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基 他嫩 舰棚货溫宙 gg 簡閱 M / 丄イ订 


大麵 _纖廳铲=座 
•ギヤ，クシ■フォ■ス” 

プレイヤーシップの動きに合せて、素早く反応する画面とマルチウ 
エービング機構。そして、宇宙空間や要塞内を飛び回るリアルな 
飛行感覚。“ギャラクシーフォース”は、リアルタイムで銀河を体験 
できる 3- D スぺースシューティング体感ゲーム。つまり、このゲーム 
に挑戦した者だけが、未知なる宇宙を感じることができる初めての 
体感ゲームなのである。 

S 


サイテインクパズル 
1，500円 (252 ピース） 

ゲームセンターで人気を独占してし、るセガのゲー 
ム。そのハイライトシーンがなんとジグソーノ \°ズル 
で新登場です。息を飲む迫力のシーンが、いつで 
も/ \°ズルで楽しめます。君も「エキサイティングバズ 
ル」に挑戦しよう。•アフターバーナー II (2 タイプ） 
•サンダーブレード參スーパーハングオン籲アウ 
ラン鲁スペースノ、リアーの6種類./ 


一 

J |ign •エフ，■ゴ 5 ィね 


本 社東京都大田区羽田 


-12 〒144 


電話03 (743) 7432(販売事業部) 


電話03 (743) 7433(営業事業部) 
札幌支店札幌市豊平区豊平五条3-2-34〒〇62電話〇丨 I (841)0248( 代表） 
関西支店大阪府豊中市豊南町東2-5-3〒561電話 06(334)5331 (代表） 
博多支店福岡県福岡市中央区白金 2-5-15 〒810電話 092(522)4715( 代表） 
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: c ) カブニ 


こしてしま一つので注意して下 
さい。 


空中のステ—ジ 


地上のステ—ジが終わると 
自機が変型して飛行機に変わ 
ります。そラして空中戦に突 
入します。 

空中のステ—ジは縦スクロ 


このゲ—ムは例の如く、力 
プコンの独特のパワ — up シ 
ステ厶が使われています。 

パワ — up の種類は 3 WA 
丫 ' AUT 0' ドリル弾の武 
器の3種類があります。アイ 
テムを取っていくと種類が変 
わっていくのですが' やみく 
もに取つていくとノ—マル弾 
になつてしま-つ時もあるので 
注意しましよ-つ。 

他にも///サイルのパワ—ア 
ツプもあります。特に空中戦 
では、ミサイルは3連装にま 


I ルの普通のシユ—ティング 
といった内容です。 

ボタンは、地上ではジヤン 
プボタンだったボタンが、パ 
リアボタンになっています。 
このバリアボタンを押すと、 
一定時間自機が無敵になり、 
敵の攻撃から身を守ることが 
でキ J ます。 


でパワ — up 可能だし、誘導 
弾になつているので強力な武 
器になると思いますよ。 

また' オプションのよ-つな 
物も左右に着きます。これは 
左右へ真横に撃ってくれると 
い-つありがたい代物。たいし 
た攻撃力はないですが' 守〇 
には役立つでしよ-つ。 

パヮ — up のどの種類が使 
い易いかとい-つことについて 
言えば' やはり 3 WAY が使 
い易いと言えるでしよ-つ。左 
右に広がりのある攻撃は強力 


パ9丨 up につ： > TA : 


待つていたそ、カブコ 
ンの縦スクロ—ルシユ 
I ティングゲ I 厶。敵 
の攻撃^ I 激烈。苛酷な 
闘いに、君は勝ち抜け 
るか0 


です。 

ドリル弾と AUT □につい 
ては両方とも同じくらいの威 
力と言えます。どちらも 3 W 
AY ほどの連射がいらないと 


いう点では勝つています。し 
かし' 1人用でプレイする分 
には左右をカバ—でキ j ないの 
が辛いところです。 


2人同時ブレイ <7 S 場合 ^ 


このゲームは2人同時プレ 
イが可能です。しかし、地上、 
空中で2人プレイの方法が多 
少変わつています。 

空中のステ—ジでは、他の 
ゲ—厶と同じよ-つに画面上に 
2機出現します。しかし' 地 
上の場合は、どちらかが空中 
を飛ぶ飛行機になることがで 
ぎます。 

この場合は' 地上ステ—ジ 
のスタ—卜時に IP 、2 P の 
d ち 6' が空中を選ぶか、とい 
|つよ5に選択が可能になつて 
います。 

地上のステージで 0 J 人プレ 
イをすると' 新たに空中から 
敵が出現します。それでも空 
中を飛んでいるプレイヤーの 
方がずつと楽なよ|つです。ま 
た、この時' 空中のプレイヤ 


I は地上へボムを落とすこと 
ができ、地上のプレイヤーを 
助けることができます。ボス 
のところまで行<と空中のプ 
レイヤ—は地上に降りて車に 
変型し' 両方とも車でボスに 
対することになります。 

このゲー厶は、縦スクロ— 
ルのシユ—ティングが好$な 
人にはかなり面白いと思いま 
す。しかし、敵の攻撃も相当 
激しいのでかなりの気合が必 
要でしよ-つ。 

シユ—ティングゲ—厶が好 
ぎで、自信のある人は挑戦し 
てみたらどラでしよ-つ。 

発売は6月上旬くらいにな 
〇そ I つです。 

(ぜんじ) 
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このゲー厶は車で地上を走 
るステ—ジと、空中を飛行す 
るステ—ジに分かれます。そ 
して、この2つのステージが 
順番に回ってきます。 


地上のステ—ジ 


地上のステ—ジは高速で強 
制スクロ—ルします。レバ— 
を前後に動かすことで' 画面 
のスクロールのスピ—ドを調 


節することが可能です。 

ボタンは地上のステ—ジの 
場合はシヨットボタンとジャ 
ンプボタンです。ジャンプボ 
タンを押すと、車が空中に飛 
び上がり' 敵の弾をよけたり 
地形が途切れている所を飛び 
こした〇することがでキ J ます。 

また、この面にはタイ厶設 
定があつて、あまりにも遅く 
進んで行くとタイム切れを起 































車が飛行機に変型して 2 STAGE に突入。 


シータ姬が助けを求めている。どこかで聞いだよろ 
な名前だ。 


曲がり切れな<なつだらジャンフだ。 


冥 


オーフニンヴの画面だ。 


どちらが空中を担当するか決められる。 



1面は地上面だ。 









2面は幻想的な空中戦だ。 無敵の巨大キャラクターも登場する。 地形が途切れている所はジャンプが絶対。ガ vn ツ恐竜。こいつは強い。 さらに不気味な世界が君を待ち受けている。 















フラグ 

©コナミ 


カーフラグを受けるのは君だガ 




八ンドル•アクセル.ブレ 
—キを操作して、画面中央の 
プレイヤーカーを n — スアウ 
卜又は、他の車と衝突させな 


石 



■ユニークなタイトル画面。タイヤが回転します。 
コナミはデモもおもしろい。ズームアップ//: 



さあスタ—」 



ひ 3 i 


いよ-つ、時間内により速く n 
—スを回つて下さい。 

筐体は体感とまでは言えま 
せんが、シ—卜からサウンド 
が振動となつて伝わり(ボデ 
ィーソニック)、八ンドルも 
状況に応じてガタガタと揺れ 
るシステムになつています。 

ゲー厶は3ステ—ジから成 
つており、ステ—ジごとにプ 
レイヤ—力—と他の車のキヤ 
ラクタ—が変わります。 

各ステージで規定の周回数 
を完走するとチェツカーフラ 
ツグを受けてゴ—ルインし、 
次のステ—ジに進みます。 


しくありません。ゲ—厶の感 
覚に慣れましよ一つ。見覚えの 
あるサーキツトの I 部を n — 
スに使つています。 



4周完走•チェックポイン 
卜は1周に2力所 

このステ I ジは途中で雨が 
降つたり、夜になつたりして 
条件が変わります。1ステ— 
ジにはなかつたオレンジや黄 
色のカーブ表示(これらの力 
—ブは格段にきつい)も盛り 
込まれ、コース自体非常に難 



3周完走••チ H ツクポイン 
卜は1周に1力所 

n — スは短く、ゆるめの力 
—ブが多いので、それほど難 


3周完走•チェックポイン 
卜は1周に2力所 

コ|ナ—が多く複雑な n — 


力—ブの前には、必ずこのような表示が出ます。 



スなので、スピードダウンの 
ポ イン トをしつかり覚えてお 
かないときついでしょ-つ。も 
はや直前の力—ブ表示だけに 
頼つてはいられません。最初 
に比べるとマシンのスピ—ド 
も相当上がつているので、よ 
りシビアな操作が必要となつ 
ています。しかし、このコ| 
スは走り慣れた人が多い? 


このゲ—ムの最大の特徴は 


エンジンにトラブルが… 



何と言つてもマシントラブル 
があることでしよう。マシン 
トラブルは、敵車に接触した 
り路肩にはみ出したりすると 
起こり、4つの部分に分かれ 
ています。各部分にマシント 
ラブルが発生するとダメ—ジ 
部分が点滅し、それぞれ何ら 
かの性能がダウンします。 

F — l - IRE …コ—ナリン 
グが悪くな〇、スピンしやす 
<なります。 

巳 RA K E …ブレーキの効 
キ J が悪くなります。 

ENGINE …スピ—ドタ 
ウンし、燃費が悪くなります。 

RI_ —— RE …スピ—ドダ 
ウンします。 

また、マシントラブルとは 
別に、レインタイヤへの交換 
を促す表示や燃料切れ注意の 
表示が現れることがあります。 














HUBS 
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!ステージは F I で疾走。 




完走後のランキングボーナス。 


夜を走る2 ステージの 風景。 




ピットインの風景。 






PLACE 


CONGRD TIM-AT IONS 



チェツカ 

ル•マンに続け/栄光のチェツ 



ドライビングには珍しく 3 D 
ではないので、グラフィツク 
面であま D 派手さは感じさせ 
ません。事実、最初画面を見 
た時は才—ルドドライビング 
ゲー厶に似ている、という印 
象を受けました。 

また、同じコナミの「口— 
ドフアイタ—」をドライビン 
グにした、とい-つ感覚もあり 
ます。敵車と接触した〇、路 
肩にはみ出たりした時のテ— 
ルの流れ方、その対応として 
のカウンタ—ステア等、あの 
名作の血筋を引いている、と 
いつた感じです。 
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RA — N …〇 J ステ—ジで雨 
が降〇出すと表示されます。 
ノーマルタイヤのままではス 
ピ—ドダウンし、スピンしや 
すくなります。 

FUEL … 燃料が残りわず 
かになると表示されます。こ 
の表示が現れなくても常にエ 
ネルギーゲージには注意して 
おく必要があります(燃料切 
れはゲ I 厶才—八—)。 

これらの警戒表示が現れた 
ら早めにピツトインし(ピツ 
卜はチェックポイント付近に 
ある)、車の性能をベストの 
状態に戻して走りましよう。 
ただし、ピツトイン中もタイ 


厶はどんどん減っていくので、 
ピツトに入るベ4 TJ かど5かの 
判断が難しい所です。この駆 
け引きがチェツカーフラグの 
醍醐味です。 

1^1 



実際にプレイしてみると、 
シンプルによくまとまつてい 
る、という感じです。最近の 



ひとつ問題に思つたのは、 
カーブで敵車がからんだ時に 
そのまま追い抜こ-つとすると 
ほとんど接触してしまい、そ 



の点で難易度が高くなつてし 
まつたこと。先の ステー ジほ 



ど難し過ぎたかな、という気 
がしました。 


(丫 QU • A ) 



着陸失敗！違うつつうの！ 
モアイさん御苦労さま。 


燃料不足の表示。 


全系統に トラブルが ■ 











































アトランテイス人 A •巳 
A はシーべラボーに突進 
するだけ。巳は定位置で 
弾を投げ続ける。弾を投 
ける時の動吉がいいなあ。 





ェネイーター 

シーべラボーに寄ってきて取りついてエネ 
ルギーを吸い取ってしま5。しかも固い。 


こをて変 
の 与つな 
夕えか名 ボア 
ッるみ 前ンタ 
クと所° バッ 
ル怒の こ丨ク 
がつ無れ V 
まていと 9 
た突奴言 
痛進。っ 
そしダ 

るジ 



モケラ 

突然頭を飛ばしてくるけど、本体にはちゃんと頭がついて 
いるんだな、これが。はっきり言って堅いからきらいさっ。 




超絶倫人 

へ*系 1 マ 

¥$大蠢 


ベラボ I マンやつてみたかな?「このやろラ I 」 
とエキサイトしてボタンをぶつたたいてほしい、 
とい5のが開発者の希望なんだけど…。 

おかしなおかしな敵たち何人と、君はそ5遇した 
かな?ん?まだ〇人? 

それではといラことで、源平プロのご好意で特別 
に描いていただいたカラ—イラストで敵キャラを 
大紹介しちや|つ。ありがたや n 漢 S 魔 
















ワイバン A •巳 

ピンクの A は弾を吐かず、 ワインレッドとグリー 
ンの曰は弾を一定間隔で出しながら上下に激しく移動する。た 
いして強くはない。よく見れば才トジゴに羽がはえた奴!？ 




海底初号 

アトランテイス大王と同 
じ。よく見ると鉄人28号!? 




アトランティス大王 
「シルヴィアン I 世」 

子分4人を引キ J つれて登場。 
子分に攻撃させて子分がやら 
れると「子分のカタキはいつ 
かとる」といいつつ逃げる。 

と同時にエネイータ—を出す。 
超なさけない奴。 










虚無僧クン 

へんな火炎弾を投げて来るくせに「い 
ぢめる?」だとお一つ/ざけんじや 
ねえ一つ。でも逃げる姿がかわいいか 
ら、つい追い撃ちしたくなつちやう。 




へビメタ忍者 

本名、ベンジャミン大久保彦佐衛門。こいつの踊りは見な 
くちや分からないせ。(見ても分からないという説もある 
が…)挑発する姿がこれまた愛らしいんだ。 「 FU 0 K 
丫 OU 」 だなんて' こいつ一う、泣かしてくれるぜつ/ 
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•やってきたそ / ln 
2周目攻略 1 U 

•鮮烈カラー賊キャラ大集合/6 
•煽田軍団をやっつけろ/18 
•全面攻略マップ付/25 
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八イスコア座談会•前編 
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おちし3いゲベ〇て 
なんだ 石井ぜんじ46 


ゲ- パロ3ミック 雑君保父 69 


カプコンの名作がビデオになる 

魔界村•ストリートファイター 


なゲ 
ん1 
だメ 
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新たな 
コミュニティを求めて 

コミュニテイスペース NTK 店長 


石井賢司さん 


We Love VGM 

グラ II 、1943楽譜紹介ターチ 
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ザコは意外に強い。出現場所を覚えよう。 


さ 








々ラデイウス n 


石井ぜんじ 
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GE A 


2周目に入つて.一周目と| 
番違一つ所は撃ち返し弾だ。(敵 
を倒すと弾になつてしまうと 
い-つグラディウスの1作めか 
らの伝統の攻撃のこと。) 

撃ち返し弾は初めの編隊か 
らあるので、1周めの最終面 
でカプセルを余らせておかな 
いと初めが難しいぞ。ここで 


こわがらずギリギリでかわし 
ながら突つこんで撃つこと。 
常に先手を取つていないと辛 
い。そのためにも編隊の出現 
バタ—ンの先読みをしておこ 
ろ。2周めまで来れたキミな 
らも-つ覚えているだろ-つ。 

人工太陽の所まで来ると、 
火龍との戦いになる。ここで 
は1周めとは比較にならない 
ほど多く龍が出現してくるの 
で非常に難しくなつている。 
とにかく巻かれないように、 
状況の先読みをすることが大 
切だ。後にあまり下がらない 
こと。逃げることを最優先に 


のコツは、当たり前だが弾を しつつ、出来る限り倒してい 



やつて*レ+1ぞ 

2__攻略 


变わらず、一番人気のクラI。 


君は祧戦したか。今ち燃、 K ているか。 


だからこそ祧戦 する。 


今回はと：^ あ/ ズず2周めに突入す る。 


いぞ〇 











































こう。 

ここはレ—ザ—系の武器な 
ら速めにレ—ザ—をとって殺 
しまくつていくと楽だ。リッ 
プルレ I ザー系ならオプショ 
ンをつけよ-つ。でち、リップ 
ルレ—ザ—を全然取らない人 
がいるが、その方が特に良い 
とい-つわけではない。私とし 
ては、オプションの2個めを 
取る前にリップルレ—ザーを 
取ることを勧めたい。リップ 
ルレ—ザ—を取ると火龍はラ 
ンクが上がって耐久力が増す 
が、その分当たり易くなるか 
らだ。 

ミサイルに関して言えば、 
2番と4番の武器は早めに取 
っていった方が楽になると思 

一つ0 

1面も後半になると、小型 
の人工太陽があって、小さい 
すき間を抜けなければいけな 
い所がある。ここにザコがい 
るのだが、2周めでは火龍が 

たくさんいるためザコを倒し 

て進むのが難しい。危いと思 

つたら、できるだけ速く抜け 

てしまお-つ。画面の右側の方 

『でザコの横を通っても弾は擊 



たれないからだ。 

この場所に限らず、ザコの 
出現位置を覚えておくのと、 
画面の右の方へ逃げるとい5 
のを忘れずに。 

人工太陽を過ぎると、ザ n 
とホ—ミングザコが出る。こ 
こは装備がないと実に難しい 
場所だ。 

ノ—ミスで来た場合は、こ 
こに備えてフォ—スフィ—ル 
ドをつけておさたい。： TV ソプ 
ルレ—ザ—でオプションが2 
つ以上あれば' 擊って前のザ 
コを I 掃すれば問題ないだろ 

- つ0 

直前でやられてしまった場 
合は気合いで切り抜けよ5。 
とにかくホ—ミングザ n は先 
に片付けるように。 

ボスにたどりついた所で、 
オプション1個にレ—ザ—で 
も持っていれば2面が非常に 
楽になるだろ-つ。最後でやら 
れていた場合でも、 a 速+力 

プセル4個分は最低取ってお 

こう0 

さて、ボスのフェニックス 

だが、2周めなので青いレ— 

ザ—弾が速い。これはその場 

でよけるのではな<、フェニ 

ックスの下アゴの所に自機を 

置いておくよ-つにしよう。フ 

ェニックスの青レ—ザ—はい 

つも同じ方向にしか擊たない 

ので、フェニックの体を見て 

位置を合わせておけば死角は 

いくらでもある。画面の左下 

に初めからいるとい-つのも I 

つのバタ—ンだ、しかし' 2 

周めは擊ち返し弾を足元から 

出してくるので、このバタ— 

ンはちょっと危険かも。 

フェニックスの撃ち返し弾 

だが、倒した瞬間と爆発した 

後にそれぞれ撃ってくるので 

注意。特に、爆発した後に遅 

れて出してくる撃ち返し弾は 

足元から出てくる。倒した後 

は上の方へ逃げよ5。 
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ザ 


擎 




結晶にはレーザーが強い。 


エイリアンは撃ち返し弾になるので出させない。 




ヴラディウス n 


このザ n は2つで上下からク 
ロスして来るので、前に出て 
おいて、自機を後に下げなが 
ら擊つよ-つにしよ-つ。 

また、このザ n を今のよう 
に擊つためには、早めに八ッ 
チを壊しておかければいけな 
いので行動は迅速に。 

網を抜けると、今度は触手 
と砲台のある場所に来る。装 
備が弱い場合は上に行ったほ 
-つがいいかもしれないが' 才 
プシヨン X 2 にレ—ザ—があ 
れば下でもかまわない。 

この触手は2周めとい I つこ 
とで撃ってちなかなかひっこ 
まないので油断してはいけな 
い。常に擊っているよ-つにし 

よ I っ。 

特にレ—ザ—の場合はなか 
なか引っこまないので、レバ 
I を常に動かしてワインダ— 
で擊つよ一つにした方がいいか 
も。触手の場所を抜ける時は、 
あまり引きつけると前に出る 
タイ///ングを逸するので少し 
速めに前に出よ*つ。 

触手を抜けると、八ツチと 
エイリアンの卵があるが、ど 
ちらも敵を出してくる前に倒 


そう。ただし' 上のスクロ— 
ル外に隠れている八ツチは逆 
に擊たない方が楽だろ一つ。砲 
台、八ツチと言えども擊ち返 
し弾があるので<れぐれも注 
意。 

ここらへんで' 最低でも才 


プションは2個つけていると 
思一つが、オプションが2個だ 
った場合は次は3個めのオプ 
シ ヨンを 装備し よう。フオ— 
スフイ— ルドをつけると、ボ 
スがかえつて恐いぞ。オプシ 
ヨン 3個でバリアなしの方が 


ボスはや〇やすい。 

ボスは基本的には1周めと 
同じだが、小さな弾が速い。 
慎重にいこ-つ。目玉を倒した 
時にも数発撃ち返し弾が来る 
のを忘れずに。 


め 

萄 

2 


A ❸ 


まず前衛だが、この前衛の 
攻撃はかなり辛いものがある。 
とにかく速めに撃つことを心 
がけよ-つ。初めの I 列編隊は 
上、下、下の順番で出てくる。 

この前衛でカプセルをそろ 
えて' オプション4個めを取 
るタイミングをきわめよ-つ。 
オプション八ンタ—が出てく 
るタイミングを合わせるのだ。 
そラしないと、結晶がたくさ 
ん出てくる所で出たりすると 
終わつてしまう。 

タイ H ングは人それぞれで 
バタ—ンを作るしかないと思 
一つ。例としては、前衛が終わ 
つて氷のステ—ジに入った時 



の初めの右下の砲台が見えた 
時に取るとい-つのがある。こ 
のタィ=:ングで取るとボスの 
直前で出て来ることが多い。 

さあ、氷のステ—ジに入る 
と氷のはじけ方が1周めと違 
う。はじけ方が速いし、1回 
に進む距離が長いので要注意。 
特に' フォ—スフィ—ルドを 
つけているとさらにこの傾向 
が著しい。このことを覚えて 
おこう。 

この面も前半は1周め同様 
あまり問題ないと思われる。 


め GE 

蜀 
2 


go 


この面は装備を立て直す面 
だ。前半は装備が弱くても充 
分抜けられるので、この面は 
必ずノ—ミスで行けるよ-つに 
しよラ。でないと、3面が実 
に辛くなる。 

1面で装備が取れなかつた 
時は' レ—ザ—'オプション 
XI 、ミサイル、オプション 
X 2 の順番で装備を上げてい 
こう0 

網の中に入つたら、問題は 
どのル—卜を通つていつたら 
安全かとい-つことだが、怖い 
のは敵を出してくる八ツチだ。 
まん中の八ツチが一番壊しや 
すいので、まん中のちよつと 
上から行くのが多少やり易い 
だろう。 

途中で、誘導して来るザコ 
が出現するが、ここは出現す 
る位置をあらかじめ覚えてお 
かないと擊ち返し弾が怖い。 
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結晶ラッシュの場所は前に出て連射しよう。 
(これはちょっとさがりすぎ） 



火山①。この面は地形をおぼえよう。 


とにかく前の氷を壊すことに 
全力を尽くそ-つ。 

.ボスの直前のザコも当然擊 
ち返し弾があるので忘れない 
よ I つに。 

ボスは、青い弾が少し速く 


なるだけでたいして変わらな 
い。ただし、倒した後に擊ち 
返し弾になるので注意しょ 50 
まん中の前にもぐりこむバタ 
—ンは非常に危険だ。やめて 
おこ*つ。 


油^す^洛/ 

豪蒙蒙 U ブル額せよ。 


め 

周 

2 


謹〇 


この面は1周めとは全く違 
う。地形自体も違うし、出て 
来る敵も違ラのだ。だから' 
全く違ラ面と思つてほしい。 

2周めで初めて出てくるだ 
けあつて' この面は非常に難 
しい。1周をクリアした人が 
ぶつかる壁がこの面だ。 

では具体的にどこが難しい 
かを総体的に述べてみよ-つ。 

まず、基本的に火山だらけ 
で常に火山が噴きまくつてい 


るということが言える。とに 
かく、この火山弾対策がこの 
面の全てといつてち過言では 
なぃ。 

また、ザコが出てくるのが 
少ないのはいいのだが、その 
分カプセルが少ない。つま〇、 
装備が固まらないのだ。特に、 
フォ—スフィ—ルドの張り替 
えが1度しかで 4 TJ ないので注 
意しよ-つ。しかもカプセルが 
少ないので当然復活も困難。 
現段階(と言|つより普通の人 
間は)ではやられたら立て直 
しは不可能だろ-つ。とにかく 
絶対死なないの心構えが必要 
だ。 

そ-つい-つわけで、この面で 
はノ 1///スパタ—ンを作るこ 


とが絶対必要だ。そのために 
は' 地形や噴火のタイミング 
を完璧に把握していることが 
要求される。 

また、この面は火山弾の流 
れ弾が怖いのでフォ—スフイ 
I ルドが絶大な威力を発揮す 
る。上級プレイヤ—がフォ— 
スフイ—ルドを愛用するのは 
この面のためとい|つことが大 
キ J いのだ。 

さて、前置きはそのくらい 
にしておいて、さつそく具体 
的に説明にうつろう。 

☆前衛 

面の初めのザコの編隊の出 
かたからしてこの面は1周め 
と違う。ここの前衛は、クロ 
スしながらくる編隊と1面で 
出現する I 列編隊が同時に出 
現する。かなり数が多く、擊 
ち返し弾が来るので気合いを 
入れてよけないといけない。 

ここは、ザ n が上下に広が 
つてたくさん飛んで<るため 
全部撃ち切るのが難しい。そ 
のため、 I 列編隊だけ撃つパ 
夕—ンと' オプションを広げ 
て強引に全部擊つてしま-つパ 
夕—ンがある。 

I 列編隊だけ撃つパタ—ン 
は特に、 2 速でオプション 3 
つのよ|つにオプションをタテ 
に広げても敵を全部倒しにく 
い時に有効だ。このパタ—ン 
の時のコツは、|列編隊を出 
た瞬間に擊つてしまうこと。 

また、完全に擊てるなら' 
全部擊つてしま-つのもかな〇 
有望な手段だ。 

I 列編隊は初めに上から出 
現し、次は下、上と順番に飛 
んで来るので覚えておこ - つ。 
どちらにしても a の編隊の方 
を優先して倒そ - つ。 

前衛を終わつて初めの火山 
にたどりついた所でフオ—ス 
フイ—ルドをつけて、さらに 


ゲージをフォ—スフイ—ルド 
の所に合わせることがでキ して 
いるのが理想だ。 

このとキ J 、 前衛で途中から 
フォースフイ—ルドをつける 
場合があると思-つ。そのとき 
はフォ—スフイ—ルドをつけ 
るといきなりランクが上がっ 
て、擊ち返し弾の量が増える 
ので注意しよ一つ。 

前衛にだいぶぺ—ジを割い 
たが、ここでフォースフイ— 
ルドをいかに削らないかが実 
はかなり重要な要素なのだ。 

☆火山1 

初めにいきなり火山が噴い 
ていて恐怖感に襲われるかも 
しれない。実際、噴きまくっ 
ている火山は恐いが、正しい 
対策を知っていれば恐くない 
のだ。正しい対策とは、オプ 
シヨンのうまい使い方だ。ま 
ず、オプションを横に引いて、 
火口の高さに合わせておく。 
その次に' 自機を後に下げ、 


さらに上の方に上げていく。 
の次に、自機を後に下げ' さ 
らに上の方に上げていく。 

これで、 L 字型にフォ—メ 
—ションが組めたと思-つが、 
この状態は火山弾から安全な 
状態と言っていい。そしてそ 
のままある程度まで引きつけ 
ておいてさっと前に出よう。 

そ -5 すれば、前に出て行く 
時もオプションが下の方をガ 
I ドしているので比較的安全 
とい-つわけだ。前に I 直線に 
出る時の自機の高さは高けれ 
ば高いほどいい。しかし、あ 
まり天井にはりつき過ぎると 
フォ—スフィ—ルドがなくな 
るとい I つことも忘れずに。 

この抜け方はどこの火山に 
も通用するので' 何回もやっ 
て自 1 つけて体で覚えよ-5 0 
頭で思った通りになかなかで 
キ J ないぞ。実際には撃ち返し 
弾も飛んで来る。 

また、初めの火山は火山弾 
の撃ち休みを利用して前に出 
て行き' 右上の火山弾の死角 




しかし' 中盤の破壊不可能結 
晶地帯は1周めに増して難し 
くなっている。とにかく結晶 
のパタ—ンが毎回めちやくち 
やなのだ。 

ここは結晶のぶつかるタイ 
///ングを先読みして結晶の動 
く方向を予測することが大切。 
勇気を持って速めに抜けてい 
こ-つ。追いこまれるな。 

後半の結晶ラッシュは1周 
めよりかなり辛い。リツプル 
レ—ザ—だつたら、画面の 3 
分の1程度前に出て(まん中 



いといけない。一番後に下が 
ると押されてしま-つそ。これ 
は単純なことだけど実に重要 
なことだ。 

このとき、後に逃げて行く 
氷は無理に撃ってはいけない。 




















火山②。後まで粘れば噴火はやむ。 



火山③。上の天井に砲台がある。 



ハッチ地帯。この時火山が撃ち休んでいる。 




ヴラディウス n 




を利用してもいい。しかし、 
死角といつてもかなり微妙な 
ので撃ち返し弾をよけたりす 
るスぺ—スはない。 

初めの火山は火山の後に空 
中に岩棚があつて、後から噴 
いてくる火山弾をカバ—して 
くれている。 


☆火山2 


なぜかと言えば、火山弾がた 
くさん出ているせいでキャラ 
クタ I オーバーをおこしてい 
る。それでジヤンパ—がたく 
さん弾を撃てず、充分よけら 
れるからだ。この火山ではザ 
コの方に重点をおこう。 


☆火山3 


さて、火山が終わったと思 
ったらまた火山だ。今度は1 
つめと違って下に噴いている。 
さて、どうしよ - つ。悩んでし 
ま-つかもしれないが、ここは 
それほど難しくない。後で粘 
っていると、火山弾が完全に 
撃ち止んでしま-つからだ。撃 
ち止んだらゆっくり前に進ん 
で行けばいい。 

問題は火山より上下から来 
るダツカ—と後から来る2つ 
のジャンパーだ。火山弾を擊 
ちつつ擊ち返し弾を一つま < か 
わそ一つ。火山が見えてくる前 
にできるだけザコを始末して 
おこ|つ。 

ザコの中でもジャンパ—を 
- つまく撃てなかつた場合だが、 
ここでは死の危険を犯してま 
では撃ちに行く必要はない。 


火山2を抜けたと思一つ間も 
なく再び上向吉の火山だ。 

この火山はひとつめの火山 
と性質はぼぼ同じだ。しかし' 
すぐ上にチユ—リップ砲台が 
ついている。天井に砲台が多 
く、抜けた後にも火山弾をと 
ばして来るのが辛い。 

基本的には抜け方は火山1 
と同じだ。しかし、特に注意 
しなければいけないのは、才 
プシヨンを L 字型に引いた時 
に上の砲台をレ—ザ—で撃っ 
てしま-つことだ。ちし、オプ 
シヨンの隊形が崩れたら、も 
ろ1回引き直そ|つ。 

2 WAY /// サイルの場合は、 
初めの上のチューリップ砲台 
は 2 WAY で撃った方が安全 
だよ。 

今度は岩棚がないので、前 


に抜けた後でも気を抜かない 
よろに、後から来る火山弾に 
注意。 

☆火山4、5、6 

(最難関八ツチ地帯) 

火山3を抜けて地形が広が 
りを見せ、 I 息ついていると 
いきなり最難関だ。この場所 
は覚えておいて心構えをして 
おかないと、たいていやられ 
てしま|つことだろ一つ…。 

ここは、火山が狭い地域に 
下、上、下の向きに3つ密集 
している。さらにやつかいな 
ことに、下向きのいわゆる逆 
火山の間に八ツチが2つ並ん 
でいる。この混合攻撃をいか 
にかわすかが最大の問題だ。 

この抜け方は武器の種類に 
よってかなり違-つので、それ 
それのやり方を紹介していこ 
ろ。 

☆山消しパタ—ン 

このバタ—ンは八ツチを壊 
さないで行く唯一のパタ—ン 
で、1番から4番までの全部 
の武器に通用する応用範囲の 



広いバタ—ンだ。特に、3番 
の場合はこのバタ—ンをマス 
夕—することが必要だと思ラ。 

さて、具体的なやり方だ。 
まず、逆さに噴いている火山 
の火山弾を撃ちながら、自機 
を火口の高さくらいに位置さ 


せておく。そして、そのまま 
後で粘る。 

すると、八ツチから敵が出 
てくるが、ザコは無視して火 
口の高さの位置でひたすら粘 
る。うまく行けば、ザコが山 
の中で弾を撃つ判定になつて 


いるので弾があま〇飛んでこ 
ない。ザ n は左上へ抜けてい 

<o 

この時、オプションは初め 
の逆さ火山の火口の高さに水 
平に並べて火口にふたをして 
おくこと。 

また、山消しと言えども' 
左上を抜けていくザコに弾を 
撃たれることがある。この時 
はあまり下に下がらずにかわ 
すこと。ここで弱気になつて 
下に逃げてしま一つと2個めの 
八ツチから来る敵が下に降〇 
て来てしまい、辛くなつてし 
まう0 

さあ、前に出て行くタイミ 
ングだが、これは2つめの八 
ツチから出てくるザコを見な 
がら判断する。 

だんだん追いこまれてさた 
ら、まず上向きの2番めの火 
山(火山 5) の前まで出て行 
く。この時、 0 J 番めの八ツチ 
から出てきたザ n は正面から 
撃つこと。これは撃ち返し弾 
になるがしかたがない。そ-つ 
して2番めの火口の噴石を撃 
ちつつ、ザコを撃ち終わつた 
ら、さつと前に出て行く。 

前に出て行く時は止まらず 
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図⑬4面の全面マップ 




火山1、2、 3 対策 

2 WAY 用パターン 

③〜⑭ 

/ 1\ ^ 

/ y , v 

3\ Q | W ^ 


を，。。； 

' UXL 

. --- __ 

) 

③これが L 字型フォーメーション。 
こんな感じで粘る。 

④一直線に右へ。手前にある砲台、 
ハッチの打ち返し弾に注意。 ☆ 
は一応、安全場所。 

©早めに下へまわり込み、2匹目 
のジャンバーを擊つ。 

©ジャン/彳一の擊ち返し弾をよけ 
る0 

⑦小山の下にあるチユー 1 J ッブ X 
2を早めにうつてお<。 



茂— し a 广 … 
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... ^> v ., ^ 私 一 

TW 

〇 

m .-.. 

检 — JCZX ± 

⑨もし1匹目の^;ヤンバーが残つ 
ていだら、左へオフシヨンを伸 
ばしてミサイルで擊とう。 

◎左からダッカーが出現。火山が 
噴ぎ出す。 

⑩右にチュ ー IJ ッフが残っていて 
はダメ。 

⑪火山弾を擊っていましよう。 

⑫2匹目のダッカーをミサイルで 
擊つ〇 

■ ⑬火山弾が噴き止む。草に隠れて 
いる砲台 x 2を擊つ。 

で!:十 


°〇〇へ尸 

一 

^^7 .つ 

〇〇へ广 、 

-- 

I ★最難関八ツチ地帯 

デ/, 

な 

山消しパターン 

(オールラウンド） 

⑭天井にひつついているチュー ij 
ツフを早めに片付けてお<。 

⑮左から来たダッカーを擊つ。そ 
のうえ、火山3にフタをしてお 
<〇 

⑯天井にいるチューリップを擊っ。 
火山1と同様に L 字型フォーメ 

は一応安全备所。 

⑰画面左端でこの位まで粘ってか 
5、一直線に右へ。天井に居る 
砲台ち擊ってお<。 

⑬右端の辺りは安全地帯。上に砲 
台うつあり。 


〇。丄 

〇£^ 〇 © 〇 〇 

一- 一 

<#£^ 5 *. 〇 〇〇〇 

〇〇〇 

マ ^ 

00004 - 

〇。。〇 、パ \y 

⑲ザコ2匹を片付けておく。 

⑳火□の少し下にオプションを位 
置づけてお<。 

㉑ 左からダッカー1匹目。 

㉒ 左からダッカー2匹目。 

㉓ もう少し上かな9 

㉔ ここで粘る。 

1-> -1^. -1 -» ザ1 、 xa 

〇〇〇 ^ゞ 

r ^ ^ > ド …1 


ムノ^ 八 

こ:^， 


ご^^ 

〇〇〇/ ノ、 

~ ^vr ~ ^- IT ^ 


㉕ 下に行かすに我慢。 ⑳ザコを下へ来させないこと。 ㉗ 左下でザコの擊ち返し弾をよけ⑳サコが全て出現してしまう。 ㉙ 火山5にフタをする。 ㉚ 火山 6© 噴きが弱<なった瞬障 

る。 に…（目安です） 
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図® 4面の前衛の出現パターン 
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クラデイウス n 
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に一気に行くこと。また、噴 
火口よりも少し上を通り抜け 
ないと火山弾の直撃^受ける。 
一発くらいの火山弾はフォ— 
スフィ—ルドでなんとかしよ 

一っ0 

また、火山を通り抜けた後 
は3番めの火山(火山 6) が 
下に噴いているので、ここは 
自機を右下に位置させ、上を 
オプションでカバ—させるよ 
-つにしよ-つ。こ-つすれば火山 
弾に当た〇にくい。 

☆八ツチ壊しパタ—ン 

このパタ—ンは主に 2 WA 
丫ミサイルのある4番に使わ 
れるバタ—ンだ。また、1番、 
3番でダブルでこの面をプレ 
イする時ち同じになる。 

山消しバタ—ンと基本的に 
違-つ所は、八ツチを壊してそ 
のまま前に逃げこんでしま-つ 
ことだ。うまく決まれば2周 
めでは山消しバタ—ンより確 
実だ。 

このバタ—ンの場合、前に 
速めに出て行くタイミングが 
大切だ。まず、1個めの八ツ 
チが見えたら、すぐ前に出て 
行って八ツチを =r / サイルで壊 
す。 

このとき、手前の逆さ火山 
(火山 4) は、ちょろど火山 
弾の擊ち休みになっているの 
で心配の必要はない。 

八ツチにミサイルを当てて 
確実に破壊したら今度は円を 
描くよ-つに動いてまん中の火 
山(火山 5) の噴火口を撃つ。 
そうしたらすぐまた自機を上 
に持つていく。こうすること 
によって、オプションを下に 
引いてまん中の火山からの火 
山弾から身を守るわけだ。 

八ツチ壊しバタ—ンではこ 
のオプションの配置が一番問 
題で、無防備に火山の上にい 
C やられてしまうことが多い。 


い。ここがポイント。 

そうして少し粘つたら(と 
言っても数秒くらいの間 )I 
気に画面の一番右下に逃げこ 
もう0 

以上で八ツチ壊しバタ—ン 
は完了だが、八ツチ壊しの変 
型バタ—ンについも触れてお 
こう0 

変型バタ—ンは八ツチを壊 
すまでは同じだが、八ツチを 
壊してから強引に後に戻つて 
しま5のが特徴だ。後は八ツ 
チを壊した山消しパタ—ンと 
思えばいい。後で粘ってから 
I 気に前へ抜けていくわけだ。 

他に' 1番と2番の武器の 
場合、3速にして、レーザ— 
ワインダ—で山かげに隠れた 
八ツチを壊してしま-つパタ— 
ンもある。これも八ツチ壊し 
の変型パタ—ンと思つていい。 


☆火山7 


八ツチ地帯を過ぎれば多少 
安心していいが、まだまだ難 


しい所もある。ここもその1 
つだ。上に噴いている今まで 
と同じような火山だが、ザ n 
が難しい。 

ここは、後からダツカーが 
3匹天井をはつてくるのが陰 
険だ。しかも、右上に八ツチ 
が見えるのでこれも壊してお 
かなければいけない。 

まず、八ツチを壊したら才 
プシヨンを上に引いて自分は 
下に戻り、ダツカ—をオプシ 
ヨンで倒すのがまず1つの方 
法。撃ち返し弾がど-つしても 
イヤな人は、ダツカ—を撃た 
ないよ一つにして火口の高さで 
左右に動いていてもいい。ダ 
ツカ—は狙いが定められず撃 
てないだろ-つ。 

また、発想を転換して八ツ 
チを壊したら I 気に前に逃げ 
てしまい' 後から来る火山弾 
をよけてもいい。 I 応、火山 
弾が来にくい場所はある。 

火山を前に出て行く時のフ 
才—メ—シヨンはでさるだけ 
基本通りにしよう。 


れていて見えにくいが、これ 
☆火山8 は確実に倒しておこう。 

さあ、下に噴いている火山 
まず、この火山の前上下に だが、こいつはギリギ U まで 
八ツチ、砲台がある。森に隠 粘ると少し撃ち休みがある。 



そこまで粘りたいのだが、ダ 
ツカ—、ジャンパ—が上下か 
ら来る。これが問題だ。 

2 WAY ミサイルなら、才 
プションを横に引いて後に才 
プションを引いておいてミサ 
イルで倒すのが有効だ。 

それ以外の武器の場合は、 

I 気に前に逃げこんでしま-つ 
のも手だ。 

いずれにしても、ここも火 
山を横切る時にちやんとフォ 
I メ—ションを組んで I 気に 
いかないと火山弾をモロにく 
らうぞ。 

☆火山9、 10 、 11 

これで、長く思えた逆さ火 
山面も最後だ。これらの火山 
は、初めは噴いていないので、 

I 気に前に抜けていけばいい 
だけ。 

抜けた後に噴いてくる火山 
弾には、オプションを水平に 
ひくか自分の回りを囲むよろ 
にしてまん中一番前くらいに 
いれば火山弾はこない。右下 
に行つてしまうと安全そうで 
逆に危険だ。このことだけは 
覚えておこ-つ。 

☆ボス空母デス 

このボスは' 後に火山があ 
るだけにかわしにくいよ-つに 
なっている。特に、波動砲を 
撃つよラになってからが恐い。 

でも、このボスの動さは毎 
回決まっているから、よく見 
ていればど-つとい-つことはな 
いのだ。 

動く回数は3、4、3、4、 
2、4、2、3…と続 < o こ 
の先は自分で調べてみよ*つ。 
毎周このフェイントの回数は 
同じだ。 

さあ、ここ' 214さえ抜 
ければ 218 までは突っ走れ 
るぞ。がんばろラ。 


16 










ここに40円 
切手をはつ 
てください 
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ゲーメスト編集部# 
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お名前 

年齡 

性別 

( け 

( 95 - k ) 

ご住所〒 


電話 （ 


) 

①小卞 （ 

) 年 J , 中7: 

( ) 年 



③离校 ( 

) 年 X k'r 

( ) 年 



⑤杜会入 

S その他 （ 


) 

希望する商品の番号 



ここに40円 
切手をはつ 
てください 


画田-□口 
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柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部 

「キヤラクターを探せ/パズル j 係 
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) - ③品校 （ )^1- 

④人？ （ 
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年齡 
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ご感想 • ご希望 


:、 • — — : 'f 


囹 、”ド/ 7月号プレゼント囫 

♦76 ページのゲーメスト7月号プレゼントの応募用紙です0アンケート 
に答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。 
表側に希望する商品の番号を忘れずにご記入して下さい。 

④：ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①苦店②ゲームセンター③その他 

⑧： 1番おもしろかったコーナー名 



Llj ゲームセンターで RPG (ロール プレイングゲーム）をやりますか？ 

①やる②やらない③たまにやる 


立やらないと答えた人はなぜか理由を書いて下さい。 


家庭でコンピュータ RPG をやりますか？ 

①やる②やらない③たまにやる 

a あなたは、コンピュータ rpg が好きですか？ 

①好き②嫌い 

囹好きと答えた人は，コンピュータ RPG のどこに魅力を感じますか？ 
1番魅力を感じるものを1つを〇でかこんで下さい。 

〇架空世界の設定〇シナリオ•ストーリー 〇キャラを育てる 
〇戦闘〇アイテム探し 〇グラフィック〇サウンド 
〇その他 （ ） 

囹きらい，と答えた人は，現在のコンピュータ RPG のどこに不満が 
ありますか？ 自由に意見を書いて下さい。 















































★最難两八ツチ地帚 


八ツチ壤しパターン 
(2 WAY 用） 

㉞ 〜⑭ ’ 





㉞ 火山4にフタをしてお<。 



㉟ 火山の擊ち休みを利用して、右 
上へ行< (左側のハッチが1つ 
分見えた瞬間)。 


㉚ ミサイルを擊ちながら…。 


㉛ オプシヨンを反時計回りにまわ ㉚ ハッチが壊れる。 
して、ミサイルがハッチに当た 
りやす <する。 




㉝ 上に少し行って、火山5の火山⑩少し間をおいて右下へ。火山5⑪一気に右下へ。 
弾を封じる。 の火山弾は火□の少し上にある 

オフシヨンの弾に任せる。 


★最難 B 八ツチ地帯 


八ツチ壤し 
変形パターン 

(2 双八ズ用） 

@~( 48 ) 


㉜ 火山6の火山弾に対しては、こ ㉝ おしりが寒いかも？ 
こにいれば安全/ 


㉞ 手前の砲台、ハッチは擊ち返し 
弾を考えて、ミサイルで擊ちま 
しよう （2 WAY 時のみ） 



⑮ノ \ツチを壊して戻るノ彳ターン。©火山4が噴き止むまでフタをし 
もし、八ツチが壊れなかつた5、てお<。 

山消しパターンに変更しよう。 



茨 

- r か，.^ | 

一"て、•■一) 


★火山7対策 


2颺目のみ 
お勖めパターン 



1 T 



シヨンのたまに任せる。実は、 


㉚ ぼ恐ぼの财止 






で擊つてしまろ。 


^ — 

没 

A 



★火山 7 対策 

公—^ W 

/X 

へ 

t\ 4 

w H r 0 

早めに右へ 
出るパターン 


- - -〜- - 



_广 "Hi .. K " 1 ，广つへ 


たら、少し右に出る。 


と同様にやる。 


みを利用して右へ。 





y «-<jC^woooo 

W 〇〇〇〇 




2 WAY ならば、ダッカーは死 
んでいるでしよ^。 


㉟ 火山7にフタをしつつ、天井に 
いる砲台+ハッチを擊つ。擊ち 
返し弾に注意。 


㉚ ハツチを速攻で壊した瞬間に火 ㉛ 囡©辺りには火山弾は来ないの ㉚ 火山7は火□が画面に消える瞬 
山7は擊ち休むので、そのスキ で、スクロールに合わせながら、間にまた擊ち休むので、そのス 

に右へ出る。 



火山8〜11対策 

一 - 

SWAY 用パターン 


㉚〜㉚ 



n «'. r T *"n 




㉝ 天井にいるザコは 2 WAY ならばミ 

S 益-翔婴 gig 驾骂。 


㉚ 右からジャンバー2匹目。 








ム 


㉛ ジャンバー3匹目。左上からダ ㉜ 左上からジャンバー。左下から ㉝ 左下から、またジャンバ ー+ ダ 
ッカー。ミサイル使用。 ジャンバー+ダッカー。 ッカー。擊ち返し弾を回り込ん 

でよける。 


早くもビデオになって登場/ B 月21日発売 


㉞ 火山弾擊ちに専念。 



右へ。 


グラディウス II 

25分カラー H 卜 Fi ステレオ 

コナミシューテイング 
スペシャル 

60分カラー H 卜 Fi ステレオ 

問い合わせ：ボニーキヤニオン映像制作事業部03—-3151 


ブ、\/ 



ノぐ 

/°。ノ 



㉛ この辺りにいれば、火山弾、弾 ㉚ 噴火する火山にはフタをしよう ㉚ あとはデスマーク n を倒すだけ。 
に対して、安全。 （単なる点稼ぎ)。 でも仲々手ごわいぞ。 



































































































































































































































































































奥〇深 S0 ： XJ3>O 海溝並 QJGpAA 



© ㈱ ナムコ 


待ったぞ、ベラボーマン。ついに街のゲーセンに、そのキッ 
カイな姿を現わした爆田博士。君は爆田博士のヒゲを見たか0 
今回は8面までを初心者向けに攻略。さらに9面から16面ま 
では大紹介。いたれりつくせりじや。 

やらなきや損ソン0目指せ、鬼の全面クリア？ 


^回の！0さら：〇 

先月号 (6 月 .P5 〜 7} を 
読んでいない人もいると思/つ 
ので、おさらいをしましょう。 

•基本操作 

操作は8方向レバ—に2ボ 
タン。レバー操作では「しや 
がみ」•「ほふ <前進」•「歩 
き」•「ダッシュ」ができる。 

ポタンは強<だた<のと弱 
<だだ<のとでは、ジャンプ 
では高さ、攻撃では距離の長 
さが変わる(攻擊での破壊力 
は変わ0)ない)。 

レバーを上に入れて攻擊ボ 
タンを押せばキック、まん中 
な e> バンチ、下なら頭突きと 
攻撃が変わる。また、ジャン 
フ中に攻擊ボタンを押しても 
攻撃でき、大ジャンフならキ 
ック、小ジャンフな0>バンチ 
とレバーに関係な < 攻撃♦か変 
わる。 

海底面では普通のシュ—テ 
イングと同じで8方向レバ— 
で自機を操作し、攻撃ボタン 
で前方に、ジャンフボタンで 
斜め下に弾を発射する。 

自機はバイタ U テイ制で、 
なくなるともちろんゲ—ム K 

_% -- _〇 

•ア V テムの補足 

前号で紹介したアイテムを 
補足します。 

☆貫通拳…面ク U アまで効果 
がある。 

☆波動弾…一定回数を使い切 
れば効果はな < なる。 
☆新幹線…最終ボスの所まで 
運ばれる。ボスがいなければ 
面クリア。 

☆すし…前回紹介時にはなか 
つたアVテム。エネルギ—が 
ほとんど回復される。 

アVテムはすべて5〇〇点。 


3/ ぉちし3:>//: 



今回攻略しだ面、及び紹 
介しだ面は発売前に取材し 
だもので、発売バージヨン 
と多少変更があるかもしれ 
ません。あしからす。 




_ 


この面は練習ステ—ジ。ア 
ルファ遊星人の教えを忠実に 
守れば絶対に死ぬわけが無い。 

ここはダメI♦シを<らわな 
いように心がけよう。 

まだ、まつだVの初心者は 
この面の最後(大ジヤンフで 
ないと越え5れない土管の山) 
で操作を練習しよう。 

もし、永パ防止キヤラが出 
てきても、土管の山から飛び 
降りれば面ク U アなので大丈 
夫。 



最初に、小型のザ n が上•中 
•下段と分かれて前進して v 


るので、まずはキック•バン 
チ•頭突きをうま<使い分け 
よう。敵を逃がしだからと言 
つて深追いは禁物。 

また、マッフを充分に覚え 
ていない時にダッシュは厳禁。 
いきなり現われだ敵にダメー 
♦シを V0)/ つのはもつたいない 
からね。 

電話ボックスの上にいる敵 
は2発で倒せる。ここはI発、 
陰険にキックを v/b わせてあ 
げょぅ0 

次のモケラは耐久力が3発。 
頭を飛ばして<るけど、ここ 
の場所な6深追いしなければ 
V6 わない。ここは下で待ち 
かまえてキックのあと頭突き 
で〇 K。 

次は屋根の上での戦い。い 
ろんな場所になぜか土管があ 
り、決まつだ場所で敵が出た 
り入つだ 1 0しているので、こ 
れは出て<る場所を覚えて確 
実に倒すしかない。 

この敵は、顏を出しだら弾 
を出してまた引つ込む。この 
面だけでな<どの面でも出て 
<る場所を覚えてしまおう。 
なお、この敵はキックでほと 
んど倒せる。 

次の鉄球 (2 力所)は、1 
つ目は手前の高台から飛びこ 
し、2つ目(鉄球が2個)は 
大ジャンフ。もしVは1個目 
の波を見切つて下にもぐりこ 
み、ほふV前進で2個@を抜 
けよ/つ。 

次のウンババは、最初に弾 
を吐かせて(下か51番目と 
2番目)、そのあと下か52番 
目にバンチを入れる。その後、 
画面の横にはね返つて再びべ 
ラボ—マンに突つ込んで < る。 


この時にしやがめばかわせる。 
そ/つして一番下だけを残す。 

I番下はます頭突きで倒す。 
先まどと同じ様に戻つて<る 
ので今度はジャンプでかわす。 
この時にしやがんでいるとジ 
ャンフできない(重要)ので 
1回レバ—をニユートラルに 
戻してか/XVシャンフしよ/つ。 

残るはフラックペラポ—マ 
ンのみ。これは別の項を参照。 





底 

海 


海底面はいわゆる横スクロ 
Iル/ンユIテイング。しかし 
連射しに<いので n スつても 
ムダ。あと、他のゲ—ムと違 
つて敵の出す弾を擊つて消せ 


るとい/つこと。これは大きい。 
特にボスと対戦する時には絶 
対必要。なお、画面の半分し 
か前に出れないので注意。 



IVネ—夕Iにエネルギ—を 
吸われている。レバ—をガチ 
ヤガチヤやつてふ 1 0ほど < か 
退治しよ/つ。 



ヅ v ン"スキユレ—ン。 

1つ首をちいでしまえば…。 

I砲、三日月よけ♦か通用する。 


フラックべラボーマン。それ 
にしてもこいつの正体は…? 



本体のみに。勝つだ。 
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海底面での攻略は弾の出す 
敵を最優先で倒す。それと、 

上か 5 降つて<る V カタルと 
下から出て V る敵と、エネル 
ギ—を吸い取 *0 に < るエネ V 
—夕 I ( 耐久力 3 発)には要 
注意。 

ボスはツ v >= スキユレ— 
ン。首1本につき5発、本体 
に1発の耐久力を持つている。 
ますは片方の首を倒そう。弾 
を確実に擊だないと擊ち負け 
るぞ。 

ボスを倒せば、おにぎ 1 01 
個が待つている。 




者敷 
忍屋 


場面は I 転して忍者屋敷に。 
最初の敵は、ジヤンブする前 
に、できた5倒す。ジヤンフ 
をされだ5着地しだ時を狙 
う。こいつの耐久力は2発だ。 
ジヤンフの着地点を見切りま 
ちがえないよ^に注意。 

次の敵は、やは 1 0着地した 
時に狙^のが I 番。この時に 
鉄球に要注意。この鉄球は、 
敵を2匹倒してから一旦戻つ 
て、木の上からか、その下か 
ら大ジヤンフで飛び越そ/つ。 

そして、屋敷に入るんだけ 
ど、2階に貫通拳とおにぎり 
とスカがあります。ここは忍 
蛇に注意して階段から上がろ 
/つ。特に、おにぎりは急いで 
いでいかないとア V テムが消 



えてしま/つので注意。 

この後は2階で〇 K 。 1階 
は竹や U が多いのでやはり2 
階を通ろう。 

アイテムを取つだ後は、忍 
蛇1匹に虚無僧君(耐久力2 
発)ガ来る。ゆつ<りいけば 
大丈夫。 

そして下り階段があるが、 
ここで妖岩道人♦かはねて < る 
ので忘れすに。 

階段を降 1 0てきた所で止ま 
つていると、1階の敵♦か来る 
ので先に進むな^倒すな *0 し 
よう。 

その先に進むと、地下へ降 
りる階段がある。ここを急い 
でい < と、こ^もりが寄つて 
<るので、ここは階段を1段 
降りてか5戻ろう。そして1 
階でこ〇も 1 0を退治しよ/つ。 

次の鉄球地帯ちあわてずに 
前進しよ/つ。1個目の鉄球を 
ジヤンフしだ後ポヤポやして 
ると下に敵か来るので、すか 
さす伏せて頭突きをしよ/つ。 
その後の鉄球は大ジャン7 1 で 
飛び越そう。 

次に、階段を上がると敵が 
待ちかまえているので慎重に。 

さ5に、先に進めば「ベン 
，ジャミン大久保彦佐衛門」 

が2人待つている。こいつは 
別の項を参照。 








地藏の上に乗るとメツセージが…。 
(見えるかな) 


この面の始めは2面とほぼ 
同じ。 

そして電話ボックスガ見え 
だ頃に敵が<る。こいつは上 
の方にいればキックで倒し、 
弾，か飛んで < るよ〇だつたら 
しやがんで弾を狙つてかわそ 
/つ。この敵は、 I 番下まで来 
だ5逃げてい V 。 

この攻撃は、郵便ポストの 
ある散髪屋まで続<。 

この次は、爆弾を落とす敵。 
風船を倒して地上に落ちてか 
5も-5|度攻撃しないと倒せ 
ない。なるぺ<、爆弾をバラ 
まかれない〇ちに倒そ^。 

横になつた土管を進むと、 
モケラが2匹待ちかまえてい 
る。こいつは、速攻で土管を 
降りて素早<しやがむか、土 
管の上で頭を飛ばして<るの 
を待ち、頭を倒してか5土管 
を降 1 0よ/つ。それか5退治し 
よ/つ。残すとつ5いぞ。 

これを週ぎると、すかさす 
敵が襲いかかつて<る。この 
場所は覚えること(どこでも 
そ/つだけど…)。この敵も着地 
点を狙つて頭きしよう。 

その後のドラム缶の場所は 
下をザ n が通つているので必 
す処理してから飛び越そう。 

次の工事現場は、最初に風 


船を壊してから□ポットを壊 
そう0 

その次に、赤十字の旗が見 
えたら、その先に ▽ グネイザ 
— NP 1 (耐久力 • 2発)が 
いる。こいつの光線にふれる 
と吸い寄せられてしま/つ。こ 
こは一旦下に降りて、磁力光 
線の音を聞いて、光線を出し 
てない時にジャンフキックで 
倒そ^。倒しだ後は、要石に 
乗つて飛び越そラ。 

その次の敵は赤い方を狙お 
/つ。青い方に攻撃すると固い 
(4 発)ので注意。赤い方な. 
52発で倒せる。こいつは先 
手必勝。 

次のマグネイザ—2匹は陰 
険キツクで問題なし。 

その次のアタックポンバ I 
v 9( 耐久力 • 5発)は、先 



10トン持ち上げんなよ//しか 
しダメ 1♦/ ンを<5つてもペラ 
ボ—マンは死なない。タフ// 


S 



に地上を走っているザ n を倒 
してから始末しよう。ただし、 
こいつは 4 発 </iv つと突進し 
て<るので注意。 

この後は、フラックべラボ 
—フンを倒して、この面はお 
しまい。 



いじめすぎるとあとが怖いよ。 


響 


1 


赤い方を狙え。 

遅れると電撃♦か待つている。 


ここも始まつてすぐは2面 
と同じ。ダメージを<らわな 
いよ/つにしよ/つ。 

次に土管が見えて<る。土 
管には敵が隠れていて、その 
後方にモケラがいる場所があ 
る。ここは、土管の敵を先に 
キックで倒してか5画面の右 
を見て、モケラが頭を飛ばす 
のを確認した6、ジャンフし 
て土管を飛び越せば〇 K 。 

次に、土管の上で風船と対 
決することになるけど、その 
時に下か e > ザ n タンクが土管 
の上に上つて<るので要注意。 
まだ、土管の横に風船を落と 
すと倒しに<いので注意。 

そして、土管の敵を倒しだ 
あとの敵とモケラの混合攻撃 
は、先にモケラの頭を頭突き 
で倒してか e > キックを出せる 
ならキックで敵を倒し、その 
後にモケラを始末しょ0。キ 
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この後、エネイーターを残して去つてい <。アトランテイス大王。ひだすら三日月よけ/./ 







ックが出せなかつだら、敵の 
出す弾に注意して頭突きで倒 
そ/つ。 

その後、3つ重なつた土管 
を利用して雲に乗ることがで 
きる。上に行けば敵もこない 
し、ア V テムがいつばいある 
ので上に行かない手はない。 
そのだめにち、雲の上の7ッ 
フを覚えよう。 

すると、卜' J ガーの所まで 
来る。その前に、アタックボン 
バ IV 9 がいるのでここは、 
一旦さがって倒そ〇。 


その後の卜' J ガ—は、首が 
とどかない程度の間合いでキ 
ックを顔面に V 5 わせてあげ 
よう。他の場所に攻擊しても 
ダメージは V 0) わないので注 
意。弾を吐かれだ5、きちん 
と処理をしよう。 

この後はフラックべラボー 
マンが待つている。今までと 
何ら変わ , 0が無いので特に無 
し0 



頭突きのみで倒そ^。 
この後、土管に乗つて 
雲の上に♦シヤンフだ。 


3面の海底面に比べると障 
害物が点々としているのが、 


画 

8 


者敷 
忍屋 


この面が始まると、いきな 
り階段♦か見えるのだが、急い 
で登ろ^とすると傘爆弾♦か降 
つて<る。ここは、階段の近 
<まで来てか e >1 回戻つてや 
りすごそう。 

や 1 0すごしだ後、妖岩道人 
がはねて < るので倒そう。 

その後、階段を登ると虚無 
僧君が待つている。階段を完 
全に登り切らずにバンチかキ 
ツクで始末しよ/つ。 

次の勧進鳥とカラク U 君は、 
先にカラク 1 J 君を頭突きで退 
治して、勧進鳥がぺラボ I マ 
ンの上を通週しだら♦シヤンフ 
キツクを <5わしてあげよ<つ。 

次の鉄球は♦シヤンプで飛び 
越せるのだが、着地したあと 
すぐにカラク U 君と虚無僧君 

♦か待つているので注意。 

二 -} vfrv 、 -7 T/ J -l\ 


この面。 

2面で注意する敵キヤラに 
加えて、地面を歩いてきなが 
ら弾を出す r > v フ v 男、障害 
物の上にいて弾を吐 < v ソギ 
ン、すり寄って来ながら弾を 
吐<夕 v とカメ、狭い所で上 
下に移動しているワイバン。 

特に、この面で弾を吐<敵 
は、しつこ<追いかけてきて 
弾を吐き続けるので絶対に始 
末してお v こと。まだ、夕 V 
とカメは耐久力が3発なので 
しつこいほどに擊つこと。 

まだ、中盤から障害物とな 
る壁が、まるでダライアスの 
丫ゾ—ン並に狭い。別に障害 
物自体に触れても平気だガ、 


スク □1 ルによつて押しつ♦ふ 
されるとすごい勢いでエネル 
ギーが減るので、常に前の方 
に出るよう心がけよう。 

ボスは、アトランティス大 
王「シルヴィアン I 世」と、 
その子分アトランティス人。 
子分の耐久力は5発。上な/ n 
上、下なら下で I 方を狙つて 
弾がきたら反対側へ逃げて、 
今度は逃げた方を狙つて、弾 
が来だ5再び逃げての <り返 
し(三日月よけ)。妙な所に飛 
んだ弾に(基本的には自機を 
狙つて<る)注意すれば楽勝。 

子分を全て倒せばポスだけ 
なのだが、ボスは捨てゼ U フ 
を吐いて、エネ Y — ターを出 
して逃げてしまう。忘れない 
ように0 



こいつは早めに倒さないと…。 
先の方か0>倒せば全滅して V 
れる。 


弾を出さない一 > vr>v 男。 
足の動かし方がいい。 



弾を出す f > Vf > V 男とワ 
ン。いやな場所。 


タイ•カメ •ワ V バン。 
難所// 


きだ後に、中ボス「ビストル 
大名」が待つている。こいつ 
は、上下に移動して弾を吐い 
ているだけ。一番下で弾を頭 
突きで壊す以外は伏せて弾を 
かわすかキックで攻撃しよ/つ。 
それと同時に、大名の方か e > 
わいて < るこ^も 1 0にも注意 
しな v てはいけない。 

「改心しようと思つたのに」 

と言つだ後に、弾を1発出し 
て去つてい<ので、それまで 
はだまされないよラに。 

ピストル大名を倒しだ後は 
階段を降りるまで何も無い。 
木が見えた5、敵ガはねて< 
る。こいつは問題ないでしよ 
/つ。むしろ注意しな<てはい 
けないのが忍蛇。突つ込みが 
速いので場所を覚えよう。 

忍蛇を週ぎだら、義経モド 
キの敵が待つている。こいつ 
は画面上をめちや<ちやに飛 
びまわる、だだの変態。比較 
的画面の右側と左側が死角な 
ので、ここで待ち受けよ^。 

敵の突つ込んで<る角度に 
よつてキック.バンチ•頭突 
きと技を変えて攻撃しよ/つ。 
動かな <なつだ6連打しよ/つ。 
ここで手を抜 < と、再び飛び 
まわるので手かげんは無用だ。 

こいつを倒しだ後は、忍者 
と忍蛇と軍人(9.)が出て<る。 
ここは慎重にゆつ<りと進も 
/つ。 


その後、真のボスキヤラ「雷 
丸( V 力' y チマル)」が待って 
いる。こいつは別の頁を参照。 
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虚無僧君は逃げだした。 

しかし女の子にしか見えない!9 



おまえはイや S か!9シェ- 


//(意味なし） 


次は改心して、弾を一発出して去つてゆく。 この野郎、ウソ泣きするな/./ 出だ！！ビストル大名。センスがナイス!9 

フ—む…。 ちなみに地蔵より前には出れないので注意。 



波動弾な5正面からでもダメージを与えられる。雷丸のドトウの突き押し。ジャンプでかわせ。 でか手裏剣投げんなよ.// 

(© SPRERM-SHOTC ん） 


ダア 
ンイ 
なテ 
h し 
かを 
も持 
こつ 
のて 
通い 
りれ 
0 ば 
楽ゾ 
勝ル 


もマ 9 ^^^ 

二，^^•心、，，^^壽ゃぅつ 

\ °?_ \ 琴 


つた お▽テ 
てだ敵いツム 
逃1はレフが 
げ匹ポいをビ 
る°ス面覚シ 
のこキ°えバ 
がこヤ てシ 
一はラ い落 
番新の れち 
°幹ゾ ばて 
線ル とい 
をダ てる 
取ン も° 










いわゆるポーナス面。ア V 


0 (!▼ f 

工事現場で、迷路状になつ 


障害物がまつだ<ないのだ 
が、エネ VI 夕—や夕 V や力 
メなどの耐久力がある敵が多 
いのと、弾を出す敵が多いの 
が特徴。いいかげんにやつて 
いるとゲ I と K I バーになる 
かち…。 


ろう0 

中ポスはわや姖。声が色つ 

ぼぃ!? 

最終ボスは、雷丸- h 鉄球2 
涸。 


おお//ア V テムがだ <さん、 
あ'0がだや。 

しかしここはどこ? 


わや姬登場。しかし火を出す 
時はど/つ見ても発狂してるよ。 



鉄球が2倨いや e > しい。 
バックは爆田博士の像が： 


ている(ほとんど1本道)。 

後半は、鉄球とフグネイザ 
—とバーニンガ I ( 火を吹< 
□ポット)の混合攻撃。 I 砲、 
パ—ニンガ—の頭には乗れる 
ので少しは楽だけど、やはり 
つ5い。ジヤンフの後の着地 
が/つま<できるかがボィント。 



土管の<ぼみにモケラがいた 
けど…0 



ラツキ—::: 

新幹線を取つてしまつた。 


ボスは、ツ V ン H スキユレ 
—ン+鉄球1涸。 



アトランテイス人の子分がい 
る。謎の半魚人!? 



鉄球が邪魔をする。 
しかし大差はない。 


者敷 
忍屋 

要石かだ<さんあつて、鉄 
球との n ンビネーシヨンでか 
な 1 0いや e > しい面になつてい 
る。鉄球の夕 v /// ングを見® 
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M 


意味は無いけど、ついつい…。 

しかしゲートポールに段なんかあつだ!？ 



まわしがキモい。上から倒せ。 ボスのみの面。だだの受け狙い。 



ジャンプの高い所で倒すしかない。 背景に注目。ここは大阪？ 

時代は1970年!9 


m 0 ぼ 者敷 

忍屋 

この面はボスキヤラのみの 
面。後半にはこういう構成の 
面が多いが、この面はその第 
1段。 

敵は、雷丸2人に鉄球2個。 
上の雷丸から先に倒そう。 



前半はフヴネイザ—と敵と 
の n ンビネーシヨン。 

後半は要石 II と鉄球との n 
ンビネ I シヨン。 

弾を出す敵が多いので、慎 

重に行かないとポ n ポ n <0) 

うぞ。 

ボスはゾルタン。 



ブラック 
ベラボ—マン 
(耐久力 .5 発) 

こいつの攻撃は、基本的 
にはべラボーマンとまつた 
<いっしょ。 

攻略法としては、基本的 
には敵の攻撃のスキをつく 
のが一番。要するに、自分 
は伏せていて(これが大事) 
攻撃しながら敵の攻撃を待 
つのだ。 

敵が小ジャンプからのパ 
ンチを出したなら、こちら 
は立ち上がってキックを出 
す(もちろん狙って)。 

敵が大ジャンプからのキ 
ックを出せば' こちらは敵 
の着地地点を狙って頭突キ 」 
を出す。 

敵が頭突吉を出そ-つとし 
たら、こちらも頭突きを出 
す。とい - つより' 敵がジャ 
ンプしていない時は、常に 
頭突ぎで攻撃しまくるのだ。 
そ一つしていれば敵は攻撃で 
きないのだ。 

敵が攻撃すればこちらが 
先手を取れ、ジャンプで逃 
けてもスキがでキ J 、 何もし 
てなくても絶好の攻撃の的 
になる。まさにいいことず 
くめなのだ。 

あえて問題点を上げるな 
ら、敵が小ジャンプの後に 


こちらに体当たりをかます 
ことだ。これは、こちらが 
キックを出さないので突っ 
込まれる訳なので、キック 
を出せるようにしよう。 

要は慣れてしま一つのが一 
番。慣れさえすれば、こん 
な奴はヵモなのである。 

ベンジャミン. 
大久保彦佐衛門 
(耐久力 .5 発) 

こいつの攻撃は、手裏剣 
に体当たり。不思議な踊り 
を踊りながら寄ってぎて手 
裏剣を投げつける。 

1匹だけならまつたく問 
題は無い。こいつはたいて 
い2匹以上いる場合が多い。 

距離が遠ければ敵が何も 
せずに寄ってくるので攻撃。 
しかし、中途半端な距離だ 
と手裏剣を出される。出さ 
れそラになったら安全な方 
に誘導しよう(難しい)。 

2匹の場合は、どちらか 
I 方をとにかく下の段に落 
とそ|つ。 

また、4面では貫通拳が 
出るので、取っていれば I 
撃で倒せる。他の面でも福 
引で出てくれれば楽になる。 
しかし、そんなのに頼って 
いては上達しない(確実に 
抜けられなくなる)ので、 
装備無しのバタ—ンをマス 
夕—してお$たいものだ。 


雷丸 

(耐久力 .B 発) 

相撲取りと歌舞伎俳優を 
合わせた格好の雷丸。こい 
つには正面からの攻撃は通 
用しない。こいつの弱点は 
背中なのだ。 

攻撃方法は、つっぱ 0' 攻 
撃をしてくる時に前進して 
.くるので、その時にジャン 


プをして攻撃をかいくぐり、 
背後にまわつて攻撃をすれ 
ばょぃ0 

口で言うのはすごく簡単 
なんだけど、実際にこれが 
簡単にできるよ-つになるま 
ではかなりの慣れが必要と 
なる。 

また、こいつは後半の面 
で混合攻撃時に必ずと言つ 
ていいほど出現する。その 
時の攻略法は、また来月// 



ゾルタン 
(耐久力.10発) 

人間+馬のロボツト。攻 
撃は体当たりと弾。最初は 
当たり攻撃だけなのだが、 
一定ダメージを与えると、 
画面の右側で上下に動きな 
がら弾をばらまく。弱点は 
頭(人間の部分)だ。 

攻撃方法はジャンプキツ 


クしか通じない。体当たり 

攻撃のみの時は問題無しだ 

が、弾をバラまかれた時に 

やり方を知らないとボコボ 

コくらつてしまう。弾をバ 

ラまかれたら、ゾルタンと 

上下の動きを合わせてジャ 

ンプキック。そして着地し 

たら弾を消す。どちらかと 

言うと三日月よけに近い感 

じでやれば OK 。 
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憧れのビデオゲームを君のもとに 


滅静か E 楽し細君はヘッドホン711 

擎 ACCESS-TWIN 

▼ アクセスが自信を持ってお勧め出きる y \ コントロール.パネル 

■日レバー • 日ボタン0 厂 iTiTT ^ 

■ビデオ端子付対応。 ( Mu,tl rype 

■アナログ RGB 端子対応。 


■ヘッドホン装着可。 

■その他の装置については仕様書をど5ぞ 0 
♦詳しい資料は 60 円切手を 2 枚 N 封して 
F 記までご請求 f さい。 


アクセス 

0(0425)36-71 31(代） 

亍190東京都立川市砂川町8 — 62— 5 


G 7 係 



VIDEO GAMEST! 


① TVG — P 40X40X45 

ご家庭でビデオゲームを楽しんで 
頂くためにシステムを簡略化、か 
さばるテーブルはいりません。 

㊣ ZERO-ONE 

16.5X26 (パネル面） 



(DPCB 

多数在庫あります。 

④ テーブルゲーム 機 

14インチ、18インチ 


■詳しい資料は60円切手を2枚 
同封して請求して下さい。 


7面と同じ様に地形か狭い。 
しかも|本道で VV ギンがい 

たり、障害物か 6 V カタル、ガ 

降つてきだり、絶対にこちら 

の弾が通5ないのにイソギン 

がぃたり(ィソギンの弾は通 

る)と鬼の様。 



小型の敵が大置にせまつて 
<るので、短いバンチを出せ 

るかど -5 かが問題になつて< 

る。貫通拳があれば超楽にな 

る面。 

面の最後はウン！：：•ハがある。 

ポスキヤラはいない。 



今回は、とりあえす初心者 

の為に8面まで攻略をしまし 

た。ここまで<れば、ベラポ 

|1>ンのおちしろさをわかつ 

て<れると思うし、まだ基礎 

ができると思 e ) ので後半面ま 

で進めると思います。 

次号では、9面からの攻略 

をや 1 0ます。期待して待つて 

いて < ださい。 

また、ナム n のペラポ—フ 

ンスタツフ、源平フ□の皆さ 

んに、励ましのお便りを出そ 

•5。宛先はゲーメスト編集部 

「源平フ□行」まで。 



しかし、 途中に貫通拳の ア 
ィテムがぁり、取れば敵を貫 
通する弾が出せるよ〇になる。 

ボスは、アトランティス大 
王とツ v >= スキユレ—ン。 


















家庭用テレビで本物のテレビゲームが楽しめます// 


待望のコントロール BOX CKIC-D45DX) 


■価格 ( KIC -045 DX 完成品〕 
®. ビデオ端子 * VHF 対応¥34,000 
⑬ . RGB 21 ピン対応 ¥28,000 

◎. ㊇ ,⑬両方対応 ¥37,000 

★いずれも TV 接続ケーブル付 


>1 P 4 P 同時プレイも OK . ハ 


吻ぬ r ャレンジ 



m 


• フルカラー ビデオ コンバー タ 

〔 KIC -0090〕*® には付きません 、 

• 8 方向ジョイスティック X 2 •トリガー 

ボタン…300 6個、240 3個付き⑩スイッチング電源… + 5 V 7 A 、 
+ 12 V 1 A 、-5 V 1 A •ヒューズ、コード、コネクター等一式 付き 



IKIC - Q 45 各タイプの特長 


(§>• ビデオ端子対応 

TV のビデオ（映像）入力端子へピンコー 
ドを接続します。（ビデオ端子付の TV に対 
応、画像は V H F 対応よりもキレイです。） 
• VHF 対応 （ TV の I 又は2チヤンネル） 
TV のアンテナ端子へ接続します。国内 
の家庭用 TV に全て対応します。画像は 
ファミコンと同程度です。 

參 A タイプはビデオ • VHF のいずれにも 
対応、フルカラーコンバータ （ KIC -0090) 
内蔵です。 


©♦ RGB 21 ピン対応 

21ピン端子付の TV • CRT なら全て使え 
ます。2000文字対応の CRT ですので、 
本物よりも(ゲーセン機のほとんどは1600 
文字対応の CRT を使用）キレイに映りま 
す。約25%も解像度がアップします。 
家庭用 TV のキャプテン用、文字放送用 
にも端子がついています。このタイプの 
TV はアナログ21ピン又、マルチ2丨ピン 
付等と呼ばれていますが、国内規格で 
すので2丨ピンなら全て OK です。 


又、9ピン、15ピン等のアナログ端子付 
CRT にも使えますが、2000文字対応が 
選べるもの（マルチシンク、オートスキヤ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている）に 
限ります。 

※このタイプのコネクタは当社にて製作し 
ますので本体購入時に御指定下さい。 
※丁丁し（デジタル) CRT は8色しか表示され 
ませんので使用しない方が良いでしよう。 
©•前記®^ (§) の両方に対応します。 


ジョイステイツク2つのゲー厶も〇 K ./ 中間八ーネ 
ス使用によりほとんどのゲームに対応、特殊コン 
パネ、麻雀等も OK // • パーツ 
は全て業務用のものを使用(全 
て新品)、丈夫で長持ちします。 
フイーリングも八ツチシ/ 

八イスコアにチヤレンジ// 

★このコント ロール BOX は、ゲームマ 
シンと同じ部品を使ってコンパクトにま 
とめてあります。フルカラーコンバータを 
使って、 ゲーム P . C . B . の RGB 信号を家 
庭の TV に映るように信号変換します。 
( VHF 1 〜2チヤンネル） 

■寸法… W 450 X D 200 X H 100(%) 

K=X K=X K=X>C=X H=X >C=X K=X K=X K=X K^J 

! f 連:装卜置ぼ鱗 _ 


!： 




KIC-045DX に取付できます(旧タイプも可) 
テーブル機にも取付できます。 

仕様4トリガー ( P 2 PX 2 ヶ)使用できます0 
価格製作に必要な部品一式、技術資料付 

^ ¥2,700送料¥3〇〇 

キ、ソ Y (60 円切手)<50枚で代用可） 




楽しみながらよくわかる KIC _045 組立てフルキット 個解入り、マ；ユアル付〉 


組八 
立 I 
フド 

マル I こ 

S キ強 

ヤツ< 

レトな 

ンにろ 
ジ5 
// / 



★ケースは穴空け加工済、各パーツをセットして、マニュアルを見ながら八ン 
ダ付、ボルト締めをするキットです。フルカラーコンバータ ( KIC -0090) は完 
成検査済です。(⑬タイプには付属していません。） 

★制作時間は約2時間、使用工具は八ンダゴテ、ペンチ、ニッパー、テスター等 
で、トランジスタラジオ等の電子部品キットを製作した経験のある人以上に 
おすすめします。 

★組立てフルキットは各タイプ( ㊇ ❹®)共、完成品価格 

の5000円引吉です。 

御注文の際はタイブ別とフルキットと明示して下さい0 



テーブルゲーム 機 
格安販売(完動品•整備済) 


USED ゲーム機 USED ゲーム基板 

¥10,000 ょり ¥3,000 ょり 

(完動品、整備済）（完動品、配線図付） 
;★特価品取り揃えて格安販売中.グ： 


<► ゲーム基板も豊富に取り 
揃えてあります/ 

★詳しい資料、在庫価格表は60円 
切手 X 3 枚を同封のうえ、下記ま 
でお申し込み下さい。 


㈱ キョーワインター■ナショナル GM 係 

〒彳 41 東京都大崎郵便局私書箱 U 号 
(東京都目黒区下目黒 3-6-5) 003(793)2871( 代） 


★商品のご注文は、住所•氏名•電話番号をハッキリ書いて、商 
品価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替(東京7-13015 2) 
にて、お願いします。送料は、注文合計額8,000円以上は無料、そ 
れ未満はすべて800円を加算して下さい。 


高給優遇、アルバイト可。詳しくはお問合せ下さい0 


企画•技術者募集/ 


































はびりりと辛口 




v やなレ〇 


::访ゲームは、スウ12_|レ？ウトす3 
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フレイする前に 
HIV 覚无ておこ一つ 


とにかく慣れよ - つ 

この本が出ている頃には.' 
後半戦に突入している人も大 
勢いるでしよ-つ。君の場合は 
ど - つですか。まだレバ—に慣 
れてない、って?これから 
やろ-つと思っている、って? 

そ*つですか。そ - ついろ皆さ 
んはまずプレイして、慣れて、 
操作やマップをよく理解する 
ことです。(操作については 5 
月号 • P 6) 

とい-つことで、今回はマツ 
プについては、かなり気合が 
入ってますので、ぜひ じっく 
り研究し、今からでもプレイ 
してみて下さい。 

はっきり言って、このゲ— 
厶はプレイすればするほど上 
達するゲ—厶です。そのかわ 
り、やらなければ慣れること 
は不可能です。1、2回やっ 
て難しいと言一つ人がいますが、 
ただ単にそれは慣れていない 
だけ。 

このゲ—厶を-つまくなるに 
は、はっきり言って慣れです。 
慣れるにはプレイするっきや 
ない/. 

☆とにか V 「スク □1 ルア 
ウト」をフスタ—しよろ。 

たとえば7面。5面をクリ 
アした人にとつて次の難関と 
なります。 


しかし、まず入口のリフト 
ゾ—ンで1回ジャンプしてか 
ら B 面の何も無い所を5〜6 
画面分バックします。そして 
再び7面に帰って来ると…も 
-つ I 度ジャンプしてみると、 
何と敵が跡形もなく消えてし 
まいます。(ジャンプして見え 
る範囲のみ。)この技を使え 
ば、後半は(特に9面)かな 
り楽な展開になります。 

なお、ニユ—バ—ジョンと 
旧バ—ジョンの違いとしては、 
〇秒かせぎ(後でく わしく 述 
ベてある)がニユ—バ—ジョ 
ンでは使えなくなってしまつ 
たのだ。 

☆ U フトは必要な時だけ 
使うこと 

特に6〜9面はリフトを5 
回使-つことが出来ますが、む 
やみにジャンプすることは、 
あまり勧めることは出来ませ 
ん。 

なぜといえば、ジャンプし 
て見える範囲のすべての敵が 
自機を感知(発見)してしま 
一つのです。すると' どこから 
とも無く、あの恐ろしいミサ 
ィルが画面外からの雨のよ-つ 
に自機を追いかけて来ます。 
ろ—む、こ - つなるとほとんど 
終つてますね。 

☆点数を稼ぎたい人は… 

ゲ—厶をしていて、あれ? 


と思った人もいると思います 
が、タイムが0になった瞬間 
に面クリすると、タイムが各 
面の初期のタイム X50 で計算 
されます。これを使えば得点 
が少しずつ変って来ますよ。 

そこで、タイム0でクリア 
する必要性が出て来るため' 
砲台のかたさ(耐久力)を知 
っておかなければなりません。 

その前に言わなければいけ 
ないのが、グレネ—ドはノ— 
マル弾の4発分とい I つことで 
す。これを知っておかないと 
何発撃ち込んだのかわからな 
くなつてしまいます。 

砲台は全部で3種類ありま 
すが、1面から出て来る一番 
耐久力の低い砲台はノ—マル 
弾10発であっけなく爆発しま 
す。つまりグレネ—ド3発擊 
てば良いわけです。 

それに反して、一番耐久力 
の高い砲台は29発、グレネ— 
ドを7発擊ち込んでタイムが 
減るのを待ちます。あとは〇 
になる瞬間にノ—マル弾を連 
射しても良いし、タイムが2 
になったらグレネ—ド撃って 
も良いでしよ一つ。くれぐれも 
ミスらないようにしよう o ( 但 
しニユ—バ I ジョンのみ) 
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この面にはリフトゾーンが 
2つあるが、3回とも、 2 n 
目のリフトを使って敵を倒し 
た方が良い。 In 目を1回で 
も使-つと壊し切れない-つちに 
敵のフォ—メ—シヨンが変っ 
て、残ったザコがバラバラに 
なってしまう。前にも言った 
と-つり、 I 度画面内に現れる 
と敵が活動を始めてしま一つか 
らだ。 

ボスの手前のありじごくミ 
サイルを壊したら少し戻って、 
岩かげから砲台にグレネ—ド 
を擊ち込もう。ザ n が後ろか 
らちょっかい出して来なけれ 
ば完全な安全地帯だ。だから 

といつて、油断は禁物。タイ 

ムアウトに気を付けろ。タイ 

ムは160秒だ。 


この面はマップを見ればわ 
かるが、 U の字型をしている。 
砲台がいない方にも敵はいる。 
点稼ぎ派は反対側を全滅させ 
よ-つ。ジャイロがやかましい 


が' タイムの余裕はぁるゾ。 

砲台の手前にいる、回転砲 
塔デブが2匹いる所はやっか 
いだ。こんな所で死ぬわけに 
はいかない。弾をバラバラ撃 
って 来たら、後ろに出来るだ 
け下がった方が良い。弾と弾 
の間が広がるため' よけるの 
が楽になるはずだ。タイムは 
110秒だ。 



マツプ付キ J 

各面別 (- -〜 ■!) 攻略だぞ 



まずは1面。この面は道に 

迷-つことも無いし、死ぬ恐れ 

もまず無いでしょ-つ。リフト 

ゾ—ンを使って敵を全滅させ 

れば楽勝。 

点を稼ぎたい人は砲台の片 

方を壊し' も-つ片方にグレネ 

I ドを2発撃ち込み、ひまを 

つぶしましょう。 

そこで、まず左に1回ころ 

がつて、また右にころがつて 

みると…自機の位置が微妙に 

変つているのがわかると思い 


ます。そ-つです。右転と左転 
ではころがる距離が少しちが 
-つのです。このことを頭に入 
れておいて下さい。役に立つ 
でしよう。タイムは 135 秒。 



某氏は「2面は3、4面よ 
りずつと難しい」と言つてま 
したが、まつたくその通り。じ 
つくり敵を全滅させて行くと 
タイムが$ついし、弾の数も 

1面よりぐつと増えてます。 

この面から出て来る///サイ 

ルも油断してはいけません。 

後半では、//〖サイルから撃 

つて来る青い弾には要注意。 

やはり、ありじごくの場所を 

全部覚えて、サイルが出は 

じめなぃ距離まで近づ$、先 


にグレネードを撃つてから前 
進すれば、///サイルを殺せる 
し、青い弾は撃たれないし、 

Boo 点は入るし、 I 石三鳥だぁ。 

次に、水の中に沈んでいて、 
いさな〇現れる水中戦車。こ 
いつは、丸つこい飛び上るや 
つと本体の2つに分か n てし 
ま|つが、上も下も共に 
1500点だ。こいつはザコ 
にしては高得点だ。おいしい 
ば0 

しかし、単純にグレネード 
を撃つと上に片方が飛んでつ 
てしま一つし、ノ—マル弾で全 
減させるとタイムが危い。0つ 
まく当てればノ—マル弾でも 
十分。) 

そこで、ど-つすればいいか。 
飛んで行つてしま一つ丸い方に 
5発ずつ擊ち込んでから、グ 
レネ—ドを撃てばいいのだ。 
水中戦車を I 掃できる。 
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ASSAULT 


STAGE4 



この辺に 

2 匹かたまって 

いる。 









この面は' 長い•飛べない 
•走れない、と初心者にとつ 
ては三重苦の面だ。 

飛べないといラのは、 In 
めのリフトゾーン以外のリフ 

卜を使うと、たちまちホツパ 

丨 (4 つ足のこと)にかこま 


れて、着地と同時に死んでし 
ま-つのだ。もしものために、 
In めで3回飛んでしまつた 
方が安全だろラ。 

走れないとい-つのは…。こ 
の面は1ミスを覚悟した 方が 
良いだろ - つ。タイムはきつい 
し敵もきつい。不可能ではな 
いが' 突つ走つて2ミスした 

5面の中盤。嵐の前の静けさ 


ら元も子もないし、点も低く 
なる。 

ホッパ—はある地点まで行 
くと、どこからともなく飛ん 
でくるので、一度後退してグ 
レネ—ド、またはノ—マル弾 
で確実に殺すこと。 

中盤で道路が見えて来るが、 

4つ足の集団は出現場所がほ 
とんど決まつてるので体で覚 
ぇてしまぉ〇。 


この両側(特に右側)にはあ 
りじごくが待ちかまえている 
ので、確実にグレネ—ドで/// 
サイルを倒してから進もラ。 

後半に入って、3つめのリ 
フトをすぎたら、要注意。ホ 
ッパ—とミサイルがいっせい 
に、どっと飛んで来る所があ 
るので、必ずグレネ—ドを擊 
つてから進むこと。ミサイル 
は壁に当ると勝手に壊れて、 
点が入らないゾ。800点ラツシ 




始まつたら右側の数台のザ 
コを倒して左側に進も I つ〇1 
コめのリフトで、ダンシング 


(くるくる躍ってミサイルを 
4 発づつ擊って来るやつ。 800 
点は安いせ)野郎を出来るだ 
け殺そ-つ。2コめのリフトで 
ダンシング野郎を全滅させれ 
ばあとはボスだけだ。 

ボスの砲台は前に3コ、後 
ろに4コの2段構えだ。しか 



4面の U フトゾ—ン。写真で 

上にいる5型司令戦車 X 2 を 

倒しておこ/つ。 

も、空中にはジェネレ—夕— 

が我が物顔で浮いている。こ 

いつの3:サイルはやっかいだ 

せ。 

n ツとしては、ジェネレ— 

夕—にダメ—ジを与えつつ前 

列の3つの砲台を早めに倒す 

ことだろう。グレネ—ドを吏 


〇ている時はノーマル弾を常 

に砲台に擊ち込も - つ。 

まあジェネレ I 夕 I を1発 

で倒せば、後は楽なのだが、 

なかなかそ-つは問屋がおろし 

ちやくれないんだよなあ。夕 
イムは 130 秒だ。 


やなジェネレ I 夕 I がいるぞ。 
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ASSAULT 



5面の砲台は最初ここにいて 
4個壊すことができる。砲台 
の弾が飛んでこないのだ。 



ここを過ぎると' 大型戦車 
が10台以上待ちかまえている 
ので確実に全部殺そ-つ。迷路 
の中にも1匹デブがいるゾ。 
迷路は、右から2番めか3番 
め以外は通れないよ-つになつ 
ている。 

やつと砲台までたどり付い 
た。ここでは、写真の位置で 
グレネ—ドを撃と5。安全地 
帯になつているので、無理に 
戦-つ必要はない。 

この場所から4つの砲台を 
倒すことが可能だ。残りの砲 
台を倒そ5とすると、何とゲ 
I 卜が開いているではないか。 
そ-つ、ここは10面。最初に敵 
が8匹出て来るが、あとはど 

こまで進んでも敵は出て来な 
、〇 

話はもどつて、残りの砲台 
はゲートの反対側からグレネ 

I ド在擊てば、弾は飛んで来 

ないゾ。 

タイムは360秒。全面で I 番 

長いタイムだ。1万8千点は 

おいしい。(ニュ—バ—ジヨン 

は除く。) 


ここから9面までは、市街 
地での戦闕になる。 

ひとつ注意したい。両側が 
壊せない建物で、自機1キヤ 
ラ分の狭い道。ここを通るの 
は出来るだけ避けた方が身の 
ためだろ-つ。身動吉が取れな 


い上、弾を撃ち消すにもあせ 
ってしまう。自機の転がるス 
ベ—スを確保する必要がある。 

面が始まったら、すぐ横に 
ある建物をボコボコ壊しなが 
ら進も I つ。 直進すると、いき 
なり蜂の巣にされてしまラ。 
常に建物を壊しながら進むこ 
と0 

それにしても、この面は嫁 
ける。何と言っても1匹500点 
は大吉い。安全派の人は、こ 
の面はノ—ミスでクリアしよ 

I つ0 

6面は2つのプロックに分 
れているが、隣のブロックに 
進むとき、ありじごくミサイ 
ルがワッと飛んで来るので、 
場所を覚えて、まとめてグレ 
ネ—ドで倒そ-つ。 

敵を後方に回0込ませずに 
確実に全滅させれば、この面 
は難しくは無いはずだ。 

最後の砲台ち安全地帯が数 
力所あるので、楽勝だ。 

はっきり言って、この面は 
稼ぎ面。全滅をねら-つ人には 
タイムが足〇ないので、1ミ 
ス覚悟かな??10秒間で全滅 
は無理かもしれない。 



6面はこのよ < つに 500 点野郎が 
/つじや〇じやといるのだ。残 
らす退治しよ^。 
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ASSAULT 


必ず建物を壊しながら進む 


リフトは使わない 



6 

E 

G 

A 


途中で止ってザコを殺す ここから 



この面は中級者にとっては 

かなりつらい面だ。6面とは 

ろって変った難度になってい 

る。 

理由としては— 

①ザコに耐久力がある。 

㊣ ミサイルデブが数台いる。 

などのことがあげられる。 

|度///サイルデブが反応し 

たら、画面外から次々にミサ 

イルが飛んで来るゾ。ホント 

にやなやつだ。ち I っスクロ— 

ルアウトで消すしかない。 

前にも書いた通り、|度ジ 

ヤンプして B 面にもどり (5 

〜6画分)帰って来ると何も 

かもいなくな〇ているとい|つ 

楽な技だ。 

ただし、気を付けなくては 


///サイルを殺す 


-ブロック目は個人個人のパタ—ンでど I つぞ 


これがスク□—ルアウト使用 

後の7面である。これを使え 

ばち^7面はしめだちのであ 


デブが反応し、すぐさまミサ 
イルを発射して来るので、今 
来た道をも-つ I 度戻ろ-つ。も 
ちろん、ミサイルデブをスク 
ロー ルアウトさせるためだ。 
壁まで戻れば0<。 

再び砲台にアタックをかけ 
よ-つ。気を付けなければいけ 
ないのは' 自機の左傾め前に 
は、まだ反応していないミサ 
イルデブがいるとい I つことだ。 
反応前の敵をスクロールアウ 
卜したつて消えるはずはない。 

慣れれば、この面も ノ—ミ 
スでクリアでさるので、何度 
もプレイして体で覚えよ-つ。 

1ブロックで形成された、こ 
の面のタイムは 150 秒だ。 


7面の砲台。ほんとは大型戦 
車がこの辺にいるのだが、ス 
ク □1 ルアウトさせている。 
砲台はこのように安全な所を 
探し(作つて)て確実に。 



いけないのは着地する時だ。 

///サイルが着地時を狙って飛 

んで来るので、転がってよけ 

るのも忘れずに。 


マップの通り建物を壊しな 

がら進むと(当然最後の|コ 

は残す)、砲台が見えると同時 

に、すぐ右側にいるミサイル 
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ASSAULT 



ココの大型戦車 
を消す。 


ブロックを 
1〜2のこす。 


この例を崩して 
進む。 


STAGES 





7面と同じく1ブロックで 

形成されている。砲台の数は 

5つだが' これが1力所に集 

まっているわけではなく、マ 

ップを見ればわかる通〇、3 

力所に離れている。やっかい 

なのは、1つだけポツンとあ 

る砲台だ。こいつの辺りには' 

大型戦車が多数いるので非常 

につらい。ここは気合を入れ 

てほしい。 

日面へのゲ—卜をくぐる前 

に、7面から' ゲ—卜の両側 

に3匹ずついるザコを殺して 

からゲ I 卜に突入しよ-つ。 

ゲ—卜を通過したら、すぐ 



右に曲り、すぐ近くにある砲 
台の弾を見切って突っ切ろ*つ。 
そのまま進むとリフトが見え 
て来るので、お世話になった 
砲台に向かって、グレネ—ド 
を思いっ切り撃ち込んであげ 
よぅ0 

今度はその近くにある2つ 
の砲台を倒しに行くのだが、 
In 千点のおいしい戦車を倒 
すのを忘れずに。この砲台は 
安全地帯があるので楽勝だせ。 

残る砲台は1つだ。気合と 
根性で殺してくれ。壁にくつ 
付かなければデブの弾も見切 
れるはずだ。この面も慣れれ 
ばノ—ミスクリアも可能だ。 


9面のためにも残機はあつた 
方が心強い。 

この面も 7 面とタイムは同 
じく 150 秒だ。 


8 面の 5 つの砲台の〇ち 2 つ 
はこのよラにして壊せるのだ。 
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ASSAULT 


STAGE9 





b で大型戦車と戦> つのではな 
く、じつくりねばつて戦-つし 
かないだろ-つ。1ミス覚悟で 
:〇 

リフトゾ—ンを使うと、砲 

S 8 つが全て見下ろせる。図 


を見てもらえばわかるが、手 
前の2つはグレネ I ドを撃ち 
込んで壊し' その両側にある 
2つの砲台も図の位置にグレ 
ネ—ドを撃ち込むことだ。壊 
すことは出来なくても、かな 


りダメ—ジを与えることが出 
来るので' 楽になることは確 
実だろ-つ。 

砲台の辺りには、大型戦車 
(たちの悪い、耐久力のある 
やつ)が数台一つろついている 


が、決して無理をしないこと。 
気合とねばりで撃破できる。 

この面のタイムは P 40 秒。や 
だやだ///サイル。 


9面はここの U フトゾ—ンし 
か使つちやだめだぞ。ここで 
砲台4個は壊せる。 



この面は3ブロックもある 
市街地最長の面だ。難度も高 


できるだけミサイルデブを 
反応しないよ-つに進まなけれ 
ば、いくら残機があっても、 
かなり食われてしま-つだろ-つ。 
つまり、旧八—ジヨンにしろ 

ニユ—バ—ジヨンにしろスク 

口—ルアウトすれば、つらい 

がノ—ミスも夢ではない。 

ル—卜は、やはりマップ通 

りがベストだと思-つ。この通 

り進むと、2つめのブロック 

で大型戦車数台と接触するこ 

とになるが、ここは無視して' 

I 気に突っ走ろ-つ。 

ばっきり言って、9面は1、 

2ブロックには用は無い。勝 

負は3ブロックめだ。気合だ 
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ASSAULT 





この面は残機と相談してか 
ら、最小限の敵を殺して一気 
にボスまで走り切るか、タイ 
厶で1機失-つが、敵を確実に 
全滅させていくか、決める必 


要がある。 

やはり敵を全滅させた方が 
安全なのだが、最初に出て来 
るジェネレ—夕—がやたら強 
いので、ど一つしても時間がか 



10面の砲台は弱いのからら順 

に並べられている。なめてか 

かつてはいけない。 
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ASSAULT 


•お铊びとお知らせ參 

☆ 5 月号のノー トプレゼントは希望者 
多数のだめ品切れとなり、発送が遅れ 
てしまいましだ。現在、ニューバージ 
ヨンの ゲー メスト.才 ij ジナル ノー ト 
をつ<つておりますので、出来次第お 
送りします。まだ到着していない方、 
もろ少しお待ち下さい。 



いよいよ最終面。 


この面は、とにかく立ち止 
つてはいけない。たちまち四 
方八方から弾が飛んで来る恐 
しい面だ。ボスの砲台は 16 コ。 
2 n ずつ2ブロック内に散ら 
ばつている。勝負は2ブロッ 
クめだ。大型戦車が5台以上 
いるし、中央にはジェネレ— 
夕 I がいるし、かな〇しつこ 
い攻撃をして来る。 

しかし' 出来ないことは無 
い。スタ—卜直後ノ—マル弾 


，を撃ちながら右にロールすれ 
ば、安全に小砲台を壊しなが 
らスタ—卜地点を離れること 
が出来る。まずは1ブロック 
めを全滅させよろ。 

問題の2ブロックめは、原 
則として中心のシエネレ I 夕 
I を反応させないよ-つに事を 
進めよ-つ。どこからとも無く 
=:/サイルが飛んで来るゾ。あ 
くまでも大型戦車に重点をお 
いて戦おろ。 

旧バ—ジヨンにしても、二 
ュ—バ—ジヨンでもスクロー 
ルアウトさせて、 大型戦車を 
消せば大丈夫だ。点かせの人 
は大型戦車と真つ向から戦-つ 
ので気をつけよ一つ。 


11面は人それぞれ' 個人個 
人のパタ—ンがあると思 - つの 
で、あえてル—卜はのせませ 
ん。頑張って下さい。 

11面をクリアすると感動の 
エンディングが待つています。 

51 む苦労が多いゲ—厶な 
だけに感動もひとしおなので 
は？ 

今回の攻略では、旧バ—ジ 
ョンを前提にして話を進めて 
来ましたが、ニユ—バ—ジョ 
ンでも多少参考になると思い 
ますので、ぜひ読んで下さい。 

最後にマップを担当して下 
さつたずるずる氏に感謝しま 
す。 


STAGE 11 



かつてしまう。 

安全かつノ—5スでこの面 
を抜けたい人は、ジ H ネレー 
夕—だけを無視し、あとの大 
型戦車を確実につぶして行け 
ば' タイムはちょ-つど良く、 
間に合|つ。 

ただし恐いのは、ジェネレ 
I 夕—を横切る時だ。後ろに 
まわしても画面外から///サイ 
ルや弾をバラバラ撃って来る。 
ここさえ越えれば、後は楽に 
なる。といっても油断はでキ J 

ない。ジェネレ—夕—の真下 

に入るとつぶされてしまうか 

らだ。要注意。 

中盤で、水田のょろな所に 

出るが、ここは必ず右側を通 
ろラ。反対側には大型戦車(ミ 
サイルデブ)が数台待ちかま 

えている。はっきり言って相 

手にする必要はない。 

水田を抜ければ、後はボス 

までの道のりをこなすだけ。 

残るはボスとの戦いを残す 

だけ。この面のボスは 4 X 3 

の大部隊だ。こいつらには涙 

をのんだ人も多いかもしれな 

い。だって強いもんなぁ。 

コツとしては、入口からグ 

レネ—ドを撃って2つの砲台 

を壊し、右に口—ルしながら 

弾を撃ち込み、はじまで来た 

ら追いつめられない様にかわ 

し、スキを見てグレネ—ドを 

1発撃って' またコロコロと 

左に撃ちながら口—ルして戻 

る。 

これを繰り返していれば、 

必ず勝てるはずだ。少々きつ 

いが、ここは気合と根性で抜 

けてくれ。タイムは 270 秒なり。 
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.♦ 4 
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基本ル—ル 

ル—ルは普通のパレーボ— 
ルと同じ。 15 点先取すれば勝 
ち。 

ただし、スーパーリ—グな 
どと同様にタイム制になって 
いて、タイムが □ になってか 
らミスをするとゲー厶才 I パ 
〇 

ゲ I - ^スタート時に自分の 
好きなチ—厶を選べる。 

面数は全 B 面。予選から決 



AOU シヨ—で、その特殊な n ンパネが話題となつた 
「ェ—スアタツカ—」。 

始めてブレイした人にとつては難しかも知れないが、 
やり込めば必ず上達するはず。 


勝まで。一応、難易度が選べ 
るよ5になつていて、-~ • 3 
5面から始められる。 



ま芗は操作を 
17スタ— U よ10 

このゲームで特に目立つ特 
徴は、スイツチなどがたくさ 
んついたコンパネ。もちろん、 
このコンパネでプレイヤ—を 
操作する。 


ブ□ツクが決まつだ瞬間。ブ□ツクのタイミングは敵 
ガジャンプした直後か、敵がスバイクを打つ瞬間に。 




T :ik 


ナ 


さぁ 挑戦しょぅ C 

それぞれのスイッチ別に操 
作の説明をしよう。 

•トラックボ—ル…サーブ時 
の選手の移動、及びレシ—プ 
時の選手の移動に使 I つ。これ 
らは矢印のついた選手を動か 
せる。また' ブロックをする 
時にも選手を動かす。こちら 
は矢印は出ないが、選手が2 
人横にくつつくので、その時 
に左右のみ移動できる。 
•ブロックボタン…文字通〇 
敵からのスパイクをブロック 
する為のボタン。ボタンを押 
せば、ブロックする選手(2 
人)がジャンプする。 
•ダイアル…色々な攻撃の決 
定に使う。 

•特殊レバ—…手の形をした 
この特殊レバーは、左右に動 
かせ、手前に引くと反動で元 
に戻る。この「手」は選手の 
手(腕)と同じ役割になつて 
いて、レバーを左右に傾けれ 
ば、ボ—ルは左右にクロスし 
飛んで行き(左に傾いていれ 
ば右へ、右なら左にクロスす 
る)、アタックの時にレバ—を 
手前に軽く引けばフェイント 
にもなる。 

レパ—はサ—ブの時にも使 
- つ。ボールを落とす場所も狙 
えるぞ。 

攻撃広0 S て 

先ほどのダイアル(正しく 
は「ロータリー •セレクト. 
スイッチ匕を詳しく説明する 
と、ダイアルの指す方向によ 
つて攻撃は決まる。それがい 
つ決まるというのは、自軍コ 


I 卜にボールが飛んで来た時。 
つまり、敵コ|卜にボ—ルが 
ある内に次の攻撃を決めてい 
なくてはいけないのだ。 

なお、ダイアルによって選 
んだ攻撃は必ずしも成功する 
わけではない。正しくは、ダ 
イアルで選んだ攻撃の〃トス" 
を上げるのだ。 

攻撃の種類をざっとあげよ 

I っ〇 

★ A クイック…セッタ—近く 
の速攻(左側)。 

★巳クイック…セッターから 
少し離れた速攻(左側)。 
★レフトサイド… n — 卜左側 
からの攻撃(左側)。. 

★C クイック…セッタ—近く 
の速攻(右側)。 

★D クイック…セッターから 
少し離れた速攻(右側)。 
★ライトサイド… n — 卜右側 
からの攻撃(右側)。 

★センタ— n —卜中央から 
の攻撃(中央)。 

★八ックアタック…アタック 
ライン後ろからの攻撃。 
以上が攻撃の種類。 

さらにダイアルには2つの 
攻撃がある。 

★才—トマチック • - ノーマ 

ル攻撃(レフトサイド•セン 
夕！ ライトサイド)。 

★才—トマチック2…クイッ 

ク攻撃 (A •巳 • C • D クイ 
ック )0 

才—トマチックー • 2は状 
態に応じて、それぞれの攻撃 
のトスを上げてくれる。 

攻撃を選んでも' アタッカ 
—がいなければ敵コ彳卜にボ 
— ルを返してしまうこともあ 


右 io 


左 C 打つ 
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メチヤ安い!! 

大ゲ，ムセ 

•? ゲーム? ora,2orai ： u) 〜 

なつかしい old ゲームから ニュー ゲーム 
冷してメダルゲームまて120種あります。 
子供から大人ま*?楽し《3店てす。 



ゲ■ム平安：= 


テーブル丁 V ゲーム機 

格安販売! 




•14 インチ18,000円 
•18 インチ25,000円 

(完動品•整備済） 

•ゲーム基板5,000円 

(タイトルジャケット配線図付） 

※打しい行 料•フライ マリスト (ifiONW r 2 枚 M 
Ho ) I •ゲーム t 安办羽沾にご詔求ください 


よ D 



区赤羽2 9 2 

1871 

橋区大山東町18 9 

4745 


\チーム 

特徴\ 

日本 

(白•赤） 

韓国 

(紺） 

イタリア 

(赤 .\ 
人オレンジ人 

フランス 

/ライ ト グリ1 
レン•ピンクノ 

ブラジル 

(紫•紺) 

キューバ 

(黄•白） 

アメリカ 

清•赤） 

ソ連 

(黒•黄） 

ノーマル系 

3 S 

35 

SO 

SO 

70 

70 

SO 

SO 

クイック系 

60 

60 

45 
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V 
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3 

3 

4 

4 

トス 

の 

種類 

ノマル系 . レフトサイド•セノター•フイトサイド 

クイック系…… A クイック. 巳 クイック. C クイック.□クイック 

攻撃 

位置 

レフト系…… A クイック. 巳 クイック.レフトサイド 
センター系…… A クイック. C クイック.センター 
ライト系…… C クイック.□クイック.ライトサイド 


試合に勝てばこのよ -5 なデモガ。 
この他にも数種類あり。 


♦表の見方：例えば、日本の場合クイック系のトスが多く'し 
フト•センタ—の攻撃が多い。また、フェイントも比較的多い< 


るしミスをすることもある。 

また、 オートマチック！ 
2以外の時には' 状態によつ 
てフェイントのジャンプをし 
てくれる時がある。 

さらに、アタックの時にベ 
ストタイミングだと、画面が 
アニメーシヨンに変わる。さ 
らに、手とボールまでアップ 
になる。こうなれば、たいて 
いポイントになる。ただし、 
強いチ—厶だと通用しない.。 



チ— a は8チ — a 

攉派雪5 

チー 厶は已 チー 厶あつて、 
それぞれの個性みたいなのが 
ある。表にまとめてあるので 
参考にしてくれ。 

難しそラだが… 

それにしても、この操作は 
最初見た時は「絶対操作しぎ 


れないよ」という人がいるか 
もしれない。 

でも、心配ない。その操作 
系に慣れてしまえばこつちの 
もの。しかも、思つたより操 
作は難しくない(ホントだ 
よ)。だから、1回やつただけ 
でやめてしまわず、何回もや 
つてみよう。得点でキ j るよう 
になればおもしろくなつてく 
るからね。 

(やまかわ悠理) 


この後、この人は n — 卜外に 

(ホトンド漫画の世界)。 



日本チ—ムのサ—ブだと、 

日本、チヤチヤチヤの声援が。 
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先月号(0- 36$37 )访紹介に続いマ"今回 
は「あ3理由」によつ T " 全青ルート (7 S 
パ 91 ム 阼成访足 かかり %教九 よゥ。 


<? 


•• 


① ベラドンナ (2) 

60，〇 壁のすき間に注意せよ。や 
まずは小手調べだ。さほど たら細い所は通れない。通れ 
難しくはないでしょラ。アイ るつもりが、実は袋小路だっ 
テムも取らなくても可。 た。なんてゆ—のは泣くに泣 

② 二トライト (4) けないミスだ。 

72 ，0⑤ジュニアコデイン(2) 

真ん中の 0 J 匹の二トライト ダツラ (2) 

がくせ者ではあるが、これで 42，0 
詰まるよラでは困る。スピー まずはダツラに要注意。ジ 
ドボタンを押しっぱなしでク ュニアコデインはかなりしつ 
リアできるようにしよ|つ。 こいので、つらい展開になる 

③ シニアコデイン (3) ぞ。また、障害物がでてくる 

40 ，〇 面でもあるが、これぐらいは 

始まったばかりの時が勝負 どってこともないだろラ。 

の分かれ目だ。まずは左上の ⑥シニアコデイン (2) 

黄色ドットを食べよう。パワ ジュニア n デイン (1) 

—プレ—卜があるぞ。 50 ，〇 

④ ウッドロ—ズ (3) コデイン兄弟の攻撃が始ま 


る面だ。この位のラウンドな もチェック！ 

ら' まだまだスピ—ドで振り ⑨シニアコデイン (2) 
切れる。首！：中の10ドツトを取 ジュニアコデイン (1) 


る時は注意せよ。 


スリップの障害物の登場だ。 
これもなかなかのクセ物。ス 
ピード速い時は当然のことに 
スリップする距離も長い。 


⑦二トライト (4) 


32，6 


二トライトが4匹とい-つの 
に注意。かなり手強いのがわ 
かるはずだ。また、メタルプ 
レートも登場。まだ0 J 回で消 
せるので、あせらないあせら 


ない0 


⑧シンセメスク (3) 


58，0 


シンセメスク初登場。スピ 

I ドの遅いラちはさほどでも 

ないが、速くなると強<なつ 

てくる。また、彼の下にドッ 
卜が隠れていることがあるの 





































































ここらへんも、まだパタ— 
ンは要らないね。 

⑩シニアコデイン(2) 
ジュニアコデイン (1) 

92，0 

時限爆弾出現。この面で注 
意すべきことは、行キ J 止まり 
の所だな。十分な間合いを測 
つてから入ろ-つ。 

⑪ベラドンナ (2) 

シンセメスク(2) 

96，0 

ここら辺りからパタ—ンが 
必要となつてくる。真ん中の 
つぼの底に' アイテムがあり 
そ - つな感じがしないかな? 
ラーむ0 

⑫ベラドンナ (2) 

102，〇 

ベラドンナの追い返しに成 
功すれば楽勝だね。そのさい 
に、真ん中へベラドンナを入 
れる場合には2匹まとめるの 
が///ソ〇 
⑬？ (？) 

66 ， □ 

ダツラの下に何かいるのか。 
それは言えない、悪しからず。 
ではなくて、それは自分で確 
かめてもらお5。アイテムは、 
えてして「行き止まり」にあ 
るといラ事を覚えておいて損 
はないよ。クサイと思つたら、 
すぐチェックせよ//: 

⑭シンセメスク (1) 


注意。思わぬ所が行ぎ止まり 
になつているので、あらかじ 
め対策をたてておこラ。それ 
と、そろそろレバ—さばきが 
難しくなつてくるぞ。これば 
かりは身体をならすしかない。 
練習あるのみ。 

⑮シンセメスク (4) 

二トライト (1) 

61，0 

行キ J 止まりに注意せよ。こ 
うなつてくると、自分でマツ 
プを書き直した低 - つが効率が 
良いかもね。二トライトは通 
らない所があるので、そこを 
利用するべし。 

⑯二トライト (2) 

シンセメスク (4) 

92，o 

さほどの面ではない。スピ 
I ドになれていればの話しだ 
が。野生のカン、バリバリで 
クリアしよ I つ。時限爆弾で二 
トライトを殺すのも|興。 
⑰二トライト (2) 

シンセメスク ( QJ ) 

シニアコデイン (2) 

B6，o 

どこを最初に攻めるのかが 
ポイントになる。どこに' 何 
のアイテムがあるかを調べて 
から、 *yv° 夕—ンを作ろう。 
⑬二トライト (2) 

シニアコデイン(3) 

51，6 


テムが出現するかもしれない 
からだ。 

⑲二トライト (2) 

シニアコデイン (1) 
ジュニアコデイン (1) 

36，0 

二トライトがどこを通るか 
をよ<見た上で、コデイン兄 
弟の誘導を考えよ-つ。時限爆 
弾を使-つのも I つの手ではあ 
るが、バタ—ン化しにくいだ 
ろう0 

⑳二トライト (4) 

18 ，〇 

この面は I 息入れられるの 
だ。時計廻りで食べていこ I つ。 
こ一ゆ—感覚は好きだなあ。 
㉛ シニアコデイン (3) 

5，61 

固い面だとい-つのは見せか 
けだ。白いドットから食べよ 
ラ。いいアイテムがあるぞ。 
逆に言えば、そ|つでないと終 
わつているのだが。 

㉒ 二トライト (2) 

シンセメスク (4) 

55，0 

まずは、アイテム探しだ。 
「アイテムは行吉止まりにあ 
る」という鉄則を思い出そラ。 
先に真ん中から攻めるのもよ 
ろしいんでは。 

㉙ 二トライト (2) 

シニアコデイン (2) 

ジュニ7コディンへコニ 



構成では、がぜん二トライト 
が強くなってくる。 11 |灰の 
面で練習するものよいだろう。 
㉔ ノ—ガナイザ— (6) 

7，94 

とうとう、ノ—ガナイザ— 
が出限してきたぞ。アイテム 
は出現させて即回収。これを 
守らないと、ノ—ガナイザ— 
につけ上がられるぞ。レ—ザ 
—さえ取れはなんとかなる。 
しかし、ノ—ガナイザ—は玉 
子を生む。その対策の一つと 
して、メタルプレ—卜は全部 
を残り1回にしてから取る。 
とい5ことが言えるだろ5。 
そ一つすればノ I マルプレート 
を変わらないので、かなり楽 
になる八ズだ。 

㉕ ベラドンナ (3) 



しいのだが、パタ—ン化はし 
にくい。やればわかるだろラ 
が、壁の切れ目がクセ者。こ 
こで止まるとパタ—ンにはで 
きない。ここまで来た人なら 
ば、野生のカンで Go //: 


君の意見を待つ n 


さて、残り7面。ここから 
先は、今まで述べてきたこと 
を参考にして、自分なりのパ 
夕—ンを完成さてよう。トリ 
ツキーな地形も少ないので、 
スピードについていけば、今 
までよりもパタ—ン化し易い 
八ズだ。 

みんなの希望によっては、 
完全なパタ—ンを紹介してい 



















































































1 人よリ 2 人。2人よリ4人。みんなてやるしかない!！] 


前回紹介した「エキサィテ 
ィング•サツカー J 。 今回も P 
LAY する機会があつたし' 
おもしろかつたので、も -5 少 
し突つこんでみたョ。 

サツカ—したこと 
ある? 

さてさて' ゲ—厶の操作と 
実際のサツカーとを比較しな 
がら話しを進めていこ-つ。 


ドリブル 


実際のプレイだと、ボ—ル 
を蹴つたそのスキに取られて 
しま一つことがあるが、ゲ—ム 
においてはその心配はない。 
ボールが密着しているからね。 

そのかわり、ボ—ルを持つ 
ていると心なしかスピ—ドが 
遅< なつている。 

つまり、インタ—セプトさ 
れ易いんだね。逆に言えば、 
こつちも比較的にインタ—セ 
プトし易いとい-つことになる 
のだから、まあこんなモンで 
しょ~っ。 

さて自分にまとわりついて 
くる敵のルーチンだが、どう 


やらスライディングタツクル 
がでキ J る範囲までは I 直線に 
走ってキ J て' その範囲内に来 
ると、今度は自分を中心にし 
て、円形に動<ょ3になるの 
だ。 

つまり、じつとしていても 
すぐに球を奪われる事はない。 
しかし' 移動している時は全 
方向にまわられるので' 非常 
に取られ易いのだ。 


バス 


サッカーの戦略性を高めて 
いるのがコレ。当然この要素 
はゲ—ムにも含まれている。 
左のボタン' シヨートキック 
がそれだ。 

ゲ—厶の場合' パスとい-つ 
のではなく、あくまでシヨ— 
トキックであるということに 
注意してほしい。 
.具体的には、ボタンを押し 
た瞬間の矢印の方向に人が居 
た場合に、そこまでの距離キ 
ッカリの分だけボ—ルが飛ぶ 
のだ0 

ボタンを押した後は、パス 
された人に操作が移る為に、 
前記の事よりパス後にレバー 


を入れると、 ボールの止まる 
地点にパスを受けるべき人が 
居ない、とい5事態になつて 
しま/つのであ—る。 


シユ I 卜 


これがサッカ—の面白さの 
原点でもある。コ///ケでよく 
見られるとい a 「キャブテン 
某」なんかでは何種類も見ら 
れるが' 基本的には3種類で 
ある。キック•押し込み•へ 
ッデイング。 

•やはり' パス- 1 Z ンタリン 
グ-，シユ I 卜。これがベ—ス 
ラインだね。そ f つすると、正 
確性の高いパス、つまり左ボ 
タンで決めるとい5ことにな 
る。 

しかし、このや Q 方はあ< 
まで対コンビユータの時。01 
人以上で対戦する時は、押し 
込みの方がいいぞ。前回書い 
た(予想してた)様に、キー 
パーのアルゴリズムが甘い//: 

ボールを取つたら、ゴ—ル 
へ突つ込め//なのだ。 

へッデイングは決まるのか 
なあ…? 
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カンタンな宛名書きの仕事 


⑯郵便の上書さ主体の仕事です 
( D 男女 • 年齢.経験不問 
® 字の上手 • 下手は問いません 
® 全国どこでも自宅でで芒ます 
⑯月収5万円可能 
★入会金•保証金は 一 切ありません ★ 


_お急ぎの方はお電話で// 

003(555)1277( 代) 

〒104 

東京都中央区築地 4-4-15-1226 



今スグ 

m ; ばかハガキで誚求を/ 


母本直販〗226係1 


NIPPON-CHOKUHAN 


參 • 

• •資 

電年 

話 

氏住ネ ^ L 

尊令名攀送 


一れ 


案内資料無料送呈! 


自宅仕事で-日数十分 0 月収5万円上可能 I 






東京都中央区築地 
4-4-15-226 

日本直販 

彳226係 



これが卜—ナメント表だ。家族 
対抗歌合戦を思い出す。タヌキ 
さんチーム負け/乂古いフルイ) 



青空高く聖火は燃えて…„ 



これは、センタリング•シ 
ュート•クリアの3種類。 
☆センタリング 
ラインぎわ、 n — ナ ー へド 
リブルしていつて、ループレ 
パ—を中心方向へ向けて、右 
ボタン。で' 左ボタンを連射 
すれば、矢つぎ早にシユート 
してくれる。この時に、ルー 
プレバ I の方向には注意して 
おこう。また、シユ—卜を右 
ボタンでやると、へッデイン 
グする可能性があ〇、ちょつ 
ち危険かもしれないなあ。 
☆シュ ー ト 

とどのつまりはロングシユ 
—卜なんだが、対コンビ ユー 
夕の時は意表を衝いた攻撃で 
効果があるかもしれない。で 
もネ'あまり使えないと思う 
30 

☆クリア 

バックスの基本技にして重 
要な技だね。クリアのパワー 
によつて、チ—厶の力はかな 
り左右される。 

ゲー厶でちやはり重要だ。 
インターセプトが圧倒的に有 
利なゲー厶だけに、なおさら 

チアガ I ルのピチピチギャル。 
BGM にのつてファイトと応 
援してくれるヨ。 


ネ。このタイミングと方向、 
ル—プレバ I の向きが重要だ。 
センタ—ラインの辺りを目や 
すにして、どこに味方がいて、 
敵がどんな動$をしていて、 
どこに空ぎ地があるか、注意 
深く迅速にプレイしよう。 

実際とは違って、スウイ— 
パーが声をかけてくれること 
はないので注意しよ5。 


ゲ—厶ではあまり使えませ 
ん。ダンクシヨットよろしく 
で、キヤラがアップになるが、 
あま. D 効果がない。 

スローインやロングキック 
のカツトには多少の効果が見 
られますが、たよるのは禁物。 


スライデイングタツクルの 
こと。 

かなり使える技だが、間合 
いと方向が大切。 

思つたより届かないそ。 


ここでは、彼に関すること 
をざつくばらんに述べよう。 
まずは、何もしない時のル 
水着がいいという人はこちら 
です。ただし、決勝戦近くま 


で進まないとペケだヨ。 


エンディングの一部です。 



—チンだな。 

はっきり言ってへ夕だ。動 
きはトロイ。なんと言っても 
ボ—ルではなく'ボ—ルを持 
っている人を追いかけている 
よ5なんだよね。 

で、ボタンを押す。 

そ一つすると、ジャンプして 
とろうとする様になるのだ。 
これを利用しない手はない。 
後は、特にないな。 

B 0 M は雲逃すな 

1人でやるには、ちとキツ 
いゲー厶だなあ。少なくとも 
P 人でやろ I っ。それも、対戦 
でだ。 

プレイ時間が3分。少し時 
間が短かいよ < つに思ろだろ -3 
けどち、そんなことはない。 
パドルマニアのノリで楽しめ 
ること'5けあいだ。 

スポ I ツゲー厶は、えてし 
てプレイ時間が長く感じられ 
るので、「まだ' 1分もあるの 
か」とか思5位だ。 

だからと言って' 1人でや 
るなと言っているのではない。 
1戦ごとに変わる已0"。 
とにかく曲がいい。個性的 
な曲作〇がなされている。こ 
れを聞き、いや聴き逃す手は 
ない。これだけでもプレイす 
る価値アリだぜ。 

それと、エンディング。 
スタッフリストという' あ 
りがちなモノではある。が、 
それぞれの似顔絵が笑いを誘 
ってくれ(失礼)、心地よいあ 
と味を残してくれるのだ。 

とい5訳で、1人でやって 
もよし(ツライけど)、0 J 人以 

上ならなお楽し。ループレパ 

—も、今回のは使い易い。 

4人揃ったら、麻雀でもガ 

ントレットでもない。これか 

らはフアイティングサッカー 

しかない// 


ぺツデインヴ 


スライド 


キ—バ I 


□ンクキック 
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すべてのゲ-ムが 2 回とメタルが咖円分無料サ-ビス 
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高な東京都心ドまん中、 才■ル50円！! 




なんと 1 !ゲ_ム 


区神田神保町1 一 16 

3)4 8 5 2 



「ギャラクシーフォース」 

がなぁ又晶ぇ〜んだ”： 


入口に入つたら、いきなり P 階 
に行つてみよラ。な、なんとあの 
セガの巨大宇宙船〃ギヤラクシ— 
フオ—ス"が、ド、ド——ンと置 
いてあるのだ。 

1プレイ300円、 P プレイ5 
00円と巷で騒がれているギヤラ 
クシ I フォースが、たつたの 50 円 
なのだ//:穴あキ J 硬貨1個でプレ 
イできる。信じられない君は来て 
見るペシ。 

"ギヤラクシ—フオ—ス"だけ 
ではない。すべてのテ—ブル、大 


型ゲ—厶が 50 円なのだ。 

そのため広い店内は若者たちで 
いつぱい。汽車賃かけて遠方から 
かけつけてきた人もいたので聞い 
てみた。 

「埼玉県から来たよ。ギヤラクシ 
—フォ—スはも 一つ19 回やつたけど、 
まだ2面の先。ちゃんと順番を待 
つて並んでるよ」と埼玉県の H . 
丫君( 17 歳)でした。 

こ|つしたミ 
ツキ—の店内 
は、まず大型 
筐体ゲー厶が 
1階に網羅さ 
れており、2 
階はニュ—ゲ 



|厶、ヒットゲ|厶。その他0し 
□ ゲ—厶、麻雀、花札等80数台が 
2階までの吹き抜けをグルリと囲 
んでいる。 

オット、忘れちやあいけない。 
メダルゲ—厶がある。メダルゲー 


















く広告のページ〉 



•大型グ_厶も全部50丹の店/ 
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ゲ—メストの読者に 
うれしいニユ—ス。今 
月号のゲ—メストを持 
って行く と、 なんと2 
ゲ—ムとメダル20枚が 
無料サ—ビスになる。 

ゥ I 、///ッキ—の才 
—ナ—太っ腹//: 

ひとつだけ気をつけ 
て行ってほしい。サ— 
ビス券のところは切り 
取らないで、本のまま 
持って行ってほしいの 
だ。切り取るのは店員 
さんに任かせること。 

八サ///等を持って、 
本屋さんを歩いても厶 
ダなのだ//: 



ミツキ—11ユ— 
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求めて一 


石井賢司 


コミュニティスベ—ス NTK 社長 


ゲ—厶センタ—を経営している人、いわゆる才—ナ I 
とい-つと、みなさんはどんな人を想像しますか。 

中年のおじさん、たとえばメガネをかけているとか、 
頭が少々薄くなつてきたオッサン(ごめんなさい)と呼 
ぶにふさわしい人を思い浮かべるのではないだろ-つか。 

しかし、 NTK の経営者であり店長でもある石井賢司 
さんはなんと25歳。若い。しかも独身。プレイヤ—のみ 
なさんとほとんど変わらない若さなのです。 

この若さを武器に' 魅力ある店作りに、今燃えている 
石井賢司さんにお話を-つかがつてみましよ-つ。 



クゲ—ムセンタ I 々という 

イメ—ジがイヤで… 


店の名前はコミュニティスぺ一 
ス NT K と 言います。なぜ、 こと 
さら コミュニティスぺース という 

ような名前にしたかというと、ゲ 

—ム場、ゲ^~~ムセンターとい、っイ 
メージがィヤだつたんですよ。な 
んとなく くて不良のたまり場、 
不健康な所といつたイメージがね。 

ただゲームをする場所というた 
けじやなく、あそこに行けば仲間 
がいるとか、なにかおもしろい事 
があると いうよう な、コミュニケ 
—シヨンの場としての店、そ、つい 
えがあつて NTK が生まれま 
した。 

店は北海道の恵庭市にあります。 


札幌から JR 千歳線で 40 分くらい 
の所で、恵庭駅からは歩いて10分。 
国道 36 号線沿いで、正面にセブン 
ィレブンがあるのですぐに見つか 

ると 思います。 

お客さんは小、中学生から一般 
の大人の人まで色々な人が来てく 
れます。中には100キロも200キロも 
離れた所から訪ねてきて下さる人 
もいますし…。 i に感謝してい 
るんですょ。 

自分達の近くにゲームコーナー 
がない訳じやないのに、わざわざ 
遠い私の店まで来て下さる。それ 
はゲ—ムだけする店じやない、仲 
間との交流や、そこに行くだけで 


楽しいといぅことがあるからだと 
思ぅんです。 

月に1回、第4日曜には月例会 
という# W りがあるんですが、こ 
の時なんかは遠方から来る人も多 
く、実に楽しくやつてます。 


黙々とゲームをするたけで 
なく、ゲ1ムの話題や3^交 
換を含め、さまざまの形の交 
流が深められる店。そんな店 
が欲しい、と思つているプレ 
イ^—もたくさんいるんでは 
ないで しよう か。 



100円払ったら100円の 

それだけの 

価値がなければ… 


決して自慢話で言、っ訳じゃない 
んですか、ゲーム機のメンテナン 
スに関しては胸をはつてパーフエ 
クト だと言えます よ。少なくとも 
そ、 っ言えない よぅ だつたら、この 
仕 f やつちゃいけないんだ、 と 
常に自分に言い聞かせています。 

具体的に言いますと、レバー、 
ボタンなどはもちろん、モニター 


のぼやけなどもあればすぐ交換し 
ます。ステレオ仕様のゲームなど 
はステレオで聞ける様にスピーカ 
—を取り付けています。 

なぜって、それが当然だからで 
す。お客さんは100円なら100円の価 
値と交換で、楽しさ、精神的な満 
足と い、っものを 得るためにゲーム 
をする訳です。そのゲームが正常 


に動かないとか、画面が見にくい 
とい、っ 事はそれだけで、交換す る 
価値がない とい、っ 事なんです。 

ここで私が考え出した"おにぎ 
り理論々とい、っものを使って、価 
値とい、っものについて説明してみ 
ましよ、 っ。 

仮にあなたがコンビニエンスス 
トア ー で1個120円のおにぎりを買 
つたとしまし よ、っ。 あなたは 120 円 
と交換しておにぎりを買つて食べ、 
おいしくて、お腹もいっぱいにな 
りました。120円とおにぎりの価値 
を交換して満足したといぅ訳です。 

もし、あなたが買つたおにぎり 
が腐つていたらどぅしますか？ 
店員に言つて交換してもらぅなり 
お金を返してもらぅなりするでし 
よう0 

ゲームでも同じ事なんですよ。 

ゲームが正常に動かない、つまり 
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腐っていて100円と交換する価値が 
なかったら、それを店に出す訳に 
はいかないからです。 

これは当然なことなのだ、と私 
は思っているのですが、違った考 
え方でお店を経営されている方も 
いますね。 

ょく言いますでしょ。お金がの 
み込まれたとか、画面がおかしく 
なったとか…すると、その場では 
お金を返してくれたり、調整中に 
したりするんですか、少したつと 
又もとの状態のまま営業してると 
いぅ…。他を亜心く言、っ気持ちは全 
然ありませんが、でも実際問題と 
して、これではそのゲームは100円 
と交換する価値がなくなつてしま 
います。 


私はマニアつてい、2}^*は良く 
分からないんですか、たたゲーム 
が好きなだけじやなく、ゲームを 
研究して、その奥を極めよぅとす 
る熱心な人達といぅ様に考えてい 
ます . 

いわゆるマニアの人達も初めて 



ですから、その ゲーム が持つ価 
値を100%活かすには、完全な状態 
でフレィ出来るようにしておくこ 
とが必要です。 

人が f つてきて楽しい雰 
囲気があり、その上機械の整 
備も行きとどいている。この 
ような店なら遠い所から、時 
間をかけてでも人か来るのも 
うなずけます。 

でも人が集まると問題も出 
て来ます。 

例えばマニアによる長時間 
プレイと かですが、 そ/ついつ 
たものはどうなつているので 


お店に来られた方も、大切なお客 
様で あることには 変わりないです 
ね。 

私の店の様にコミュニケーシヨ 


家は千葉に ありまして、 高校3 
年生の時ィンべーダーがすごく流 
行ってたんです。 

でも私は絶対やらないぞって、 
ゲ—ムそのものょりもゲ—ム場と 
いぅ所へ行く気がしなかったんで 
すょ 

ある 日、友達が おもしろいから 

默⑻つてついて来いつて一言つて…私 
はインべーダーだつたら怒るぞ、 


ンを大事にする所では、マニアと 
いいますかゲームの上手な常連客 
は自分でプレイするだけでなく、 
新しいゲームのやり方を教えて く 
れたり、ゲームの色々な楽しみ方 
を考え出したりする、インストラ 
クター 的な存在となつて役立つて 
くれています。 

お客様の 中には、 特別に、っまい 
人もいて 長時間プレイの事は無視 
できませんか、ゲームを やるな と 
は言えませんからね。ゲームがぅ 
まくなる には、それだけの時間と 
お金と努力が費やされ ている 訳で 
すしね。お店が混んで いる 時は、 
今の時間は混んでますから、 もぅ 
少し後で やって もらえません かと 
お願いすることは あります よ。 

ほとんどの人は納得して、心良 
く応じて下さいます。 

これはも、っ店とプレイ^がど 
れだけ双方の f 理解しているか 
にかかってくるものなんです。.プ 
レイ^ - I は店の立場を、店はプレ 
イヤーの立場を、互いに理解して 
行こうとする事が大切だと思いま 
すね。 


すぐ帰るからと言いながらついて 
行くと、やっぱりゲーム場に入っ 
て行くんですょ。 

ィンべーダーじやないかって私 
が怒ると、ィンべーダーじやない 
から入って見ろって引っぱり込ん 
で、友達はゲームをやり始めたん 
です。 

そのゲームはパックマンでした。 
やつてみると、これがやみつきに 


なりまして、ゲームに対する私の 
認識が変わりました。ゲームって 
こんなに面白いものだったんだっ 
てね。 

ゲームをやり始めるキッヵ 
ヶの中で、友達にさそわれて 
というのはけつこうあると思 
います。石井さんも良い？.) 
友達のすすめでゲームにハマ 
ッてしまったんですね。 

高校を女して北海道の会社に 
勤めました。学生の時一度北海道 
へ行ったんですが、その時北海道 
の自然の^4^さに感動しまして…。 
欢したら北海道で 働こう って決 
めていました。 

就職したその会社 U ヶーキ屋さ 
んで、私はシユークリームをつく 
ってたんですか、そこを1年ほど 
でやめて千葉に帰つてきました。 
なんとかゲーム関係の会社に入っ 
てやろうと思いましてね。すでに 
相当ゲームにはまっていたんです 
ね。 

たまたまゲーム機のリース販売 
をやっている会社で社員を^#し 
てたんで、そこに入ったんです。 
ごく自然でした。 

その会社で働くうちに、自分で 
ゲームセンターをやつてみたくな 
つて、 そ，つ 思うと、 もう 止まらな 


私の店には現在 58 台のゲーム機 
が置いてありますが、すべて買い 
取り、つまり私の持ち物なんです。 
個人 i 呂業の店なのだから当然だと 
思いますか。確かに。でも機械は 


いんですね。勤めている会社の上 
4にも話して、私の家の空いてい 
た建物を使ってゲームセンターを 
始めたんです。 

経¢1は順調でした。あれ、こん 
なに入るのかな、つて位。ゲーム 
機の数もふえて、最初はリース機 
ばかりだったんですが、そのうち 
自分で仕入れて売上も大きくなっ 
てきました。 

ところが、商売つて平坦なこと 
ばかり続く訳ではないんですね。 
そこの場所が激戦地になったんで 
す。ゲーム料金の値くずれがひど 
くなってきたんです。1プレィ30 
円とか20円とかね。もちろんニユ 
—ゲームでです。 

そのうえ新風営法が施行される 
事になつたんで、 こり や ィカンと 
思いまして、どこか営業に良い場 
所はないかと考えている時、ひら 
めいたんです。 

そうだ、北海道、恵庭だ、とね。 

そして 恵庭に移ったのが新風営 
法施行直前で、現在に至ります。 

人生には_というものが 
あります。苦境の中でチヤン 
スをつかみ成功させるもの、 
それは常に新しい何かを求め 
て挑戦する、熱い魂だと思い 
ます 。 


リースで、場所だけ貸している所 
は Si * 多いんですよ。 

私は自分の機械がかわいくて仕 
方ないんです。商売として直接働 
いてくれるのは機械ですから。だ 


しよう か。 



お互いの立場を 
理解し合えればかならず 
うまくいく はずです 



ゲ—ムとのかかわりですか？ 
高校生の頃インべ—ダ—は 
絶対やらないぞつて 
思ってたのですが… 



自分の機械はかわいい 
子供のよぅなものですよ 









から私は機械の調整やメンテナン 
スといったものを大切にするんで 
す。そして新しいゲームを仕入れ 
る時は、私が直接買いに行き、ょ 
討するんです。店に合ったゲ 
—ムかどぅかといった様な f ね。 

それがお客様を大事にする第一 
歩ですし、満足してもら、っ事にも 

つながつて来ると信じていますか 
ら〇 

機械だけ置いてあって、ほらゲ 
—ムをやらしてやるつて感じの店 
にだけはしたくないです。レバー 
がおかしくても画面が見にくくて 
もそのまんま、まつたく紐〗関心と 
い、っ 店にもしたくないですね。 

私がそんな店にしたくないと思 
つているような店が現実にあるん 
ですが、何故そのよ、つな店がある 
かというと、そ、ついう店は、売上 


反 が上がろぅと下がろ 
え ぅと、そこで働いて 
S いる人達には直接関 
係がないからなんで 
か す。時間かせぎ的な 


る 

^ 従業員が多くて、機 
^ 械も他人のもので、 

^ 自分にはないと 
灿 いった様に考えてし 
だ まつているからなん 
ど。 です。 

レ I リース中心の営業 
I 酿の場合、経営上の利 
3研点とぃぅものも確か 
一 - y -- とにあると 思いますが、 
研料お店の方で常に心し 
1自 W なければならないこ 
阪使とがあると思います 
一かぃね。 

1 g 脈 売上の何割かは、 

努そのリースをしてい 
i ' iM 柯 # u る所にいつてしまぅ 
訳ですから、店側と 
しては機械のことまでやつていら 
れないとか、リースの八 W 社のもの 
だから自分には関係ないとい、っ様 
なことになり勝ちなんです。ひど 
いのになると、ゲームに電気を流 
しておけばいいんだとばかりに、 


無人営業まがいのことをやってい 
る所まであるんですよね。 

これではサービス業であるゲー 
ム店で、お客さんを満足させる営 
業をしているとはいえません。 

でも、残念な ことに、そうい/っ 
様な店でも営業的に成り立ってし 
まう店があるのも事実です。それ 
は場所的に人通りが多く、いわゆ 
る流れのお客さんが多く入ってく 
るような店です。 

一度その店に入って、ゲームが 
腐って、 もう 二度と来るもんかと 
思ったお客さんばかりだとしても 
すぐに何も知らない新しいお客さ 
ん達が、次々にやって来るからで 
す。 

この様な、場所だけに頼った店 
というのも、けっこ、っあるのが現 
実で しよ、 っ。でも、長い目でみた 
ら、お客様は®夫に逃げていきま 
す。気かついたらゲーム場はから 
っぽだったということになりかね 
ません。 

ゲーム業界は不況々々 と言う 前 
に、自分たちの商売はサービス業 
なんだと、もう一度自分自身に 言 
い聞かせる必要があるんではない 
かと思います。 



お客様は店を選び 
苫もお客様を選びます 


私の店の近くに新しくゲームセ 
ンタ ーができたんです。オール50 
E ： でね。私の店は100円のものもぁ 
ります から、普通に考えると、そ 
の店の方にお客さんが行って しま 
うと®うでしよ、つ。 

ところが、私の店に来てくれて 
いるお客さんはほとんど、いや、 
まつたくそのお店には行かなかつ 


たんです。それはその店が、お客 
さんの考えない、ゲームたけ 
置いておけばいいといぅお店その 
ものだったからなんです。ゲーム 
の機械は腐っていて、^35を言お 
うにも店に人間が居ないことが多 
いという状態の店だったんです。 

それでも初めのうちは、その店 
にもお客さんが少しはいたのです。 


でもそのお客さん達は、誤解をお 
それずに言えば、私の店には来て 
ほしくない様な人達だったんです 
よ。とい、 っより、私の店には来れ 
ないと言った方がいいかもしれま 
せん。 

_年で夕、、ハコを吸っていて、 
注意しても言、っ聞いてくれな 
かったり、他のお客さんに恐喝ま 
がいの f したりして、店から出 
て行ってもらった様な人達だった 
のですから。 

お客さんは、あの店がいいとか 
こっちの店には行かないというよ 
うに店を選びますか、店でも、あ 
の人は来ないでほしいとか、来て 
も出て行つてもらうといった、お 
客さんを選ぶ権利があります。 

選ぶと言っても、常識的に考え 
て当たり前の#——他の人に迷惑 
をかけないとか、決まりを守ると 
いう様な*^平気で無視する様な 
人、それらを注意しても、それも 
無視するとい、っ様なごく一部の人 
達の事で、マニアだから入れない 
とか、そういった事ではないんで 
すよ。 

この様な事に注意しない店では、 
普通のお客さんが入りづらくなり、 
店がますます悪くなつてしまいま 
す。 

やはりこんな営業はいけないし 
やっていけるとも思えません。こ 
れでは、いつまでたってもゲーム 
センタ— は暗い、とか不良の溜り 
場という ィメ ージから抜け出せま 
せん。これはこの商売の存立その 
ものにかかわっていることです。 

やはり、私たちは健全さをモッ 
トーとして、地域と密接な関係を 
もつて、それに合、 つ 営業をしなけ 
ればいけないと思います。周りに 
住んでいる人かち、あの店に行つ 


ているならウチの子は心配ないと 
思われる様な、そんな店が必要と 
されているはずです。 

私の店、コミュニティースペー 
ス NT K は、 そ、っい、っ 店を目指し 
てやつています。 

別に、すべてのゲームセンター 
が私の店の様にすれば良いという 
訳ではありませんし、それは無理 
でしよう0 

でも私は今の店のやり方でいい 
と思/っし、自分で信じてやつてま 
すから、これからもどんどん進め 
て行きますよ。 

最後に、石井さんからゲ— 
メストにメッセ—ジを。 

前にも言ったことですが、店も 
お客様を選びますが、お客様も店 
を選べるんだという事です。 

自分の家の近くに気に入ったゲ 
—ムセンター がなければ、少しぐ 
らい遠くても、自分がこれだと思 
う店を見つけるようにしてもらい 
たいですね。 

そして、自分の行動範囲内にそ 
ういう店がなかったら、自分達で 
そういう店を作る努力をしてみて 
F さい。もちろんプレイ^とし 
て出来る範囲内の事でです が。 

それでもそんな店がどうしても 
無くて、遠くてもかまわなかった 
ら、一度 NTK へ来てみて F さい。 

きっと気に入ってくれると思、っ 
し、私の店を見て、自分の所にも 
こんな店を作ってみようと思つて 
いただければ素晴らしいし、すご 
4しい事ですね。 

(構成 l,=c . c ) 

♦NTK の住所は 
〒 06114 北海道惠庭市漁町 13 
s(o I23^ 33 227- 
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君の夢が現実 Co 今、究極のグー厶システムが誕生 
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今までゲ—ム基板は素人には扱えないし、 
値段が高くて、と敬遠していた君ももう大丈 
夫。それらの悩みは「ス—パ—チ H ンジシス 
テム」で解決 だ。 

この「ス—パ—チェンジシステム」の会員 
になると、例えば基板価格七八〇〇円の基板 
をもつていて、他の七八〇〇円の基板に買い 
換えたい場合、当社規定のチ H ンジ料金 (I 
二〇〇円より)を払うだけで買い換える事が 
出来る。もちろん交換したい基板が、持つて 
いるものよリ高ければ差額を払えば良いし、 
安ければ差額は返還される。 

今まで基板を買い換えようとすると、売値 
は買値に比べて極端に安くなつてしまつた。 
それを考えればいかに得か分かるだろう。 

もちろん期限や回数制度などはなし。基板 
価格は毎月郵送で通知される。 

基板は全て専用中間ハ—ネスが付いて力— 
ツジ化されているので、誰でもすぐに扱 
リこれなら今までためらつていた君も、 
すぐにゲ—ム * v できるそ。 
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■まずは tt 体(本体) 

M 高の業務 HITV ゲ1ムが 

M 裔の操作性、 M 高の装備 

で、君の手元に最低料金で。 
PART 1 

本物の業務用中古ゲ—ムマシンを激安販売。 
(二 I 〇〇〇円より)電源をコンセントに差し 
込むだけで、即、使用可能。 

PART 2 

当社オリジナルコントロ —ル B O X も販売。 
家庭用 TV やパソコン用モニタ—で業務用ゲ 
—ムが出来る。 

■そしてゲ—ム基板 

リースでもない、レンタル 

でもない 。 PHI 期 的なスーパ 

I チヱンジシステムなのだ。 


その他一般販売としてニユ—ゲ—ムから〇一 
L D ゲームまで基板多数あり。0 Aoo 円から) 
ポスタ—、ポップ等からジョイスティック i 
ピンボ—ルマシン、大型筐体まで、豊富な品 一 
揃えと驚異的な低価格でお待ちしております。| 

■と D あえず会員に/ 

現在 A M 會貝募集中。豪華プレゼントや特一 
別情報など、特典、内容がいつぱい。 

ゲ I ム攻略や売リます買いますコ I ナーな j 
ど様々な企画も1中。 

•詳しい資料のご請求は 

とにかく貴方のゲ—ムに関する願いは、全 一 

て当社におまかせ下さい。詳しい資料のご請一 

求は六〇円切手を三枚同封の上、下記の住所 

までお送り下さい。 



仕様は改良のため予告なく変更 
されることがあります 
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ヒットゲ—ム、しかもロングのヒットゲ—ムをとばすのはむずかしい。なのに、せっかく 
のヒットゲームを、長時間ブレイを防ぎたいとか、もっと手取りばやくインカムをふやし 
たい、とかの理由で、安易に難易度を K げたりエブリ設定を変えたり、イジル傾向が 
つ。それではせっかくのヒットゲ—ムが死んでしまぅ。 

今回は、あえて「ゲ—ムが10倍ぅまくなる法」にかえて、ブレイ^ - I の in 場から見た「お 
もしろいゲ—ム」「ヒットゲ—ム」の成立ち、条件を考えてみた。 

プレイ—の皆さんはもちろん、メ I カー、オペレーターの皆さんもぜひ読んでいただき 
たい。活発な意見、待つてます。 


ヒットするゲ I ムというの 
はいつたい、どんなゲ—厶な 
のだろうか。このことがわか 
れば、どのメ—力—もヒット 
作をとばせるょうになるだろ 
う。これはゲ—ム業界にとつ 
て永遠のテ—マであると言つ 
ていいと思う。 

どんなゲ—ムがヒットする 
かとい うこと については、い 
ろいろな意見がいわれてきた 
と思う。しかし、プレイヤ— 


の立場に立って言えば、面白 
いゲ—ムが売れて、そうでは 
ないのが売れないということ 
は当たり前なのだ。プレイヤ 
丨に とつて、ヒットゲ—ムを 
見抜くということは結構簡単 
なことなのである。 

その結果は、 AOU ショ— 
のアンケート結果によく表わ 
れていると思う。本当の面白 
さのないゲ—ムは、ロケテス 
卜のインカムが高くても、入 


荷当時のィンカムが高くても 
1力月とは持ちはしない。 

ユ—ザ—であリ、一番ゲ— 
ム のこと がわかつているプレ 
イヤ—の意見を全く聞かない 
でゲ—ムの内容を論じるから、 
ゲーム という ものがえたいの 


知れないものになつてしまう 
のだ。 

そういうことで、今回はプ 
レイヤ—の立場に立って、ヒ 
ツトゲ|ム=面白いゲームと 
は何かを述べていきたいと思 

、つ0 



まず、面白いゲ—ムがヒッ 
卜すると言つたわけだが、ひ 
とつだけ例外がある。それは 
プレイ時間の問題だ。 

確かにプレイ時間が半日に 


及ぶくらいになつてしまつて 
はインカムがあがらない。い 
くら面白いゲ—ムでもそうだ。 
最近のオペレータ—は特にプ 
レイ時間に厳しく、すぐ速く 


終わるょぅにしてしまつたり 
する。 

例えば、過去の例では、力 
プコンの「闘いの挽歌」、セガ 
の「アレックスキッド」、コナ 
ミの「ダブルドリブル」、ジャ 
レコの「バルトリック」、ナム 
コの「妖怪道中記」などだ。 
これらのゲームはゲ—ム性あ 
るいはスト—リ—性など優れ 
た面を持ちながら、あまりの 
むずかしさ、プレィ時間の短 
かさにょって短命に終ってし 
まったゲームなのである。 

やはり、根本的に、5分も 
遊べないゲ—ムにお客様が何 
回もついてくれると思つたら 
大間違い。要はお客様がいか 


石井ぜんじ 


に満足するかということが問 
題なのだ。 

それに、理論上長時間プレ 
イできても、実際にそれがで 
きる人間は非常に限られてく 
る。ここは、フアミコンと 全 
く違うところ だ。百人に1人 
長時間プレイできるからと い 
つて、他の客の ことを 考えず 
に 難しく する ことを 要求して 
しまうと、 とんでもな いこと 
になる。 

ロングヒットを狙おうとい 
う場合には特にプレイ時間が 
重要。ドライブゲ—ムなど、 

|部のゲ—ムを除けばロング 
ヒットのゲ—ムでプレイ時間 
の短いゲ—ムは全くないと言 





つてぃぃ。 

また、 わりと 長い時間プレ 
イしているプレイヤ—がいた 
とする。その時、「他のお客様 
に迷惑だからやめなさい」と 
いぅのも、店員としては全く 
の感違い。だいたい、周りで 
見ている人は感心して、もつ 
と先を見せてくれないかなあ 
と思つているのだ。 

それに、ある程度長くやつ 
ている人がいないと、見てい 
る人が「このゲ—厶は面白く 
ない」とか「どうせすぐ終わ 
つてし まう」 とか判断してし 


まう ことになる。 

このようなこともわからず 
にインカムがどうのこうのと 
言うのは、プレイヤ—として 
腹立たしい限リだ。本当にプ 


さあ、さつ そく ゲ—ムの面 
白さの内容について くわしく 
説明していこう。 

ゲ—ムは今や' クオリティ 


レイ時間が長すぎるゲ—厶と 
そうでないゲ—ムを見分ける 
のは、そんなに単純ではない 
のだ。 


の時代になつている。今まで 
は、とにかく新しいものを作 
り出してさえいればヒツトし 
た。しかし、今は' さまざま 


な要素を満たしていなければ 
ヒットしにくい時代になつて 
きたと言える。 

そこで、今の時代はゲ—ム 
性とスト—リ—性の2本の柱 
が成り立つていないと大ヒッ 
卜はしないと言える。 

それでは、ゲ—厶性、スト 
—リ—性とはいつたい何なの 
だろぅか。 

大まかにゲ—ム性について 
言うと、ゲ—厶自体の内容が 
面白いかどうかということだ。 
ゲ—厶自体というのは、例え 
ばそれぞれがトランプでも囲 


碁でもいい。ゲ—ムというも 
のの本質にかかわる部分だ。 

具体的に言えば、ル—ルが 
面白いとか、追求してもなか 
なか解けない知的なパズルの 
楽しさなのだ。 

また、それ以外に難易度の 
問題もこの部分にはいる。こ 
れは、ゲ—ム本来の面白さと 
は若干違うが、お金を払って 
やる以上、プレィヤ—の満足 
度に大きくかかわってくる。 
難易度もゲ—ム性の中に組み 
込んでかまわないだろうと思 
、っ0 

スト—リ— 性は、最近のゲ 
—厶では面白さに占める割合 
が非常に大きくなってきた。 
それは、ゲ—ムが本来知的な 
パズルだったが、ハ—ドの進 
歩によって映像、音楽の面で 
大きく進歩してきて映画に近 
くなつてきたということが大 
きな原因だ。 

映画なら、その場面の美し 
さや、構成の確かさ、意表を 
つく展開、エンディングなど 
に力を入れるのは当たり前。 
このようなゲ—ムは見た目の 
印象や展開によって、今まで 
のゲ—ムでは絶対得ることの 
できない感動を与えることが 
できるのだ。 

つまり、ス ト — リ I 11とい 


何と言っても、スト—リ| 
性を支えるのはグラフィツク、 
いわゆる画面の美しさだ。と 
にかく、画面が今までになく 
美しいゲ—ムはすごい。今ま 
でこぅいぅゲ—ムは必ずヒツ 
卜してきたし、今後もヒツト 
していくだろう。 

画面に魅力のあるゲ—ムは 
まずプレイヤ—が目に止めて 


うのはア—ケ I ドゲ—厶に新 
しい可能性を開いたと言って 
差し支えないだろう。 

また、 スト— リー 性はゲ— 
ムの演出ということも含む。 
どのような題材、どのような 
グラフイツク、というだけで 
なく、ここでこの敵を出した 
らプレイヤ—はびつくりする 
だろうとかいうことが大切だ。 
これが演出なのだ。 

このように、ゲ—ムの中で 
プレイヤ—がどう思うかとい 
うのを予測し、敵を配置した 
り、画面の展開を考えるとい 
うこともスト—リ—性の中に 
含めてい- I 'と思う。 

このスト—リ—性が極めて 
優れていて、しかもそれなリ 
にヒツトしたゲ—ムとしては 
コナミのグラディウス、ナム 
コの源平討魔伝、カプコンの 
魔界村などだ。 

ストー リ—性は優れていた 
のに、ゲ—厶性の問題でヒツ 
卜できなかったのがテクモの 
ジェミニウイング、デコの S 
RD などと言つていいだろう 0 

他にも、音楽というのも今 
ではプレイヤ—をひきつける 
大きな要素だが、これもゲ— 
厶性自体にはさほど関係ない。 
やはり、演出としてスト—リ 
I 性に含めていいと思う。 


くれる。ヒットしないゲ—ム 
の大半は、ニュ—ゲ—ムなの 
に目立たず、誰も客がつかな 
いま まぅ ずもれていく。 

まず初めにプレイヤ—に注 
目してもらえるかどぅかとい 
うのは、ア I ケ I ドゲ I ムに 
とつて、何にも増して大切な 
ことなのだ。 

どんな人でも、ゲ—ムの内 



ゲーム (7 S 面白さ 1 S 
S 本 <7 S 柱とは 








容といぅのは' 何回もやつて 
みなければわからない。いく 
らかのお金がムダになる。そ 
こで、少しお金をムダにして 
もいいかなと思わせるのはグ 
ラフィツクなのだ。 

本来' 初めてプレィすると 
いう抵抗感を埋めるものは宣 
伝であるはず。でも、ア—ケ 
—ドゲ—ムの場合' 他の商品 
と 違つて、 メ—カー がプレイ 


まず、画面の質だが、プレ 
イヤ—の傾向としてリアルな 
グラフィックを好む傾向があ 
る。 

これは、なぜかと言えば、 
ゲ—ムへの思い入れの問題だ 
と思う。適当なグラフィック 
ではなく、もつとすごい、び 
つくりするようなものを求め 
ているのだ。そこそこのもの 
では相手にしてくれない。 

つまり、原色でベタ塗りの 
グラフィックだと、コミカル 
なものは表現できても、ゲ— 
ムの世界の異様な雰囲気とい 
うのは伝えにくい。さまざま 
な雰囲気を伝えるには、それ 
なりの色の数や陰影が必要な 
のだ。 

また、題材についても' ホ 
ンモノ指向ということが言え 
る。ムフ、ゲ—ムでヒットする 
スト I リ I 上のテ I マという 
のは、とにかくすごいこと だ。 
少しでもちやちな軽い感じが 
したらダメ。グラディウス、 
魔界村、源平討魔伝、ドラゴ 
ンスピリット、ダライアスな 
ど、ヒットゲ—厶は重厚なテ 
I マが多い。 

しかも、単に暗いだけでな 
く'スト I リ I の内容自体は 
今までにない空想の翼を広げ 


ヤ—に向けて宣伝することは 
まずない。これが、真におも 
しろいゲ—ムを葬り去つてい 
るのではないだろぅか。 

ともかく、宣伝が期待でき 
ない以上、プレィヤーは実際 
に目で見て判断す るし かない。 
そうすれば必然的に、派手な 
グラフイツクに傾いていくの 
は当然のことなのだ。 


たものでないといけない。例 
に上げたゲ—ムにはみんなそ 
ういう部分があった。 

このように、ゲ—ムの背景 
に独特の世界を作り上げてい 
ないと、プレイヤ—はのめり 
こんでいかないものだ。 

このようなスト—リーの題 
材については、大ヒッ トを 狙 
うについては不可欠の要素だ 
と思う。この要素からはずれ 
ていても、中ヒットならゲ I 
ム内容が優れていれば充分。 
でも、大ヒッ トと 呼ばれるゲ 
—ムの世界はやはりどこか他 
のゲームに較べて' よりドラ 
マチックな要素がある。 

現在、あまりにも多くのゲ 
I ムが出ているが、他のマネ 
をしていないスト—リ—のゲ 
—ムがいつたいいくつあるだ 


スト I リ—性のなかで、ど 
のよぅなゲ—ムの世界を作り 
上げたかと同じくらいに大切 
なのは演出である。また、こ 
の演出はゲ—ムの構成と言つ 
てもいい 0 


ろうか。カンフ—もの、戦争 
ものならいいだろうという安 
易な考え方がないだろうか。 

また、開発が内輪ゥケで面 
白いと思つただけというのは 
ないだろうか。みんな、真剣 
に作つているのはよくわかる 
のだが、そのゲ—ムの世界が 
本当に多くのプレイヤーに賞 
賛されるだろうか。 


つまリ、プレイヤーを引き 
つけて離さない展開があると 
いぅことだ。「おお、これはな 
かなかすごい展開//」と人が 
ゲ I ムをやつているのを見て 
いて感心するようなものがあ 


るわけだ。 

プレイヤ I は' 今やゲ I ム 
に知的な面白さだけではなく、 
もつと心がゆさぶられるよう 
なものを求めている。だから、 
何分かに1回くらいのぺース 
でプレイヤ—を驚かせ、ひき 
つけて離さないようなサスぺ 
ンス映画みたいな構成がゲ— 
厶に必要とされている。 

また逆に、 I 番いけないゲ 
丨ムの構成とは、ずつと同じ 
ような背景がつづき、ボスも 
いないか同じようなものしか 
出てこないというもの。これ 
ではゲ—ムデザイナ—がいく 
ら知的な面白さを強調したと 
ころで' 全く相手にしてくれ 
ないだろう。プレイヤ—は見 
た目で判断せざるを得ないし、 
100円も料金に払わなければい 
けないからだ。(しかも短いプ 
レイ時間に…) 


つまり、ゲ—ムの構成では' 
変化があるというのが最低条 
件だ。がらつと変われば「おや 
つ？」 と思うし、「いつたいこ 
の先どうなるんだろう」とい 
う思いにかりたてられる。 

現在' スト—リ—性を重視 
しているプレ—ヤ—が非常に 
増えてきているし、そういう 
ブレーヤ—にとつては' 今や 
「知的パズルを解く」ことょ 
リも'「最後まで見る」ことの 
ほうが大切となつてきている。 

このょうな傾向はここ2 
〜3年になつて、さらに顕著 
になつてきた。しかし、プレ 
ィヤ—の要求にくらべて、開 
発は1年近くの歳月をかけて 
作るため、多少の感覚のズレ 
が出て来ていることが言える 
と思う。各メ—力—の開発陣 
とも、プレイヤ—としてゲー 
ムを見てきた時は' まだこの 


ような傾向はそれほどなかつ 
たからだ。 

そして、メ—力—に入れば 
非常に忙しくなり' ゲームセ 
ンタ—に行かなくなつて、実 
際の世界とどんどん感覚が離 
れていつてしまう。 

しかも、ゲ I ムをやりこん 
で、メ—力—に開発として入 
ろうという人は' ゲ—厶のゲ 
丨ム性にくわしくても、万人 
に見せるスト—リ—性、エン 
夕—テイメント性をまるて重 
視しないことがある。 

現在、初めてゲ—厶をやり 
初めようとする|般プレイヤ 
I は、どのような世界がゲ— 
ムにあるのか、どんなすごい 
展開なのかということに魅か 
れているのだ。そのことをも 
う一度開発陣に思い起こして 
もらいたいと思う。 


ブレイヤー心理% 
とら九3演出とは… 
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同時 


コナミエ業株式石社販売元•お問い合せ先■ ㈱ ポニーキャニオン販売映像営業部 TEL .03-221-3131 


KONAMI ORIGINAL ANIMATION VIDED 

製作決定/ 

好評の続編12月上旬発売予定 


沙羅變蛇 BASIC SAGA 
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コナ5ゲームシ5ユレーシヨ 
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を 1 ^、がここに一再現さ把。 


興奮が興 ^ m 


クラテイウス n 

一 GOFE 闩の野望一 


カラー25分/ステレオ/ Hin/ ¥3,500 
VHS-V35X8249/Beta-X35X8249 


コナミシユ-テイングべスト 

籲グラディウス籲沙羅曼蛇籲グラディウス I 


カラー/60分/ステレオ/ HiFi/ ¥9,800 
VHS-V98X 8250/Beta- X98X 8250 










全国5000万人のコンピュータ•ゲーム•フアンの夢を祖づ f 
日本初の A (才-两才)XV (ビデオ) XC (コンピュ-夕•ソフト)総合 レーベル 

「サ仆ロン」デビユ- 


SCJTRON&ARTINC 



く VIDEO 〉 ゲームセンターの興奮を大迫カビデオで再現♦グ観るだけで君はウイナー/そしてゲームの新しい魅力に出会うはず。 



6/21 ON SALE 

(セール or レンタル） 

グラディウス n 

GOFER の野望 

25分カラー Hi-Fi ステレオ 
X 35X8249 



6/21 ON SALE 

(セール or レンタル） 

コナミシューテイングスペシャル 

グラディウス*沙羅曼蛇 • グラテイウス n 

60分カラー Hi-Fi ステレオ 
X 98X8250 


©KONAMI 1988 

■発売元：] ナミエ 業 株式会社 


KONAMI 


ゲームセン^-<7)興奮をビデオレくック /GSV シリーズ好評発売中 


SEGA アフターバーナー ^ 35X1595 

SEGA SEGA バイクスペシャル x 35X1596 
SEGA SEGA スーパーゲーム6 S98X1597 
コナミ沙羅曼蛇(サラマンダ） v x 35X1519 
コナミ AJAX (エージヤツクス） ^ 35X8220 
アイレム R-TYPE (アールタイプ） ^35X 1641 
カプコンストリートファイター v x 35X1653 

カプコン魔界村 v x 35X1654 


3500円 

3500円 

9800円 

3500円 

3500円 

3500円 

3500円 

3500円 


pi 


★ サイト ロ ンレーベル に関する お問 し 、合わせ 

㈱ポニーキャニオン映像制作事業部 TEL 03-221-3151 〒彳02 東京都千代 田 区 九段北3_3_5 
サィトロン.ァンド.ァート ㈱ TEL .03-498-7273 〒150東京都渋谷区神宮前 5-25-8 神宮前コーポラス409号 


販売元/株式金《 ボ 1 ニーキヤ ニ！ 710 

札幌支店/0 1 1 -232-5151 仙台支店/ 0222-61-1741 
東京支店/ 03-22 卜3271名古屋支店/ 052-562-01 II 


大阪支店/ 06-541-1971 広島支店/ 082-243-29 15 
福岡支店/ 092-75 卜9631 ニツパンボニー/ 03-667-3741 


^ PONY CANYON INC. 












SCIT 




く RECORD 〉 



ダライアスに続く起大型ゲーム「ニンジャウオーリアー ズ」。 ゲームミュージック ファ ンの熱い要望に応えて遂に登場。 

6/21 ON SALE 


NINJA WARRIORS 一 G.S.M.TAITO1 — / ニン ジャウ オーリアーズ タィト ー ト 


収録曲 

NINJA WARRIORS/OPERATION WOLF/FULL THROTTLE (*) / DADDYMULK (NINTA WARRIORS ARRANGE VERSION 1) 
MOTHERLESS CHILDREN (NINTA WARRIORS ARRANGE VERSION 2 )/RAINBOW ISLANDS * は、 CD 、 カセットのみです。 

CD ： D 28 B 0001 2800円 / CT :25 P 500012500円 / LP : C 22 B 0001 2200円ニンジャウオーリアーズ(ダ ディー•マルク） 楽譜タイトーサウンド チーム 解説付 

初回特典: ニンジャウオーリアーズカラーポスター （ B 2 サイズ） 

©TAITO CORP 1988 


TAITO 

酬 


★サイトロンレー^ c ルファンクラブ 発足の お知らせ 

ゲームエンターティメントの総合レ-ベルサイトロンにファンクラブがいよいよ発足します。そこらのファンクラブとは訳が 
運つ、ヶームミュージックを中心とした最新情報満載の組織です。入会費1000円+半年会費1200円です。詳しくは、 
60円切手を貼った封筒を同封じ C 右記の住所まで送って下さい。析リ返し入会案内をお送りします。尚、今入会の方 


全員にサイトロン特製テレフォンカードを差し上げます。（ 7 月末日まで）その他特典がたくさんあります。ゲームスピリ ッ 
卜を持っているあなたをお待ちじ r います。 

サイトロン•アンド.アート株式会社サイトロンフアンクラブ係〒|5〇東京都渋谷区神宮前 6-25-8 神宮前コーポラス409号 










力強い 
腿をつくる 


玄つ たく 魯广へ 巣 

fit 


男らしい 
腕をつくる 


たくましい 
胸をつくる 


キミも GAMES 丁でたぐましぐなれる/ 

と《—ね一 

- (mmmmm 


オリジナル • パインダー 

せっかく集めたゲーメスト。折れ曲ったらど一しょう。破れちゃった 
らど一しょう、ヤギに喰われたらど一しょう。そんな想いに駆られて夜 
も眠れず、メシも食えず、眼窩は落ちくぼみ、ホホはこけ、生死の境を 
さ迷って、何とか助かって、その記念にゲーメストを買っちやったりし 
て最初に戻る。そんな経験誰でも1度はあるハズ 。 そんなあなたの悩み 
を即座に解消するのが、このゲーメストオリジナルバインダーです。1 
年分 （12 冊）のゲーメストを、その蒼く精悍なボデイーにすっぽり収納 
し、文句ひとつ言一ません。「買っちゃおう！」とゆ一賢いアナタは、 
下の申し込み用紙に代金+送料を添えて、下記の住所宛、現金書留でレ 
ッツ申し込み. 



JAR 0への電話は勘弁してね。 
板桓死すとも自由は死せず！ 



※住所 • 氏名はペンではつきり。 

※本を切りたくない方はもう1冊買いましよう。それが 
し、 い、 ナー イスアイデア。なにコピー7ぼくコドモだ 
からわかんない。 
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し 

込 

み 

蚩 

才ジナル 
バインダー 

こ•住所 
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TE し 
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お名前 

様 

才 

印 


亍101東京都千代田区内神田 1-15-15 柴田ビル新声社月刊ゲーメスト読者サービス係 


一 



信をなくしていた 
ある日、旧友のリュウに出会 
つた。 私と同じよぅな 体で 
あったはずの彼が… 



































































箱 I 久 

(] TM 


ガ： 




し 
り 
TVJ 

か 

し 

-S5I 

KJ 

7]' 

せ 

L 

U 


IT 

采 


荷 

L 


< 

フ 


|«_ 

OI 

ホ 


〕 


☆つい先日、私が近所の駄菓 
子屋に行った時のことです。 
そこにはグラディウス n が入 
荷していました。私はグラ II 
に燃えていたのでラツキー E > 
とばかりに始めました。最終 


面でハマつてしまい、ゲ—ム 
才—バ I 。「まあこんなもの 
か」と思い、行きつけのゲ— 
ムセンタ—へ向かいました。 


り 

た 

あ 

力 

レ 

丁 


翌日' その駄菓子屋に行つ 
た時'店のおじさんに「平野君 
はぅまいからやらないでね」 
と言われました。私は「まだ誰 
も 客が 来てないからいいじゃ 
ないですか」と言うと、「その 
うち来るんだ」と言われたの 
で 「客が 来たらやめますから」 
と言いました。すると「とに 


かく君はゲ—厶(グラ n ) は 


やらないでくれ//」 

仕方なく R — I — YPE をや 
ろうとしましたが、これもダ 
メ//■チェルノブをやろうと 
したらこれまたダメ// 

「ど—したらいいんですか 
1?:」と言うと「お菓子でも食 
ベたら？」などと言われてし 
まい、とうとう怒りが爆発// 
口論の末「出入り禁止//」と 
いうおそろしい結果になつて 
しまいました。 

別の店に行き、そこのおじ 
さん(けつこう仲が良い)に、 
さつきの店の話をしました。 
すると「あの店は小さいから 
収入に響くんじゃないかな。 
でも出入り禁止はひどすぎる 
な—」 と同情してくれました。 
それ以来、私は連日のように 
その店(グラ n がある)で遊 
んでいました。 

やがてある日、ついにグラ 


n がクリアできるようになり 
ました。その時です。その店 
のおばさんが「君はもううま 
いんだからやらないでね。君 
はグラディウス n 禁止//」と 
言ってきたのです。その時は 
見ている人がまわりにたくさ 
んいました。 

私はその店ではゲ—ムをや 
っていても大丈夫、と安心し 
きっていたので、だいぶショ 
ックをうけました。結局合計 
2店で出入り禁止をくらって 
しまい、かた身の狭い思いを 
しています。 

両方の店とも小さな駄菓子 
屋だから、時間のかかるプレ 
イヤ—は邪魔者なんでしよう 
が' 出入り禁止はやりすぎだ 
と思いませんか？ 

店側としては、うまい人が 
やるとみんなうまくなる、と 
か考慮に入れてゲ—ムを入れ 
ているんだと思うし' そんな 
にプレイ時間がかかるような 
ゲ—厶は普通入れないと思う 
のです。 

それに後者の店の場合、常 
連(なかなかゲ—ムがうまい) 
が出入り禁止にならないのが 
不思議でたまりません。そリ 
ゃいつも来てはいないけど、 

|応私も「客」なんですから、 
平等にしてもらいたいのです。 

私は今、その2店とは別の 
行きつけのゲ—厶センタ—だ 
けでゲ—ムをしています。あ 
んな仕打ちをうけたので「あ 
の2店には2度と行くまい」 

と心に決めています。 

(栃木県 SRMI 平野君) 
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舍（茨木県波動拳あん< 君)★手 
にするのは CAPCOM コーク!？ 






^ 要 ? s に 
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.富山県のんがむ君の場合* 


鄉で式タル® fc 赛鼉 



私: 


今月坊糊でたい 


☆この夏' 東京ゲ—セン巡り 
をする人へ忠告します。 
〃東京は迷う" 

サンシャイン60に行くのに 


池袋駅から1時間かかりそ 
の帰りは飯田橋の近くを通り、 
田端まで行ったくらいですか 
ら、絶対に迷います// 

ホントにみんな、迷って親 
指大の水ぶくれなどつくらな 
いでください。 

それと、巣鴨のキャロット 
でゲ—メスト編集者を待って 
いても、店員の冷たい 目し か 
こないので期待しないよぅに。 

(富山県 KIKUCHI ハ 
ィホ—君) 

★ ……単に君が方向オンチな 
だけでないかい?(地図参照) 
それに@編集部員は夜おそ< 
まで編集部で仕事をしている 
ので、夜〇時以降じやないと 
キヤロツトへは行けないので 
あつた。ちゃんちやん。 


サンシャイム60は迷いやすく 
巣鴨キャ r2 ットは冷たく… 
—— 僕から (7 S 忠告 


ABn に大夢中 1 S 女 <7 S 子 
出勤日数と同じ数だけ 
通つ T ます 


☆私はアフタ—パーナー II 
(以後 AB ) に大夢中の女の 
子です。今日も昼休み A B を 
しに行きました。(職場の近く 
にゲ—センがあつて、出勤し 
た日は毎日通つてるの0 ) 
いつもは入口近くにある A 
B が、新しいゲ—ムの入れ替 
えでちがぅ場所に移動されて 
いました。入口近くにあつた 
時は スロット ルレバ—が店の 
壁側になっていたのに、今日 
からは逆に通路側になつてい 
ました。 

スロット ルレバ—の無い方 
_ (長野県 <ろ君)★この清い涙のためにア 

ムルは闘つてきたんだね。テレカあたり。 


から普通の人は乗るでしょぅ 
?私もです。ところが、ス 
ロット ルの無い方にはスぺ一 
スハリア—が置いてあつて、 
すごく狭くなつているのです。 
ぶつぶつ言いながらも狭い方 
から乗り込んで、発進。 

でも、連日の残業疲れのた 
め (？) か、この日は4面で 
GAME OVER 。 その上、 
途中から次の順番を待つてい 
る男の人が私のプレイをじ— 
つと 見てたので、はずかしく 
なつて急いで AB から降けよ 
うとし ました。 



この時、狭くても壁側から 
降りればよかったのに、つい 
スロットルのある方へ足をの 
ばしてしまつたんです。歩こ 
うとしたのですが、足が動か 
ない…。 「えっ？」 と思って見 
ると、スカ—卜のすそがスロ 
ットルにひっかかっているで 
はありませんか// 

いち早くこの場から脱出し 
ようと、あわてて無理矢理ひ 
つぱったら、ス カー トが「ビ 

リッ」 . (さいわいすその 

方だけでしたが)。あとはそそ 
くさと 店を出てしまいました。 

もうち よつ と 
乗り降りしやす 
い所に置いてく 
れないかなあ…。 

と思いつつ、明 
日も私は ABC 


燃えるの/ 

(山形県石川光子さん) 
★ほんとに、もつと店内のレ 
ィアウトに気を使つてもらわ 
なくちや。スカートのお見舞 
いがわりにテレカあげます。 

(女性にいつも甘いつて? 
その通り//:) 





ほんなちんに 

どうして！^中になるんじや? 
と言われても 

返す言葉は I つしかありません 
—好きなんだも—ん N 




☆先日、ぅちの台所で「めたるぶたさん」の親族と思 
われる「メタルぶ た」 さんが発見、保護されました。な 
お、メタルぶたさんは、数年前から夕〇ガ I 社の r 電 
子ジャ—炊〇たて」の中に住みつき' クロ—ムメツキ 
の体を生かして働いているそぅです。 
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単なる 

»度 

ち九つく 

☆ 次の質問に〇 X で答えてください 

❶： 4月号で1 番 よかったのは、しょう子ちゃんの特集である。 
❷： 4月号のしょう子ちゃん特集で、いけないことをしてしま 
った。 

❸： 4 月号のプレゼントは生写真希望にした。（ちなみに 4 月号 
の生写真希望者数はいつもの20倍以上だったことをつけ加え 
ておこう……⑩） 

❹： 4月号がきっかけでマージャンを覚え、はまるようにな っ 
た 。 

❺：ドラクエ III で戦士「あてな j 武闘家「もも」魔法使い「か 
い」僧侶「さよ」というメンバーが登録されている。 

❻：事あるごとに「波動拳//』とか 「What is this place ?」 な 
どと場所を考えずに叫ぶ。 

❼：ストリートファイターで 「〇 X 色のオーバードライヴ//」 

と叫びながら敵をたおしたことがある。 

❽：ゲームをしていて死にそうになると、思わず大さわぎをし 
てまわりのひんしゅくを買ったことがある。 

❾：タイムギャルのある店を必死に翁ってさがしている。 

❿：見知らぬ所でゲーセンを見つけた時、ゲームをしない友人 
と一緒であってもそのゲーセンへ行く。 

①：連射のしすぎで肩コリが激しい。 

❿：他の事をする金はないくせに、ゲームをするだけの金はあ 
る。 

❿：ゲーセンに無理解な教師をもつ、中学生の投稿を読んで、 
思わず泣いてしまったことがある。 

❿：佐藤久美さんのファンである。また、ファンクラブをつく 
りたいと思っている。 

❿：おたやんにおしりペンペンしてもらいたい。 

〇の数が… 

◦の人 . まともなゲーマーです。しかしまともすぎて マニ 

アにはなれません。 

1〜4の人…少し変な奴です。深みにはまるのは日常生活次第 
ですので、注意してください。 

5〜日の人…変な奴です。しかし努力次第で立ち直ることも可 
能です。 

9〜12の人…あぶない奴です。病院へ行くか、ゲーメスト編集 
部で道を極めるかしかありません。 

13〜14の人…深みにはまっています。とんでもない奴になるの 
も時間の問題です。残された道は…。 

15の人 . とんでもない奴です。石を投げられないよう注意 

して下さい。 

❷のある人…ゲーメストはそんなことをする本ではありません。 
❿のある人…私もファンです。ファンクラブつくりましょ一よ 

❿のある人…何も言えません。御旅屋さん' 何か言ってやって 
下さい。（はい、おしり出してぇ一//べんべん… 
これでよろし一すか!？…⑩） 

(大阪府 SUPER — SHJ 君） 

★❷番は何なんだ一体…。純粋な少年少女はわけがわからんで 
はないか…。 



r / ウトう、レが 
合つとらんなんて 
なつ&ら一ん H : 


☆僕はアウトラン大好き少年 
です。学校では芸夢センタ— 
は立入り禁止です。しかしそ 
んなことにめげず、毎日を楽 
しくおくつ ています。 

ある日の国語の時間に、黒 
板まで出て10題漢字を書かさ 
れました。書き終わると先生 
はゲ—センのオセロ芸夢の声 
で『なかなかやるね』と言つ 
てくれました。 

けれど、ょかつたのは ここ 
までです。先生が僕に言いま 
した「お前'『背』があつとら 

んじやないか/」 . そぅで 

す。僕はバカなことに「□が 
古向い」とい、つところを「背が 
高い」と書いてしまつたので 
す0 

これだけならまだいいので 
す。つい聞きまちがえて「セ 
ガアウトランじやないか」と 
耳に入つてしまい、思わず「セ 


ガのアウトランですか？ィ 
ヤ〜、先生もなかなかの芸夢 
通ですねえ」ととんでもない 
ことを言つてしまいました。 
「何？芸夢？お前ゲ—厶 
なんかやつてるのか」…僕は 


先生におこられてしまいまし 
た。クラスのみんなには笑わ 
れるし、 イイ ことなしです。 
くつ そ〜、 俺の耳はいつたい 
どぅなつてるんだ/ 

(埼玉県久美さん美人君) 
★授業中に芸夢のことを考え 
てて、大ボケこいてしまつた 
君。今後このよ-つな大ボケが 
ないよう、耳そ-つじはしつか 
りやつておくことをおすすめ 
する|?:テレカぁげょ|っ。 


PCH 、 5 e ;、 y ゲ 1 -7 1 よ 
R - TYPE 1 S 偉大さ-&知れ 


☆僕が部活をしている時' 友 
人の H と N と U の3人が 「P 
C エンジンの R — TYPE お 
もしろいな」「ぅん、おもろい 
わ。も—クリアしたで—」と 
話をしてました。 

これぐらいは許せます。し 
かし、その後「ゲ I ムセンタ 
I よりできがええ わ」 などと 
言われ、頭にきました。 

ガマンして聞いていると… 


「ゲ—センの簡単すぎるわ」 
「 PC エンジンでクリアでき 
たから、ゲ—センのへみたい 
なもんや//」などと言つてい 
るのです。それもゲ—センに 
行つたことがないやつがです 
ょ。 

頭にきて何か言つたろ—か 
なあ、と思つていると、いき 
なり「俺、 ノ—ダメ— ジでク 
リアできるで」などと言つた 


から「バカなやつ—、 ノ—ミ 
スつて言ぅんじや」と言つて 
やりました。そしてさらに 「P 
C エンジンでクリアしたから 
ゲ I センでもクリアで きる？ 
やれるもんやつたらやつてみ 
いや」と言い、ゲーセンの R 
ITY PE で勝負になりまし 
た。 

結果は想像通り。下手なく 
せに勝負をいどんで、 H は3 
面、 N は2面、 U は4面、俺 
は2周目7面。「これから『ゲ 
I センなんか簡単や』なんて 
言うなよ」とかつこいいセリ 
フをはいてゲ—センから退散 
する僕であつた。 


(兵庫県 


」改め 


グラディウス n 命君) 

★よくやつたよくやつた… 

しかし PC エンジンの RIT 
丫 PE つて(この当時) 4面 
までしか出てなかつたんでな 
いかい?やりこんでた君が 
相手じゃぁちょつと不公平か 
な?何はともあれ、家庭用 
ゲ—厶機とア—ケ I ドゲ—厶 
のパワ—の差を証明したよ5 
で、私は非常に-つれしい。 


んよ-つ 
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おたやんの机の奥に眠っていたイラスト八ガキ 
を取り出して…というのは冗談ジョーダン// 
ホントのところは毎回毎号限られた誌面で限ら 
れた数のイラストしか紹介できなくて……つも 
りつもった欲求不満を今回大爆発させたという 
訳だ。つまり他の所から2頁ぶんどって、イラ 
スト大集合//私をホメてやってくれ0ウワー 
ン（感激して泣いたところ） （御旅屋） 





ぃぼもしン君)★巧 


♦( 神奈川県大後勝美君 ） ★ 

サラリ - マン中村氏はかく t uLum)^~ 





季節だから… 

大業 A 



峰(千葉県 SUGI 、 君)★今年度 
のベストキヤラは何になるのかな? 





































































•(東京都 GHQ 君) 
★みんなそろです…。 







膽んだ , 〜/ f 









會（山形県 A . B . Cg )^ ……〇キャブ 
シヨンが思いつかない…。いぢめる7 
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峰(大分県 EN □君)★連射命//: 


*( 茨城県白夜美人の WALKURE 君) ★ 

仮面の下の素顔が温もりのある人間だつたな 

ら'あのよ-つな指令が出たのであろろか? 




二石川県巳 LUE 君) ★. 


雑君保父も思わず||ガ笑い|?: 


:」一 


V 


K 高知県究極シヤワ君)★くノ 
はひたすら闘ラのであつた。 



一」 US-ON 君) ★ a ? ^- 



ぴちや君)★小さい頃はセサ 
-卜はよく見たものです…。 



(静岡県清健二 
郎君)★ギヤ八八八 
//特別に雑君保父 
のサイン色紙あたり 
だ/いらないと泣 
き叫ぼ3が送りつけ 
るぞ//: 
































































































































君はベタな 0 


奇人よ 一、 


f 


のコーナー 


m 


補導員に捧げる詩 


君、君ちよっといらっしゃい 


(はいはいなんでございましよ） 
こんなところで^!しとる？ 

(ゲーセンゆうたらゲームやないけ） 
こんなとこ来てええんかい？ 

(許可があるから来てるんや） 

学校どこやゆうてみい 
(あんたは誰やゆうてみい） 

ゲームの どこがおもしろい の/ 

(やったことなく何ぬかす） 

そんなに不良になりたいの？ 

(あんたの尺度で計らんといて） 

だまっとらんで何とかお言い/ 

(言ったところで否定やろ） 

(山形県 Mr •ホープ君) 






m 


m 


れてゲームセンタ—に行き R 
ITYPE をやつていたとは 
知りませんでした。しかも夢 
中でやっているんですょ。そ 
れなのに僕におこるなんて、 
ひどい先生だ。 

だから今度は校長先生に、 
ゲ—ムセンタ—のことを話し 
たら、 こ、っゆう 風に答えて く 
れた。 

「ゲ I ムセンタ I は行っても 
いいとは思うが、そのゲ—ム 
をするお金はどうするのか」 
と聞かれました。 

僕は「父と母からもらって 
います」と 言ったら、校長先 
生がおこった。 

「お父さんとお母さんが働い 
てかせいだお金を、ポンポン 
使うな。もっとありがた味を 
知って使いなさい。ゲ—厶セ 
ンタ—に行くか行かないかは 
自分で判断しなさい」と言わ 
れました。 

家に帰つてから、そのこと 
を考えていました。 

今は少しゲ—ムセンタ—に 
行くのをひかえ目にしていま 
す。 

(長野県宮沢武則君) 


★君の手紙の消印が4月12日 
だから、2週間前までは小学 
生だつたんだよね。その君が 
担任の先生や校長先生とゲ— 
ムセンタ—のことを話したな 
んて、たいしたもんだ。若さ 
つていいね。それから、先生 


の言つたこと(いろいろ矛盾 
したことを言うと思うよ)に 
ただ腹を立てるんじやなく、 
率直に考えてみるところがい 
いな。これからも気長にゲ— 
ムを楽しんでいこ-つよ。 



金欠症！：悩 > 
学生 y I マ I へ 




☆高校生や大学生ならばアル 
バイトをして、それなりにお 
金をためることができますが 
そうは法が許さない中学生や 
バイトを禁じられている高校 
生でも簡単にできる方法があ 
るんです。 

それは何かというと、「神」 
になるということです。「あい 
つアホか」と思うでしょうが、 
ことわざでいう「捨てる神あ 
れば拾う神あり」の拾う神に 
なることです。 

前置きが長くなりました。 
ここから本題です。一度自転 
車で自分の街を散策してみて 
下さい。そこに多くのお金の 


もとが落ちているんですよ。 

「空きカン」のことです。も 
う分かつたでしょう。それを 
集めてこづかいにする、とい 
う訳です。 

「そんなのカツコ悪い」とい 
う人は友達と共同してやれば 
いいと思います。 

ただその時の注意点として 
①鉄とアルミを分けて集める 

(磁石を使う)②ブロック 
などでつぶして運ぶ③決し 
て自動販売機のそばのごみ箱 
から取らない(取るなら許可 
を得てからにしてね)④最 
も肝心なことは' どうしてこ 
んなことをしているの？と 


こいつは許せん 
などと思っても 
明日になれば 
馬鹿らしくなる 
見る角度をかえれば 
ど一つつてことない 
そんなことってあるよね 




vvf , く ! f す人 ^) 
く It 限 




☆今日は1日何もする事がな 
いので、ある町はずれの小さ 
なゲ—ムセンタ—へ ABn を 
やりに行きました。そこはい 
つも混んでいて、アフターバ 
I ナ—にプレィヤ—が集中し 
ていました。 

僕は15分間' 列に並んで待 
つて、やつとできました。 

最初に隠しコマンドを出し 
僕は4面で2回目にやられた 
ときに' 後ろで笑い声が聞こ 
えました。 

「あれをロックオンしときや 
良かったのに…ドジだなぁ」 
と、僕はヤジられてしまつた。 

それでもめげずに4面クリ 
アし、6 .7 面をぶつとばし 
ポーナス面に入ったのに、パ 
I ナ—をふかしている自分に 
気がついた時には、画面にコ 
ンテニユ—プレィといぅ文字 
が浮かんでいた。 

そしたら、さつきの人に「お 
前、やり方知つてんのか？」 
と言われてしまつた。僕は何 
も言い返せなかつた。ここま 




で馬鹿にされるとは…ううつ 
くやしい"： 

すると、その人もやり始め 
た。僕よりさぞかし上手かろ 
う、と思い、その人のプレイ 
を見ることにした。そしたら 
何と/最初の隠しコマンド 
が出せなくて悩んでいるので 
す。いろいろガチャガチャや 
つてみるのですが、コマンド 
のひと文字も出ませんでした。 


よく見るとバルカンを押して 
ませんでした。 

そこまではよかつたのです 
が、すべての敵をロックオン 
しようと レバ I をまたガチヤ 
ガチャ振り回すのですが、ぐ 
るんぐるん宙返りしているう 
ちに、結局1面でゲ—厶才— 
パ—となつてしまつたのです。 

思わず僕はふき出してしま 
いました。その後、僕は独り 
で大声で笑つてしまつた。ヤ 
ジをとばす人ほどマナ—が守 
れていず、ゲ—ムの腕も言う 
ほどたいした事はないという 
事を改めて分かりました。 
★これそ貴重な教訓。 


今 


悩ん V 


☆覚えてますか。ゲ—メスト 
4月号のゲ—メストアイラン 
ドで、転清さんが「これつて 
邪道じやないの」 ( P 57) つて 
記事を書いていたのを。 

感心したので、この記事の 
ことを担任の M 先生に話しま 
した。 

そしたら、「バカヤロウ、お 
前は中1にもになつてゲ—ム 


センタ—に行つてたのか」と 
おこられました。 

「すいません」と言つて、僕 
は帰りました。家に帰つてか 
らゲ—ムセンタ—に行き、1 
943をやつていたら、その 
M 先生が RITYPE をやつ 
ているじやありませんか。 

人にゲームセンタ—に行く 
なと言つておいて、自分は隠 









聞かれたら、必ず「ゲ—厶代 
がほしいから」と答えること。 

この4つを守つてがんばつ 
て下さい。 

中には、「あんな汚い ことよ 


ぅやるわ」 といぅ 人もいるで 
しようが、 そういう 人は心の 
狭い人です。多くの人は「立派 
なええ子や」 と 言つ てくれる 
でしよう。 


それよりも、資源があと何 
年もしないうちに底をついて 
しまうかも知れないという状 
態を、少しでも食いとめるこ 
とは大変すばらしいことと思 


いませんか^; 

集めた空きカンを近くの廃 
品回収のお店や巡回車に渡す 
だけです。街はキレイになる 
し、自分のサイフはふくらむ 


わです。 

皆さんもいちどチヤレンジ 
してみてはどうですか？ 
(京都府超脳君) 

★超脳君とい I つだけあつて' 


何とい一つすばらしいアイデア 
/とい-つのはお世辞だけど 
でち、これなら中1の宮沢武 
則君の悩みに応えられるんじ 
やないでしょ-つか。 







、[^、むなし一^ 

まあ 

聞いて下さい 


☆私の住む町、長津田(横浜 
市)にはニュ—ゲ—ムが入ら 
ない。たまに入ることがある 
のですが、その台といつたら 
もう最低最悪です。 

ボタンがとけていたり、画 
面がきたなかつたリ、もう大 
ボケそのもの。それに、この 
ことを 店の おじさんに 言つた 
ら、「もうすぐ本社の人が調整 
にくる」 などと言つて、 直し 
てくれないのです。 

さらにひつこく言うと「そ 
んなこと、あんたには関係な 


いたろ/」 とど なられます。 
仕方なしに本社の人が来るの 
を待って 言う のですが、本社 
の人は「これからまだ回ると 
ころがあるので、こんな所で 
道草をくっていられない。お 
じさんに言いなさい」 と言う 
のです。 

おじさんは本社に、本社は 
おじさんに… I 体どうすれば 
いいのでしょう。 

おまけに、その本社の送っ 
てく るゲ—厶、これが又 まと 
もなのがない。必ずといって 
いいほどこわれてる。それだ 
けならまだいい。 もつと 許せ 
ないのかこわれてるゲ I ムを 
止めもせず、1日中、いやそ 
のゲ I 厶が直るまでず つと つ 


けっぱなしなんです。つけっ 
ぱなしにすると、そのゲ—ム 
が直るわけではないのに、た 
だ利益をふやすために…。 

みなさんはこういった状況 
をどう思いますか。こういっ 
た状況は私たちだけではない 
と思います。 

みんな、立ち上がろう。そ 
してゲ—ムする側の権利を守 
ろう/ 

(神奈川県 NA200 の人) 
★ほんとに困つたもんだ。 



▼気ゲ—厶の 


コンテニュ| 
しまくりは腹が 
立ちますよ 


☆僕はゲ—厶の好きな中学生 
です。ある日、某ゲ—ムセンタ 
丨へ行つてみるとアフタ—バ 
I ナ—があつたのでやりたく 
なつて、筐体のそばに行って 
みると、1人の高校生ぐらい 
の人がプレイしていました。 





言葉で言えば簡単だけど 
相手のことを考えるつて 
なかなか厶ズかしい 
でも…… 


お Z 0 てんだ2 


待つ こと 15分、残機は あと 
1機になつたので、僕は心の 
中で「もぅ少しでぼくの番だ」 
と 思つていたら、その人はい 
きなりポケットから100円出し 
て、入れて、コンティニュー 
の態勢をとつているのです。 

僕はとても腹が立ちました。 
その人はコンティニユ—を繰 
り返しまくつて、 18 面ぐらい 
で全滅して「チ H ッ」 といつ 
てやつと筐体から立ち去りま 
した。 

僕はその人を後ろから けと 
ばしてやりたい思いでした。 
非常に腹が立つたので、ゲ— 
ムをやらずに帰つ てしまいま 
した。 

皆さんはだれもがやりたい 
人気ゲ—ムをコンティニュー 
しまくる人をどぅ思いますか。 

(静岡県 K • A 君) 
★みなさんの意見を待つてい 
ます。 


安； 


，心して 
i やれてこそ 
プレイは楽しい 

☆今日いやなことがあつたの 
で少し書いてみました。 

市内のゲ I センで1943 
をしていると、僕のぅしろに 
3、4人の高校生がやってき 
て、「お、これやらん か」 と言 
ぅのです。 

なにを言つてるんだ、と思 
いながらゲ I ムをしていると 
彼らの仲間のひとりが「それ 
なら、このガキにはよう終つ 
てもらわんとな」と言います。 


僕は厶カツときましたが、聞 
かないふりをしていました。 

すると今度は「このくそガ 
キ、はよ死ねや」「お、そこで 
ぶつかれ。なに逃げとんなら、 
コリ^ j と言いだしたので、 
僕はおこるどころか怖くなっ 
てしまつて、わざと敵にぶつ 
かつてやられました。 

席を立ったあとも「あのガ 
キや—くそ気が悪いのぅ J と 
か「すげ—いじましいのお」 
などと、わざと大声でしやべ 
っている。僕はいやでいやで 
たまらなかつたし、怖かつた 
ので急いで逃げだしました。 

こんなことは絶対あっては 
ならないことです。だれだつ 
て楽しんでゲ—ムをしたい は 
ずなのですから。なのに、こ 
んなことを言われたリ したら 
ゲ—厶に燃えたリする ことは 
まず無理です。だから、こん 
なことはぜったい言わないで 
下さい。 

★おどす、なんてマナ—以前 
の問題です。それと店側とし 
ても安心してプレイで$るよ 
一つな店づくりを普段からして 
いれば、このよ I つなことはま 
ず起こらないはず。 


_意識の 
¢5傲慢さって 
ホント腹が 
立ちますよ 


☆私は AOU シヨ— に 行きま 
した。だけで別に学校 さ ぼつ 
て行った訳でもオペレ—夕— 


を押しのけゲ—厶をプレイし 
た訳でもありません。 

その AOU シヨ—の記事に 
関して「某ファミコン誌」と 
「某パソコン誌」のその内容は 
非常にハラのたつものでした 
両方とも好きな雑誌だったの 
で、よけい気分が悪くなった 
:のかも知れません。 

「学校休んでまで来るんじや 

ない」-このライタ I は何 

がそんなに偉いんだか説教じ 
みたことを言ってますが、要 
するに一般入場をなめている 

<7)*ぞ 

さらにこのライタ—は「こ 
の■手のタダゲ~~ ^ A シヨ Ij と 
いう表現を してました が、決 
して I 般入場者は〃タダ"で 
ゲ—厶をしにきた訳 じ やない 
んです。ちやんと1000円 
というお金を払ってるんです 
から、当然といえば あまりに 
当然に「入場者」にして扱っ 
もらえる 権利があるはずです。 

私は浪人生だったので 
をさぼるとかさぼらないと 
関係なしにシヨ—には行った 
んですが' この記事にはそう 
いう問題じやなく、 I 般プレ 
イヤ—を無視した業界人の傲 
慢さがあまりに目についたの 
で頭にきたのです。残念とか 
悲しいというよリも恐ろしく 
さえなります。 

(埼玉県谷岡茂君) 

★ I 理も二理もある意見だと 
思 I つね。他誌のことだと思わ 
ずに' ゲ—メスト自身のこと 
として自戒して受けとめてい 
きたい。 




I 


i りに 

一って F 
，で V _ 
，学校_ 

とか 1 P 



















こだわ ID 



ちょ 


4 




_ 


合 

場 

の 

n 


つとちよつと—。5月号の P 
46「ナム n をけなさないで MJ の 
源累清君たちィ—。オレは言いた 
い。 r メ—力—にこだわるんじや 
ないよ」つて。本当にゲ—ムが好 
キ J なら、メ—力—の名前にまどわ 
されないで' ゲ—厶の良し悪しが 
見分けられるはず(千葉県レモ 
ンこ一ちや君)とい I つ意見を皮切 
りに、色々な意見がビシバシ打ち 
返されてきた。 

そこで、今回は〃ナムコの場合" 
にこだわつてみたそ。 



ニュ—ゲ—ムの入りだけでなく 
店づくりの姿勢が大切なのだ 


‘1二；二-* 一、ぐ 

批判するのも好きだからこそですよ 


☆やつと 受験から解放され、 
うれしい限りです。受験の間 
の楽しみはゲ—メストを読む 
ことで したが、 ここ 数力月の 
間、〃ナムコ，に関する記事(主 
に批判的な)を読んで I 言い 
わせてもらいたいと思います。 

確かに、都会の方ではニュ 
—ゲームが入つてないと時流 
に乗りおくれたような感じに 
なり、残念に思うのは当然で 
しょうが' 田舎の方ではあま 
リ気になりません。(気にして 
も仕方がない。) 

ニユ—ゲ I ムがすぐ入る入 
らないということより、いろ 
いろとイベントをやつて くれ 


て、店も明るく、店員と気軽 
に話すことのできる店づくり 
をしていることの方が大切だ 
と思います。そういう店がキ 
ャ ロットな のです。 

2月号の記事では、特にナ 
ムコ系の店に人気のニユ—ゲ 
—ムが入つてない、というこ 
とを強く押し出していました 
が、ちょつと I 面的だつたの 
ではないでしょうか。 

その店が良いか悪いかは、 
ニユ—ゲ—ムの入りだけで判 
断するのはおかしいし、田舎 
の方でも、すばらしい店づく 
りを して くれる キヤ ロツ トは 
まだまだ衰えていないと思う 


からです。 

最近のナムコのパヮーが落 
ちているのは否定できない事 
実 だと 思いますが、すくなく 
とも キャ ロッ トはプレイヤー 
にとつて 魅力のあるゲ—ム セ 
ンタ I であると思います。 と 
うでしようか。 

(徳島県小笹山哲也君) 


☆私もナムコフアンの1人» 
けど' 私もナムコをけなしま 


☆5 月号の源景清さんの意見 
について言いたいことがあり 
ます。「なるほど」と思わせる 
所も ありまし たが「これはち 
ょっと違う」と思う所があり 
ました。 

「シユ I テイングゲ—ムを築 
きあげたのはゼビウスだし 

. 」とい、っところと「フア 

イナルラップ」について書い 
ている ところは 「なるほど」 
と思いました。私も友人とフ 
アイナルラップをたまにやり 
ますが、やっぱり1人でやる 
時ょりはるかに楽しいです。 
だから私はここの部分には同 
意できました。 

しかし「体感ゲ—ムは何で 
もおもしろ いと思っている人 
が多い」と書いていますが、 
それはちがうと思います。確 
かに体感ゲ—厶は見かけも派 
手でグラフイツ クも きれいで 
す。だから「やつてみようか 
な」という気にさせることが 
できます。でもその内容がた 


す。それは本当は好きだから 
けなすんです。ナムコを気に 
してぃるから言ぅのです - ct 。 


☆源景清君の意見についてで 
すが、ナムコに対する情熱は 
痛いほど伝わつてきました。 
しかしそれは同時に' 他のメ 
I 力—をけなしているように 
も思われました。 

ナムコがけなされたからべ 


だの力〇ゲ—ムだったら、お 
客は当然離れていくものです。 

また'「テ—ブル型はそっち 
のけ」とありますが、それは 
テ—ブル型にプレイヤ—を魅 
了するゲ—ムが少なくなって 
きたからではないでしようか 
? もつとも 、 RITYPE 
や究極タイガ—のように、体 
感ゲ—ムに負けないくらい人 
気のあるゲ—厶もあります。 

メ —カーの努力次第で、体感 
のようにコストのかかるゲー 
ムをつくらなくても、ヒット 
作は出せると思います。 

源景清さんの意見は少しナ 
ムコにかたよりすぎているよ 
うな気がします。本当にナム 
コのファンならば、批判も出 
るはずです。最近のナムコは 
確かにパワ—が落ちてきたよ 
うな気がします。私はアイデ 
アが他のメ —力—よリぶっ飛 
んで良かった、昔のナムコが 
好きでした。 

また「ナムコゲ I ムの言わ 

気にしていないメ—力—の悪 
口を' 私に限らず誰が言いま 
すか？ 

という訳で、ナムコはあえ 
て悪口を言つている人も含め 
て多くの人に愛されているの 
ですから、がんばつて下さい。 
(大阪府知ちやん大好き君) 


ンを取つたのですから、他メ 
—力—をけなしたのではナム 
コをけなした人と同じレベル 
になつてし まう じやありませ 
んか。あなたと同じくらいセ 
ガを思つている人がいたら、 
あなたと同じようにセガのこ 


れ方がひどい」といぅのは、 
それだけナムコへの期待が大 
きいといぅことの表われだと 
思います。好きだからこそ批 
判も出るのです。だれもナム 
コをバカにしてはいないはず 
です。 

最後にひとつ。自分の好き 
なメ —力—のゲ—厶は全てお 
もしろ いと思つている人がた 
まに いますが、それは絶対に 
おかしいと思います。どんな 
メ—力—だつて力〇ゲ—ムを 
出す時があるのです。完璧な 
メ—力—なんてないのですか 
ら…。 

そんな時こそ、本当に好き 
なら批判するべきです。その 
批判が次に出るゲ—ムに生か 
されて、すばらしいゲ I ムに 
なるのですから。いろいろな 
意見を出しあつて、これから 
出るゲ—ムをみんなですばら 
しいものにしていきましよう。 
(茨城県77万点は新記録君) 


とを 主張して くるは ずです。 

ナムコについて、あれだけ 
良い所が探せるのだから、他 
メ I 力 I をけなす前にまず良 
い所を探したらどうでしょう 
か。どのメ —力—にも良い所 
は必ずあります。それを探せ 
るのは私たちゲ—マ—だけな 
のです。すべてのゲ I ムメ I 
力—の良い所が探せる、これ 
が真のゲ—マ—なのではない 
でしょうか。 

また' たとえ良い所が探せ 
なくても、結局 メー カ—など 
は気にせず'「面白いものは面 
白い」のゲ—厶の法則？にの 
つとつてゲ—ムを心から楽し 
む人も真のゲーマ—と言つて 
もよいのかもしれません。 
(宮城県 SGPIAFSH ) 



いつも気になる存在 
それがナムコだ 


どのメ—力—にも 
良い所はあるんですよ 
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by タィドォ 

民間人をひき殺すことができ 
るぞ。 

これらのアイテムを使って 
警官や機動隊をやっつけてく 
れ。しかし、つかまったら警棒 
でなぶり殺しの目にあうぞ。 
このゲームは2 P 同時プレイ 
可能なので、 1 P は右翼、1 
P は左翼となってレツツプー 
レィで 

(兵庫県川西功君） 
★危険なゲームなので善良な 
一般市民は手を出せない7 
もろ少しアイテムがあっても 
おもしろいかも7竹でござ 
いましよラ。 




夢 
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☆君は過激派の1人となって 
迫りくる警官や機動隊員をや 
っつけるのだ//近くで演説 
をしている国会議員や民間人 
をやっつけるとアイテムが出 
るぞ " 

♦アイテム紹介 
〇 サングラス、マスク…自分 
の口や目を隠すことができ、 
警官につかまりにく くなるぞ。 
〇 火炎ビン…投げて地面に落 
下すると炎が燃え広がる。早 
く投げないと自分に燃えうつ 
るから要注意だ// 

〇 黒い装甲車…取ると軍艦マ 
ーチが鳴り響いて、機動隊や 


灰へ〇遣矯 

i 

W 

そ/して 

I 

m 


| れ - n / ■，ホ た大於小な 


: 


t (兵庫県能転樹君）★はつ 
はつは…テレカあたりだ。 


つ L 、に也てしまった… 


闘いの途中に' あるアィテ 
ムが出現し、それを取るとな 
んと大門が出てきて一定時間 
助つ人をしてくれるゾ// 

さぁ、君もミスタ IX を倒 
して ヒーロ — になろぅ//(さ 
て、このネタを見て「なつか 
し—」 と思つたヒト、かなり 
のおトシなんではないでしよ 

n • ?• - 

(愛知県あぷりさん) 
★ちよつとちよつとあぶりさ 
ん、年バレちゃぃますょ|?: 
しかし、若い読者はこのネタ 
についていけるのでしよ-つか 
?梅です。 


J でしよ-つか 1 

、「一! 




☆主人公、伊達直人を操作し 
て、数々の悪人レスラーを倒 
していけ//最後に待つてい 
るのはもちろんミスタ— X // 
途中で負けたリすると、孤 




児院のおね—さん(名前忘れ 
た)が泣いたり、健太君が「く 
そ一つ//オレも悪役レスラ 
I になつてやる—//」と叫ん 
だリします。 
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☆あのくにお君が大学に進学 
してドッヂポ I ル部を作った 
ぞ//その名も熱血大学ドッ 
ヂボ—ル部//燃えるくにお 
君にはぴったりの名前だ。 

コインを入れてスタ I 卜す 
ると、いきなりくにおは何と 
砲丸を投げつけられてしまう 
のだ。たまらずくにおはダウ 

◄■( 北海道深町 I 君)★何故足に大根 
を巻かなきやならないのだろろか? 


ン、舎弟たちが後を追ぅ//: 

1ステ—ジはいきなり難し 
いぞ。なんと勉強で勝負しな 
ければならない。ましてや熱 
血大学は3流大学。プレイヤ 
I の君…君の頭いかんにかか 
つている。なお、1ステ—ジ 
で負けると追試をやらなけれ 
ばならないぞ。 

第2ステ—ジからは体力勝 
負だ。しかし前作とちがつて 
レベルは高いぞ//野球チ— 
ムが相手の時は、なんと敵全 
員がピッチャ—で硬式ボ—ル 
を投げてくるぞ//サツカ— 
チ—ムとの対戦では当然のょ 
ぅにサツカーボ—ルをけつて 
くる// 

他にもボウリング、ピリヤ 
I ド、そして極めつきはゲ— 
トボ—ルとの異種格闘ドツヂ 
ボ—ル//ゲ—トボ—ルの時. 
ばかりは'さすがのくにおも 


下手投げでやらなければなら 
ない(でないと相手を殺して 
しまう からね)。 

対戦場所もいろいろあるぞ。 
水の中、砂漠の中、暗やみの 
中、セメントの中など。特に 
セメント面は早くしないと固 
まつてゲ I 厶才—バ I になる 
ぞ。最後は東京ド—ムで世界 
最強選抜と対戦だ。 

なお、最終兵器として「な 
めんなよボタン」がある。こ 
れは「もう負けそうだ」と思 
つてムシヤクシヤした時に押 
せ//すると相手の選手を全 
て殴り倒してくれるのだ// 
しかしこのボタンは1回しか 



使えないし' 使ぅとくにおは 
暴行傷害罪で警察へ…。 

さあ、君もこの熱血大学ド 
ツヂボ I ル部プレイしてみよ 
う// 


(京都府樋口吾|君) 
★異種ドツチボ—ルとい I つの 
がちょっとパドルマ〇アみた 
いだけど、なかなかおちしろ 
いぞ//: 「渡り鳥」の腕章を 
つけて、全国の強豪ドツチャ 
|と闘ぅか|?:(このネタがわ 
かる人は何人いるんだろラか 
?) 今回のパロゲ—の中では 
こいつが1番。とい I つことで 
松のテレカあたりね。 


だけどこんな僕てち 
あ访虎は慕子く〜れ3勹 〜 f 
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★このコ—ナ I では' 読者 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望' 譲って 
しいもの、売りたいもの等々 
どしどし編集部に八ガキでお 
便りください。 

なお、当事者の金銭に関す 
るトラブルにつきましては' 
編集部では責任を負いかねま 
すので、御了承ください。 

当人との連絡は往復八ガキ 
か返信用切手•封筒入りの手 
紙を使用すること。これは最 
低限のマナ—です。 



以上で売ります。 W ハガキに 
希望価格を書いて以下の住所 
まで。 

(〒 910 福井県福井市日光 1 
丁目 8—13 竹内正樹) 


説明書付)のセツトで、 1. 
5万円〜2万円で売ります。 
W ハガキ待つてます。 

(〒 623103 京都府綾部市新 
庄町初 18 西田達也) 


☆ゲ—ム基板、魔界村' トイ 
ポップを各1万円、ザインド 
スリ I ナ、サイドア I ムズ、 
バブルボブル(コピ I )を各 
1*5 万円で売ります。ハガ 
キで連絡を。 

へ〒241神奈川県横浜市旭区 


☆ゲ—ム基板、アルカノイド、 
ギガス、怒号層圏(各 P 無)、 
熱血硬派くにお君、ガルディ 
アを各 1.5 万円' ギヤラク 
シアン、花道場、クラッシュ 
口 —ラ—を各3、000円で 
売ります。 W ハガキで。 

(〒 381102 長野県上高井郡 
小布施町横町1468冨田 


☆セガゲ—ムミュ—ジツク V 


鶴ケ峰 2119—12 藤井伸広) 
☆ビデオゲ—厶の筐体を1万 


拓也) 

☆セガマ—ク III 本体(箱' テ 
レコンパック付)とソフト7 
本(アフタ—バ—ナ I 、アウ 
トラン、北斗の拳、ロッキ—、 
スぺースハリア—、フアンタ 
ジ—ゾ—ン、阿修羅、全て箱 


〇— II 、コナミゲームミユ I , 
ジック VOL 1、 ナムコビデ 
オゲ—ムミユ—ジックの LP 
を各1、000円で 、 SNK 
ゲ—ムミユージックの CD を 
1、5 00円で、ファミコン 
版グラディウスの テ— プを500 
円で譲ります。 

0 丁 702 岡山県岡山市浦安南 
町197|3門野博行) 


下さい(もちろん完動品)。あ 
まりにも安く譲ってくれた人 
にはポケットテレビ(白黒)を 
つけます。まずは〒で。 

(〒 651—14 兵庫県西宮市山 
口町下山口396—1鍛冶光昭) 
☆ 14または 18 インチのスイッ 
チング電源つき筐体を、でき 
ればパネルつきで譲って下さ 
い。費用は全て当方が負担し 
ます。 

(〒 731151 広島県佐伯区美 


( I 丁 189 東京都東村山市恩多 


鈴が丘東， 


有沢宏 


行) 


1120 


II ビル501高野 


☆ビデオゲ—厶基板、ドラゴ 
ンスピリツトを格安で譲って 


寛美) 

☆ゲ—メスト87年9月号〜11 
月号を持つている方、安く売 
つてく ださい。送料は こちら 
で負担します。ばらでも可。 
希望価格を書いて W ハガキで 
連絡ください。 

(〒020岩手県盛岡市東中野 
字五輪 27110 藤原憲二) 
☆セガ、コナミのゲ—ムミュ 
I ジツクの CD を1、500 
円前後で売ってくれる方、 

W ハガキに希望価格と電話 
番号を書いて連絡を。 



町 4—25115 B —204 藤山 


裕和) 

☆僕はロボコツプを見て感動 
しました。ところがパンフレ 
ツトが売り切れで買えません 
でした。どぅかロボコツプの 
パンフレツトを1、0 00円 
で譲つて下さい。送料そちら 
もち。 W ハガキで。 

0 丁 417 静岡県富士市中里 1 
2 32飯島邦弘) 


☆ゲ—メスト創刊号から87年 
6月号までを高価買取ります。 
連絡お願いします。 

(〒 176 東京都練馬区豊玉上 



☆ビデオゲ—ム基板、ディグ 
ダグ+グロブダ—か、ディグ 
ダグ-1-忍者プリンセスで、あ 
なたのリブルラブルと交換し 
ませんか？他の基板でも〇 
K 。 くわしくは W 〒で。 

(〒805北九州市八幡東区桃 
園 2 丁目 9120 田中大輔) 
☆僕のファミコン用ソフトド 
ラゴンクェスト111(箱、説明 
書つき)を貴方のファミコン 
用 3 D システム(できれば箱、 


説明書つき)と交換して下さ 
い。送料はこちらで負担しま 
す。まずは W ハガキで連絡を。 
0 丁 424 静岡県清水市有東坂 
112207—43■久保田慎 
吾) 

☆東京都町田市周辺に住んで 
いるゲ—メストを読んでいる 
皆さん、僕と文通してくれま 
せんか？僕はブレジャ—キ 
ャッスルでニンジャウォ—リ 
ア—ズをやつているか、ゲ— 
ムセンタ I いこいでストリ I 
トファイター をやつています。 
男女かまわず手紙ください。 
絶対お返事書きます。|緒に 
RYU やくノーを演じましよ 
ぅ// 

(〒229神奈川県相模原市若 
松1131 18 対間正樹) 

☆シミユレ—ションビデオの 
サ—クルを作りたいと思いま 
す。 (VHS の人のみ) くわし 
くは60円切手同封のぅえ左記 
まで。 

(〒 049111 北海道上磯郡知 
内町字元町 126113 本間仁) 


1 ^ i # I 












































Love VGM 

「グラ II 」サウンドチーム直撃イ 〆 
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〇：「グラ11」は続編とい 
うことですが、サウンドのス 
タツフはいつしよですか? 

A :スタッフは前作とちが 
います。 

Q : 「ヴラ n 」 のサウンド 
チ—ムは何人ですか9. 

サウンドのスタッフの皆さ 
んの自己紹介をお願いします。 
日頃感じていることや、好き 
な音楽のジヤンルとかミユ— 
ジシヤン等も教えて下さい。 

:サウンドスタッフは5 

To 

己紹介をしましょ I っ。 

M • F です。 



最近 I 人暮しの味をしめ、 
独身生活を謳歌している 、 n 
ナ///の流し芸人'///ッシェル 
•フルヵワで〜す。好きな音 
楽は、オシャレな音を出して 
くれる音楽であれば、ジャン 
ルにこだわらず気に入つちや 
います。好きなア—ティスト 
は、私が崇拝しているギタリ 
ストのジョ—•パスと日本が 
誇るシンガ I ソングライタ— 
小林明子です。 

■ K • M です。 

コナミに入社して3年目。 
厳しいサウンドチ—厶の中で 
毎日揉まれながらも、未だに 




中ファ// / n ンをしていること 
もあります。好きな音楽のジ 
ャンルは、ジャズ、フユ—ジ 
ン、ニユ—エイジミユ—ジッ 

ク等で、好きなミュ—ジシヤ 
ンは、キ—ス•ジヤレツト、 
チック • n リアなどジャズ系 
，の人が好きです。 


なミュ—ジシヤンはいません。 

■ s . M です。 





I ~です。 


6* 




繊細な神経を全く失つていな 
いのはまさに奇跡と冒ラしか 
ないでしょ I つ。たまの休みに 
は寝ていることが多いのです 
が、それでも n ンサ—卜や映 
画等に極力足を運ぶ様にして 
います。「グラ n 」 だけでなく 
Ac の「ドラキュラ」の曲も 
良いので' 是非聴いてみて下 
さい。隠れユ—ミン•フアン 
です。 

■ s . F です。 



「グラ nj やプてる間、子供 
の寝顔しか見れなくて、0一人 
の子供に忘れられてしまいそ 
-つになつた、父親の自覚のな 
い父親です。子供にスピ—力 
I を破られてから、特に好き 


今年 I 月に入社、まもなく 
「グラ n 」 に参加し、ボツに 
つぐボツの中から苦しまぎれ 
に I 曲完成させました。 

卜—キング•へッズ、口— 
リ！アンダ—ソンなどを愛 
してきた私にとつて' ゲ—厶 
音楽は全く「他者」のジャン 
ルでしたが' こんな私の音楽 
性でも' ぎつと生かせるんで 
はないかと考える八イブリツ 
ドな時をかけるボストモダン 
野郎です。 



涙•涙のェン„テ T ン CV テモ BGM 
八フカチとテ Tly シユの C 用意を 


私は、コナミに入社したの 
は去年の9月で、ゲ—ム音楽 A 
の世界に入つてまだ半年です。 
それまでは' バンドをしてい 
てツア—で東京や地方都市を 
回つたり、アレンジや録音の 
仕事をしたり気ままな 日々 を 
送つていました。しかしコナ 
ミに入社して' 今まであまり 
ゲ—厶に興味のなかった私も 
今ではすつかりゲ—厶フアン 
になつてしまい、休日に 一日 


Q * Ky クラ n 」 は、どんな 
イメ—ジで曲を作りましたか 
ヾ〇■.制作期間も教えて下さい。 

M • F …「グラ nj の巳 G 
M は、やはりスぺ—スフアン 
タジ—とい-つことで、目をつ 
ぶって聞くと壮大な宇宙を想 
像させるよラな、限りなくフ 
アンタスティツクで、情熱的 
なイメ—ジで作曲しました。 
作曲期間は2力月足らずで' 
苦しかったなあ〜。 

Q : 「グラ II 」 はフレイ中 
に短い曲も含めて、何曲聴け 
ますか? 

A :21曲聴けます。 

Q : 作曲されだ方にお〇か 
がいしたいのですが、「クラ 


II 」の中で、一番気に入つて 
いる曲は何ですか。そこはゲ 
—メストの読者に、どんな風 
に聴いてほしいですか。 

M • F …「グラ n 」 の中で 
一番気に入つている曲は、涙' 
涙のエンディングデモ巳 GM 
です。ゲ—厶を最後までいつ 
た人もそラでない人も、この 
曲をきくときは、八ンヵチ、 
又はティツシユの御用意を。 

K . M …どの曲も好きなの 
で一曲だけ選ぶ事はできませ 
ん。 

S . F …全部好きですが、 
あえて I 曲選ぶなら、エンデ 
イング曲です。あの曲は' 名 
曲です。ゲ—メストの読者の 


皆さんもエンディングの曲が 
聞けるようにガン八ッテ//: 

0:「ヴラ11」の3111に関 
してはど f つ思いますか9. 

SV-.T …ど I つ思いますかと 
私に聞かれても困るのですが、 
2力月間で、効果音.音声 • 
プログラムを1人でやつたの 
1で' たいへんでした。ただ' 
サラマンダ—とは違つた感じ 
にしたいと思つて作りました。 
fa :ボツになつだ曲はあり 
ますか? 

A :ボツ曲は数曲あります。 

Q : 音色づ VO 等で、工夫 
されたことを聞かせて下さい。 

M • F …スぺ—シ—な雰囲 
気を出すため、 FM の複数の 
ポ—卜や DA の音色をつかつ 
て広がりを出すのに工夫しま 
した。 

Q : 「クラ nj の曲づくり 
で I 番苦労しだ点はどんなと 
ころですか? 

M . F …やはり前作の良さ 
も出しつつ、新作の新しい良 
さをもりこみ'グラディウス 
シリ— ズのネ—ムバ リユ— に 
耐えるだけのクオリティを保 
つのに苦労しました。 

K . M …毎度の事ながら作 
曲の期間がとても短かかつた 
ことです。 

a :「クラ n 」 の企画者か 
ら「クラ nj のサウンドチ— 
ムにひとこと。 

A :タイトルデモやエンデ 
ィングなどの音楽のタイミン 
グや時間など' みごとに合わ 
せていただいて、ありがとう 
ございました。しかし、ゲ— 
厶センタ—であまりお耳にか 
かれないのが残念です。民族 
音楽ぼいのなど、今までにな 
いタイプの音楽は、新しかつ 
たです。でも私は、幻のもと 
1ステ—ジの BGM が' どこ 
に行つてしまつたのか、気が 
か〇でならないです。 
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グラディウス II 
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Love VGM 
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グラディウス ii 

Brass — _ 







41月号仍楽譜「丁 


{Repeat x 〇〇) 


HE NINJAWARRIORS/DADDY MULKj 勿訂正につい T 


演奏の順序の記号に誤りがありましたので訂正 
します。2小節目のセーニョ（図の記号①）はコ 
—ダ（記号②）にかえて下さい。そうすると、演 
奏順亨味;欠の通りです。 

:1小節目〜最終小節—73小節目〜88小目…^ 

: —2 小節目〜最終小節—73小節目〜88小節目： 


し—2小節目〜…（以下同様の順序） 

本来ならばコーダ（記号②）の使い方として適 
当ではないのですが、ゲーム•ミュージックとい 
5特異な音楽の分野の性質上、無限ループをする 
ために2小節目にコーダをもってきました。 

今後、初心者向けの楽譜の読み方の特集などを 


音楽記号 

: ①务 セーニヨ ②夺 コーダ 

やつていきたいと思いますので、期待していて下 
さいね。 
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今回访楽譜は n 943」 と r ヴラディウス Ij 它大公開/ 全曲てはありませんが、 
曲共にゲームス勺一卜時に聴け3ち必てす。 

なお、「1943』は、 GMO しーベル访 r カブコム•ゲ~ム•ミュージッウ VOL .3」 
(アルファし: 3— ド）に収録され T います。 

1943 
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しんでいるわけではないよ。 

時間が余つたのでやらされ 
た試合も半分近く入つている。 
この試合では相手の技の切れ 
を鑑賞してほしい。あまりあ 
つさり勝ちすぎているのばか 
りだとアクが強す，ぎるでしよ。 

また、対戦相手の紹介もあ 
つて、必殺技や体重などが表 
示されている。マニアにとつ 



たかとい-つと、またちよつと 
特殊なやり方をしたので報告 
しておきましよ5。 

ストリ I トフアイタ—の筐 
体はさすがにデカく、また' 
たまたま筐体がなかつたため、 
通常の状態では撮影で$なか 
った。 

しかたがないから、あの空 
気圧式のコンパネ部分だけを 
持つて吉た。しかし、それで 
は余りにも安定が悪くて話に 
ならない。そこで考えた結果、 
テ—ブル筐体に板をガムテ— 
プでしばりつけ、その板に木 
ネジでとめるといラとんでも 
ない即席コンパネでプレイし 
たわけだ。 

しかも、それでは基板から 
空気圧を伝えるパイプがとど 
かないため、ケーブルで代用 
してなんとかなつた。 

まあ、こんな状態でよ<ブ 
レイできたものだと、今から 
思ラと冷汗ちの。 

なお、2人プレイは私石井 
ぜんじと元ゲ—メスト編集部 
転清の対戦でした。 

いろいろ理由をつけて 

皇採点は合格点 

この2つのビデオ' プレイ、 





今度、カブケームが初 WT ビデ 
才化され T 、 発売され3ことになつた。 
ビデオ化され3機種名は r 應界村」と 
「スト VI トフアイ 9 lJfco 


魔界村 




か0ての名作と対戦 


魔界村は数年前、あのクラ 
デイウスとちようど同じ時期 
にヒツトしたカプコンの名作 
だ。つい最近からゲ—厶をヤ 
リ始めた人にはわからないか 
もしれない。でも当時は、現 
在の闩口〇の世界であるフア 
ンタジ I のキヤラクタ—をゲ 
—厶に初めて使つたもので、 
プレイヤ—に新鮮な驚きを与 
えたものだ。 

実際のビデオでは2周目を 


零ストリ—トファィタ—のジャケ 



収録している。そのため、ゲ 
—厶が始まってすぐ十字架を 
投げているが、びっくりしな 
いでくれ。 

魔界村の場合は、も一っ以前 
にプレイしてから何年もやっ 
たことがなかったため、テク 
ニック的なものが今ひとつに 
なつてしまった。 

それで、当時なら3周目以 
降でちなんとかなったのだが、 
2周目で収録することにした。 
2周目なら I 応エンディング 
もあるので' ちょ-つどいいわ 
けだ。 

数年ぶりとはいえ、ヵプコ 
ンで半日練習させてもらった 
ので多少は思い出してきた。 
それでビデオにはやられたシ 
—ンは入っていないので' あ 
たかもノ 1/ ニスで行ったよ I つ 
に編集してある。 

実際のところは何回か死ん 
でいるわけだが、面の途中で 
つないであるにもかかわらず 
そのつなぎ目を見つけるのは 


非常に困難だろ5。見つけた 
人はエライ。 

ビデオの最後にはわざとら 
しくやられたシ—ンがいつば 
い入っているので笑ってやっ 
て下さい。 

ストリートファイター 
— I フ愛バラゃう 

ストリ I トファイタ—の方 
はみんなおなじみのゲ—ムだ 
ろう0 

ストリ I トファイターのビ 
テオは割とゲームのプレイ時 
間が短い。そのため、数多く 
の試合を収録することができ 
た。 

このビデオでは、「波動拳、 
波動拳…」と押しまくったり 
しやがんでパンチしてもおも 
しろくないため、ウケを狙つ 
てプレイしている。実戦では 
当然波動拳を使いまくつた方 
が簡単だ。別にへ夕なので苦 


編集面では合格点はつけられ 
ると思いますよ。編集の時も 
いろいろ意見の交換をしまし 
た。 

残念なことと言えば、プレ 
イヤ—側として意見を通すこ 
とがで$なかった画質と音入 
れの点でしよ-つ。 



クトなビデオと言っても過言 
ではないと思います。 

なんだかんだと理由をつけ 
て、この2本のビデオは合格 
点ということにしましよう。 

最後に、ラストの CM には 
最高に笑えました。この CM 
だけに35 0 Q 円払う価値は 
ある//: 

また、今絶好調のア—ケ I 
ドゲーム〃グラディウス n " 
のビデオ収録が5月12日に終 
りました。お楽しみに。 

• 「魔界村」「ストリ—トフ 
アイタ—」のビデオ発売は5 
月21日。ポニ—キヤニオンか 

ら。各3500円。 



名作がビデオになる 


ては貴重な資料となるだろラ。 
波動拳が英語だとサイ n ファ 
イヤ—とか、そ一つい一つのを見 
つけるだけでちおちしろいだ 
ろぅ0 

ストリ I トファイタ—のビ 
テオの撮影はどのよ一つにやつ 
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日本語字幕：戸田奈津子（うそ） 
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5 月号の問題は簡単だったよ 3 
で、バグがあったにもかかわらず 
正解者がとってもおおかったのだ。 
だから抽選確率はかなり低いもの 
になったそ。 

ちなみに正解は「グラディウス 
IIj と「アサルト」でした。 

抽選もれの君、くじけずにまた 
頑張ってね/難しい回ほど当選 
確率は高いんだそ。 


(当選者) 



瓜生 

夏樹 

君 

(東京都） 

黒崎 

裕子 

ちやん 

(栃木県） 

藤田 

豊久 

君 

(静岡県） 

吉田 

真由子ちやん（富山県） 

緒方 

恒星 

君 

(福岡県） 


以上5名、おめでとさん 。 APP 


k ☆ごめんなさ〜い。住所が分からなくなりま I 
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キヤう々勺-勿名前がたくさん/ 


月 

の 

問 

題 


「キヤラクタ-を探せ/」パズル 





みんなは「グラディウス n 」 と 
「ベラボ—マン」のキヤラクタ—名 
をどのくらい覚えているかな？ 
今回はそれが決め手だぞ/ 
まずは先月号と今月号を読み返 
して、キヤラクタ—の名前を確認 
しよう。そうしたら解答開始だ。 


ある 

ス」 

てい 

ウス 

一 nu_ 


カタカナが並んでいるね。その 
左上の隅を見る と 「グラディ」 と 
ある。そこから今度は縦に「ィウ 
そして横に「スツウ」 と 続い 

いる。つま リここに 「グラディ 
ツウ」があるわけだ。そして 
右下の隅には「ベラボ—マン」が 
ある。その間にキヤラクタ—の名 
前がたくさん隠されている。たど 
っていくと右上の「ゴーファ—」 
までが「グラディウス n 」 そこか 
ら後が「ベラボ—マン」のキヤラ 
クタ—だ。 

全部たどれたら、綴じ込み葉書 
の文字表で、そのたどったル—卜 
を塗リ潰して、ゲ—メスト編集部 
まで送ってくれ。 

正解者の中から5人に、謎の高 
まる「豪華な粗品」を送リます。 
締切は6月末日必着です。 


いや—、とぅとぅ祝日の無い月 
に突入しましたね。みんな元気て 
やつてるかな？ここで気持ちが 

"たれると、夏までもたないぞ。 

さて今月のパズルは「キヤラク 

夕—を探せ！」パズルと題して、 

グラディウス IIVS ベラボ—マ 

ンを題材にいつてみます。 


夏 


K 二 


月号当選者発表 















































明るく感じる色使いのフイールドです。 



上部。ランプレーンの右はじに妙な看板がある。 


クレット •サー ビス 


い ハ デな スポーツカーと 美人の同僚とい- 


たバックの絵。 


ドロップターゲットは時間 
制で、 I 定時間内に全部落さ 
ないと完成しないので素早く 
正確に落としましょう。 

2ボールマルチ中のフイ— 
チヤ—として' エキストラボ 
I ルがあり、ドロップタ—ゲ 
ットを1回完成させるだけで 
獲得出来ます。 

3ポ—ルマルチの 
方法 

こちらも建物にボ—ルが口 
ックされているものとして、 
話を進めます。 

フイ—ルド中央にある3個 
1組の夕—ゲット。これを赤、 
黄、青と完成させると、中央 
右にあるイータ I (下からせ 
り上る' ロックさせる箱の様 
な部品)が上がります。ここ 
にボ—ルを入れて' ロックさ 
せると、シユータ I にボール 
が出て来て、それを打ち出せ 
ば3ボ—ルマルチとなります。 

この夕—ゲットは、スタ— 
卜時に9個のランプの5ち縦 
のライン3つが点灯して動い 
ています。この時、点灯ライ 
ンの夕—ゲツトに当てれば、 
一発で完成してイ—夕 I が上 
がります。 

また' 各色の完成により' 



テ n の第 E 作は期待通りの秀作。 

フイーチヤーが5ま<組み合わされて、音も迫力満点。 
問題は普及台数。もつと広がつて H しいね。 


読者からの手紙がまた沢山 
来る様になつて' I 安心など 
と思つてはみたが、結局ワ— 
スト1の座は揺るぎなしなの 
であつた…。チヤンチヤン。 

I 通りの第2作 

まあ、ワ—スト1と言つて 
も' 誰も読んでくれていない 
とい5最悪の事態にはなつて 
いない様だから、私としては 
実に安心してしまつていたり 
する訳なんだな、これが。 

そんな事を考えて、ここの 
所マシンの紹介をおろそかに 
してしまつたのは' やつばり 
まずかつたかな。 一つ〜 ん。 

ま、今回からはまた気合を 
入れて、マシン紹介と行キしま 
すので、許してやつて下さい。 

それでは早速今月のマシン 
と行きましよう。 

今回のマシンはあのレ—ザ 
I ウオ—で、その存在をピン 
ボ—ルの分野に確立した、デ 


— タイ—ストの第2作、シー 
クレツ トサ—ビスの登場です。 

その名の通りシ—クレツト 
サ—ビスの活躍をテ—マとし 
たピンボ|ルで'〇07シリ 
—ズやスパイ大作戦を思い起 
こさせるノリのマシンです。 

(実際' スパイ大作戦のテ— 
マを使つてたりする。) 

3月の Aou シヨ—にも出 
展されて' かなり高い評価を 
得た様です。 

なにか変な 
マルチポ—ル 

はい、毎度おなじみのフイ 
I チヤ I 説明といきます。 

シユ I 夕 I シヨ ツト すると 
ボ—ルはフイ—ルドを横ぎつ 
て、左上部のランプレ—ンに 
入る様になつています。 

ランプレ—ンに入つたボ— 
ルは' 中央左にある建物(大 
統領官邸らしい)に入ります 
が、中にボ—ルが入つていな 
ければ、入れたボ—ルがロツ 


クされ'シユ I 夕—に次のボ 
I ルが出て来ます。 

このボ—ルをランプレ—ン 
に入れれば、すでに1つロッ 
クされているので' 建物から 
ボ—ルが出て来てゲ—ム開始 
となります。 

このマシンには、マルチボ 
I ルが2種類あり、2ボール 
マルチと3ボールマルチにな 
ります。レ I ザ I ゥォ1でも 
この様なマルチでしたが、レ 
|ザ|では2|3といぅつな 
がりがあつたのに対して、シ 
—クレットでは、それぞれが 
独立したマルチのシステムと 
なつている所が大きな違いで 
す。 

では、2ボ—ルマルチのや 
り‘方から。とは言つても実に 
簡単な事で、中央左の5個の 
ドロップタ—ゲットを完成さ 
せればいいのです。ただし、 
建物の中にボ—ルがロックさ 
れている必要があります。 

普通、シユ—夕—シヨツト 
でボ—ルはロックされるので 


あまり気にする必要はないの 
ですが' シヨットをミスして 
ランプレーンにボ I ルが入ら 
なければ、建物にボールが口 
ックされていない状態のまま 
になつてしまうのです。この 
時には' 3ボ—ルの方にも多 
少違いが出て来るので、後で 
まとめてという事にします。 

それで、ドロップタ—ゲッ 
卜を完成させると建物の中か 
らボ—ルが出て来て、2ボ— 
ルマルチとなる訳です。 














せり上ったイーター。ボールが入るとまた下る。 




まだまだ続く 


今月の マシン • シークレツ ト サービスは 
音楽がすごいんです。で、 ピン ボールの音 
に関する読者の意見を聞いてみましょ5。 


なんと本物のミニカ—。 

後ろの建物にボ—ルがロックされる。 



次の様なものが獲得できます。 
赤…ボ—ナス1万点、黄…1 
万点+スコア…2倍、青…1 
万+ボ—ナスホ—ルドで、ど 
れか1つを、その色が完成し 
た時にランプレ—ンを通せば 
獲得できる様になつています。 
これは正確には確認できなか 
<7)±つたのですが、ど I つやら1ゲ 
t 、ぃ —厶中1回しか取れないよう 
一 tl ' です。 

—> 絵 3ボ—ルマルチ中のフィ— 
卜ぁ チヤ—は3つあります。 

” L \ T 第1に' なんと言つてもジ 
1 ヤックポットです。これも取 
ア g り方は簡単で' マルチ中にラ 



りのフォロ—も必要だつたと 
思います。 

おつと' マルチの説明が長 
くなつてしまつたので、他の 
フィ—チヤ—をまとめて見て 
みましよう。 

他のフィ—チヤ— 

さ，と翳 

まずはエキストラボ I ルか 
ら。といつてもマルチ中、す 
でに2つあるので第3の方法 
です。 

これを取るには、スピナ— 
ボ—ナスとい-つものが関係し 
てくるので、まずその説明か 
ら〇 

リタ—ンレ—ンを通して| 
定時間内に、上部の奥で1周 
しているレーンの左右の入口 
にあるスピナ—を回すと、ス 
ピナ—ポ—ナスが入ります。 

リタ—ンレ—ンに対して対 
角のスピナ— (右のリターン 
を通したら左のスピナ—が点 
減する)が反応し、時間が早 
いほど点数が高く、ゲ—厶才 
I パ—時に全部加算される様 
になつています。高い時は200 
万点をこえる事もあるジヤツ 
クボツトにもまけない、ボー 
ナスとなつています。 

で、このスピナ—ボ—ナス 


☆前略、僕の住んでいる所は 
高知で、はつき *0 言つて超ド 
V ナカ。ゲーセンも少ししか 
ありません。そんな所でも僕 
達のサークル_|.:1は活動し 
ています。主にビデオゲーム 
をやりますが、ピンポ—ルも 
みんな大好きです。 

ここで、みんながあま 1 0話 
さないピンボ I ルの BGM 、 
SE 、 音声などについて書き 
たいと思います。ピ>ポ I ル 
の3巳、これがな<ては、ピ 
ンポ—ルもたんなる玉いじ , 0 
ゲ—ムとなつてしまいます。 


を取ると、上部右にあるエジ 
ェクトホ I ルのランプが1段 
づつさがって来て、1回目2 
万5千点、2回目5万点、3 
回目7万5千点、4回目10万 
点となって' 5回目でエキス 
トラボ—ルのランプが灯キしま 
す。 

それぞれのランプの時にエ 
ジ H クトホ I ルに入れれば、 
これらが獲得できますが、取 
った後はまた1回目からやり 
なおしとなります。10万点ぐ 
らいが灯いていたら、エキス 
トラまでねばった方が良いで 
しょ I つ。 

ボ—ナス点は最高 12 万7千 
点で、倍率は5倍までです。 

この倍率の上げ方は、上部 
中央にある SPY のレ—ンを 
完成させれば上がりますが、 
下部右にある緑の夕—ゲット 
に当てても' レ—ンの|つ分 
になる様になっています。 

左のアウトレ—ンにあるレ 
I ザ—キックのランプの復活 
は、ランプレ—ンにのせる' 
エジェクトホ—ルに入れる、 
リターンレ—ンを通してィ| 
夕—'又はその奥の夕—ゲッ 
卜に当てる、といつたものが 
あります。 

フリッパ—間のポスト(玉 
が落ちない様に下からせり上 


BGM だつて同じ事です。 

八イス n アを競うだけじや 
な<、そ/ついつだ音を 聞 <の 
もピンポ—ルの楽しみだと思 
います。他にも、みんなとワ 
V ワ V さわぎなか5楽し V で 
きるなど、おもしろさを上げ 
ればキ U がありません。 

そんなピンポ I ルがなぜ不 
人気なのか、どうしてピン 7 K 
I ル n — ナーが<だらないの 
か不思議です。(高知県 _!• 
M DAAX /ん) 

★そ/つですね。音が出る様に 
なつてか0)ピンボールの楽し 


ってくる円形の部品)の上げ 
方は' スピナ—のレ—ンを1 
周させる' スピナ I ポ I ナス 
を取る、建物からロックした 
ボ—ルを出すなどがあります。 

ちつと 

出回ってぼしい 

マシン，. 

とまあ、こんな内容な訳で 
すが、プレィすると実にすベ 
てのフィ—チヤ—が' うまく 
組み合わされているのがわか 
ります。 

レ—ザ—ゥォ—もそうでし 
たが、音はデジタル録音のス 
テレオで、迫力満点。 

もはや言-っ事が無いとしか 
言い様がない出来の良さです。 

ただ問題なのは、台数がど 
れだけ出回るかですね。レ— 
ザ—ゥォ—も思ったより少な 
かったし…。なるべく多くの 
人にやってもらいたいピンボ 
I ルなので、販売網の関係で、 
少ししか出回らなかったらも 
ったいないと言|っものです。 

地方のゲ—厶センタ—など 
で入らなかつたら、大都市ま 
で出て来てやるしかない。そ 
れだけの価値はあるピンボ I 
ルだと思います。 


さは倍加しだと思います。 

昔のピンボ—ルは音がなか 
つだですから、この進歩はだ 
いしたものです。(バンパ—の 
チンチンといラのやカチャカ 
チャとい〇得点が上がる音が 
良いと言/つ人もいますが…) 
これからのピンボ—ルでは 
ますます音は重要になつて< 
るでしょう。声も合成が高度 
になつて本当に話しているみ 
たいになつてきましたしね。 

今度、ピンボ ー ルのベスト 
BGM でもやつてみましよ/つ 
か。 


ンプレ—ンに入れれば良いだ 
けです。 

得点は最低で20万点、最高 
は200万点で、3ボ—ルマルチ 
中に得点が加算される様です。 

ジャックポットを取るとラ 
ンプに上げたボ—ルは、建物 
の中にロックされ、実際には 
2ボ I ルとなります。 

この時に第2のフィ—チャ 
I としてエキストラボ—ルが 
あり、取り方は 0 J ボ—ルマ儿 
チと同じ様にドロップタ—ゲ 
ットを完成させればよい。た 
だし、1回目10万点、2回目 
ボーナスホ—ルド、3回目 H 
キストラボ—ルと、3回完成 
させなくてはなりません。 

3回以後は10万点だけにな 
る様です。 

第3のフィ—チャ—はスぺ 
シャルです。 

3ボ—ルマルチ中、中央の 
夕—ゲットの赤いランプが| 
番左だけ点滅しています。こ 
の時に、左から夕—ゲットを 
完成させて、赤ランプを3つ 
灯ければ、アウトレ—ンにあ 
るスペシャルのランプが灯く 
ので、通してスペシャル獲得 
どなります。 

これで通常のマルチの事は 
I 応終りなのですが' 問題は 
建物の中にボ—ルがロックさ 


れていない時です。 

2ポ—ルの時は、単にマル 
チボ I ルにならない(ドロッ 
プタ—ゲットを完成させて 
も)だけなので' マルチにし 
たければ、ランプレ—ンにボ 
I ルを上げましょ - つ。 

3ボ—ルの時が少し特殊な 
んです。 

ボ—ルがロックされていな 
いままプレイして、中央の夕 
—ゲツトを完成させてしまう 
と' イ—夕—が上がり、中に 
ボ—ルを入れるとマルチにな 
つてしま|つのですが、2ボ— 
ルしかフィ—ルド上に出てい 
ないのに' 3ボ—ルマルチの 
判定になつているのです。 

当然ジャックポットなども 
取れますから良いのですが、 
ジャックポット後はーポ—ル 
なのにマルチ判定といラ' ょ 
くわからない事になつていま 
す。 

これは、どうやらシユ—夕 
I シヨツトでミスするとい ろ 
事を考えに入れなかつたため 
に、こんな風になつてしまつ 
た様です。普通に プレイして 
いれば、たしかにミスはまず 
ないと思います台の調子 
が悪かつたり、故意的にゆる 
く シヨツトするとい 一つ 様な事 
も考えられるので、そのあた 
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⑮ケ^メスト•オリジ^ルバインダ「（〗0名) 



© ゲーメストアイランド 

オリジナルテレホンカード （5 名） 


驅鹽 


/ 


GAMEST 

7月号 

yutiyh 

プレゼント希望の人は 

6月31日までに、16ページにあるとじ込みハガキにプレ 
ゼント番号を記入してボストに入れて下さい。オット、 
切手をはるのも忘れないこと。 

♦締め切り一 - 6月30日の消印のあるハガキまで有効。 

♦当選者発表ゲーメスト7月30日発売9月号誌上にて 
発表。 


旗度おなじみ®生写真 
\ (3 枚1,組〗0名） 



当選おめでと5 

5月号ブレゼント当選者発表 


グラディウス n ポスター 


(青森県) 
(秋田県) 
(宮城県) 
(新潟県) 
(//) 
(千葉県) 
(//) 
(//) 
(愛媛県) 
(高知県) 


エ藤巧 
渡部 I 夫 
半田淳 I 
皆川貴宏 
渡辺裕 I 
木下憲司 
福家将次郎 
高橋大輔 
日野司 
横山和幸 


■ルマニアポスタ| 


(青森県) 

(秋田県) 

(宮城県) 

(新潟県) 

(静岡県) 

(大阪府) 

(岡山県) 

(高知県) 

(愛媛県) 

(長崎県) 


大塚裕介 
河島正人 
千葉知光 
高橋利光 
関矢高志 
平井重行 
木並誠 
小松 I 豊 
伊藤秀徳 
田川僚 


ビジランテポスタ— &ポップ 


(秋田県) 
(宮城県) 
(埼玉県) 
(東京都) 
(富山県) 
(愛知県) 
(//) 
(大阪府) 
(島根県) 
(福岡県) 


(北海道) 

(秋田県) 

(山形県) 

(神奈川県) 

(岐阜県) 



斎藤 I 
阿部泰明 
黒田金一 
品川愛行 
矢部和宏 
和田伸二郎 
尾崎伸明 
玉川好嗣 
西本信男 
崎田猛 


コンチネンタルサ—カスボス 
夕— 


田中真 I 
中村正和 
大類良和 
長沢力 
松葉雄二 


(北海道) 

(山形県) 

(新潟県) 

(千葉県) 

(東京都) 


川元前 
長岡善広 
高井優典 
松井康弘 
早川博史 
水嶋進 


(三重県) 

(大阪府) 

(香川県) 

(熊本県) 


鈴木義英 
高中良一 
杉中周 I 
友田浩樹 


ファイナルラップテレホンカ 


(福島県) 

(埼玉県) 

(富山県) 

(愛知県) 

(滋賀県) 

(大阪府) 

(兵庫県) 

(岡山県) 

(愛媛県) 

(宮崎県) 


横田俊幸 
加藤秀和 
川口 直人 
光川真樹 
石元香治 
北垣貴夫 
文圭三 
門野貴光 
高橋勇司 
土持拓也 


サンダ—ブレ—ドジグソ—ベ 
ズル 


(北海道) 
(山形県) 
(東京都) 
(//) 
(石川県) 


藤本晶 
ェ藤圭 
岩崎貴之 
長淵守 
岡慶幸 


ソフトセット 

(岡山県) 片山勧 

ゲ— メストアイランドオリジ 
ナルテレホンカ—ド 


n ンチネンタルサ—カスカタ 
ログ 


(岩手県) 

(群馬県) 

(千葉県) 

(和歌山県) 

(大分県) 

⑱生写真 

(北海道) 

(青森県) 

(千葉県) 

(埼玉県) 

(//) 
(東京都) 
(愛知県) 

(// ) 

(//) 
(福岡県) 


佐藤顕治 
谷中正隆 
田村健太郎 
重岡邦尚 
西山邦美 


佐藤正敏 
木島智 
佐藤航 
新井敏正 
小笠原 
山本年哉 
鳥山政平 
飯村芳紀 
村林英俊 
田中宏和 


AOU シヨ—カタログセット 


(京都府) 

(福島県) 


下山真樹 
谷口正英 









































超マニア向け講座⑧ 

V ほさらグラテ V ウスの会«布るじいぶ5 




ザコの出現パターン図 


復活パターン ①まず I 速つけて。 


②2速つける。 


③下側の7匹を擊つ。 


⑧下側の8匹を擊つ。 


⑨ザコを擊ちもらしていなければ、その後 ⑩あとは、誘導のみ（弾をあまり撃たない） ⑪赤いのだけ擎つ。 

は、赤いザコしか擊たない。 





ゞ ym 

® ^ 


吞 © 




(3 



⑫四角いのは、自機に寄って来る。 



⑫上へ誘導。 



⑭左端を下へ抜ける。 



© [> 






④上の2匹残る （3 速)。 



⑤まん中のザコ3匹を擎つ。 



⑥右の方へ行くとべルムベルムは逃げてし 
ま 



3周目以降の『復活ノ \°ターン』その6 


3回にわたつて説明した最 
難関の4面の記事は参考にな 
りましたか？ 今回は5 • 6 
面の説明にはいります。 


1 

ここもバタ—ンがないと苦 
しい。3速まで上げて、敵を 


よけるという感じです。 

最初のうちは、敵を全滅さ 
せます(そうしないときつい 
/) が、後半は赤いカプセル 
を持っている敵だけを擊ちま 
す。後半は、画面上にたくさ 
んのザコを残し、キャラクタ 
I 才—バ I を使用しています。 
特に、画面左端を下へ抜ける 
所は、それを利用して、逃げ 
ていくザコに弾を撃たせてい 
ません。 

移動ル—卜は、図のように 
してみて下さい。3速+オプ 
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シヨン 1+ カプセル 1 となれ 
ば、バッチシです。 
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⑨3速+オプシヨン+カプセル2になれる。 



④同様にする。上の編隊は逃がす。3速。 


® 

す 交 

CB 燄③ 

⑥下から上へ擊つ 


© CB CB ® ffi 
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⑦下から上へ擊つ 





復活パターン ①上だけ 擊 つ。そして I 速。 




③四角いのも擊つ。 
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6面の前衛のザコの出現パターン 〇ハッチからはザコは1〇匹出る。 

〇編隊戦闘機 （9 匹）は、 5. 5匹分画面に出るとまがる。 


I _一⑧ 

〇装備が弱い場合 

つまり、 5面の初めから ノ 
I ミス (3 速+オプション1 
の装備)の場合、特に問題は 
ありません 。オプション2+ 
ミサイルは取れるでしよう。 
06面の入口 

〇速の時は難しい場所です。 
下のハッチを早めに壊したら 
網の中に逃げ込んでしまいま 
しよう。そのまま、中ほどま 
で進むのがよい。敵の弾は全 
て網に吸収されてしまうので 
安全。もし、ザコが自機に向 
かってきたら、左へ下がりな 
がら、それを撃てば、撃ちか 
えし弾はもちろん網に吸収さ 
れます。 

已面の最後 

1速+オプション1+ミサ 
イル+カプセル1にして、図 
(6 — C ) の位置で稼いで、 
自爆を待てばよい。簡単な場 
所です。 


〇中途半端な装慊の場合 

4面の最後を2速+ミサィ 
ルで抜けているのならば、3 
速にして、このバタ—ンを使 
えばいいでしよう。 

4面は難しいので、この5 
面に入った時に、中途半端な 
装備であるということは、あ 
まりないはず。だから、極端 
に弱いか、それとも極端に強 
いか、の2通りしかない。自 
分が強い場合は、特に問題は 
ないと思います。 

S 靈 

触手細胞で死んでしまった 
場合の復活。〇速の場合は、触 
手細胞は画面左下で撃てばよ 
い。これは難しくはない。 

問題は、ビックコア。〇速だ. 
とつら そうに見えて しまい ま 
すが、実は楽勝なんです。ビ 
ックコアが下から上へあがっ 
てくる時に、自機を左下の角 
に置いておくと、手がもげた 
細胞が、右から新たに飛んで 
こないのです。もちろん、画 
面上に残っていた細胞は飛ん 
できますが。 

その後は、ビックコアの出 
す弾をよければいいだけです。 
はじめの1回を うまくよ けれ 
ば、あとは左端で上下に動い 
ていれば良い。上や下に追い 
つめられた時の切りかえしが 
大事です。ビックコアを壊す 
こと もできます。ただ、弾を 
撃ちながら、よけていればい 
いだけの話。最初は難しいで 
しようが、慣れれば楽勝。 

1速ある時は、特に問題は 
ないでしよう。 

B 面の前衛(装備 =0) 

これと言つて、バタ—ンが 
なくても抜けられるでしよう。 


3速までスピ—ドを上げれば 
四角いザコ(自機に寄つてく 
る奴)を撃ちもらさなければ 
いい。ザコの出現バタ—ンを 
知つていれば、問題なし。図 
の様にやつてみて下さい。3 
速+オプション1+ミサイル 
まで取れるはずです。 
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復活パターン(中〜終)図 

①ハツチを早めに壊わす。 



しせ7|■イラは 
2-2 t 
ぬげないよ， 


6面内部のマップ 


GOOD CONDITION & LOW PRICE 



☆詳い、資料、プライスリ 
ストは、 〒60 X ‘2 枚を同封 
の 上、ぉ申し込み下さぃ 。 


フ iumTv ヴ- 


0 s ^ トフ遞 TV ^- ムマシン(〇 / H 済、付） 

¥1 B ，000 〜 

(タイト似ャケット、寸） 

¥4, OOD ~ 

アフターバーナー n ( コマンドタイプ）73万円 
シルクワーム P 付8万円熱血高校ドッヂポール6万円 
バブルボブル5万円タイガーぺし！ 3万円 
魔境戦士 P 付3万円1943 4万円 

※上記の例は、ほんの一例です。まだまだ多数在庫有ります。 
※君の欲しい基板を資料申込時にリクエストして下さい。 

N E VWjSRT V ゲ ー 乱 SBSSCDI ^ 描します0 


クロコーポレーション 


TEL 04297-4-3952 


〒357埼玉県飯能市緑町 15-12 

FAX04297-4*3132 


〇 装備が弱い場合 
+ 5面の初めから ノ— ミスの 
^ 時は、余裕で立て直せるでし 
サよう。 これは、6面の入口か 
+ らもそうです。簡単な場所だ 
パ からです。 LASER は取ら 
ョ ずに、オプションを優先して 
プ—付け ましよう。 そして、6面 
u ir;u の最後では、ダブルにして完 
速プ全装備の時と同様に稼げばよ 

I 力 ' 〇 

- C オプションは4つ付いてい 
6 るはずなので、 ここを 抜けた 
ら、すぐレ—ザ—にすれば完 
全に復活した ことになります 
(6 面の最後の方は、ダブル 
だと、ザコ+砲台を撃つのは 
難しいで しようけど 0 
〇 5 • 6 面のまとめ 

5面の前衛は、完璧なパタ 
—ンにしないと難しいでしよ 
う。オプションが取れなくて 
もバタ—ン通りに抜けられる 
のならば、01取初のうちは「良 
し」 としていいです。 

5面のビックコアの所を〇 
速でやることはあまりないと 
。思いますが、|応は練習して 
n おいたほうがいいでしよう。 

し 6面は全般的に簡単ですが 
OT 入口を〇速でやるのはきつい 

ュ です。 網の中を通って抜ける 

|のは「逃げのグラディウス」 

網と 呼ばれていますが、非常に 

使えるテクニックです。 


その後は、ずっと図の辺 
りの Y 座標あたりを進む。 
「逃げのグラディウス」。 


































山河悠理 

才ールドゲームをこよなく愛し、 
最近は燃え尽きてしまった？感のあ 
る天オゲーマー。 

現在、ゲーメストのライターとし 
てハイスコアコーナーその他を担当 
している。 


C • C 

ピンボールをこよなく愛し、と思 
われているが、実は古くからのビデ 
オゲームフアン。 

現在、ゲーメストでピンボールコ 
ーナーを担当するかたわら、某ゲー 
ムセンターの店員として活躍？して 
いる0 


見城こうじ 

キャラクターゲームをこよなく愛 
し、ゲームはアイデアだ、との信念 
のもと活動を続けるゲームフアン。 
現在「マイコン BASIC マガジン J 、 
「キャロットクラブ」等で執筆中。 
また、ゲーム評論誌 「 BGM 」 を不定 
期刊行。 



八イスコア 

(iuH) 


出席者 

プロフユ—ル(敬称略) 



ハイスコアは 
プレイヤ—の実力を 
測るものさし 

ぜんじ…まず、ハイスコアとい 
、っものが昔と今とはどのょうに変 
わつてきたかということについて 
話し合つていきたいと思います。 
それでは、初めに見城こうじさ 

んから昔のハイスコアはどうであ 

ったか、ハイスコアの歴史みたい 

なものをお聞きしたいんですが。 

見城…べーマガの初めの頃です 

か。一番初めは私がやっていたわ 

けではないんです。私は途中から 

やり初めて、らい前から担 

当しています。 

初めは編集部の人がやっていた 

んですが、人手も足りないし、あ 

んまりゲームを知らない人かやっ 

てもまずいですから…。 

それでも、最初の頃はひどかっ 

たですね。備1がなかったんで 

すょ。あれは私が初めにつけたん 

です。そ/っして、永久パターンと 

か、 こ、っいう はいけないんで 

すよ、と少しずつルールをつくつ 

ていきました。 

ぜんじ…ハイスコアはただ単に 

高いスコアとい、つのではなくて、 


プレイ^ -の、 っまさを測るという 

ことですね。 

見城…ハイスコアとい、っのはプ 
レイ^ の実力を測るものさしに 
なつているというのが必要条件な 
んです。プレイヤー同志の暗黙の 
了解があると田心、っんですが…。 

ぜんじ…ハイスコアは一定のル 
—ルのもとに、プレイ^ —の実力 
のものさしになるものであるとい 
うのには私も同感です。このこと 
には異存がある人は少ないと思い 
ますが、最近はハイスコアを取り 
状況は大部変わってきたんで 
はないですか？ 

見城…プレイ^の実力をぬか 
るというのがハイスコアのはずな 
んですが、最近はそうなってない 
気がします。ただ単に持久力とか 
お金をつぎこむ回数だけで決まつ 

てし まう ゲームが増えてきたので 

はないでしょうか。 

ロケテストからやりこんで、初 

めの月だけをハイスコアを狙おう 

なんていうのは実力じやないと思 

います。 

ぜんじ…確かに東京、その他の 

一部の地域ではそのょ、っな傾向が 

あると 言えますね。 

Y - -ロケテストか新宿なん 


かでやつているという話を聞いて 
行こうということは僕たちの間で 
もあります。でも荏原ゲームセン 
ターの常連の仲間うちではロケテ 
ストで やり こむというのはないで 
すね。ただ見に行くだけといつた 
調子で。それに実際にはやってな 
かつたりもしますし。 

BEN …新しいゲームはやりた 
いですし、行こうとい、 っ 気にはな 
ります。 

楽しさをギセイにして 
初めから 
ハイスコア狙い 
だけでは… 

植村…でも現在全国で Top を 
狙っている人たちはかなり異常で 
すよ 

ぜんじ…やっぱり異常ですか？ 

Go D …異常としか 言いよう が 
ないで しよ、っ。 今は たくさん やつ 
た方が とにかく 勝ちという感じで 
すね。 

Top をとにかく取ろうとした 
ら、そ、っす ることになるんじやな 
いの。今は好きでやつてて出まし 
たということはあり得ないでしよ 
う0 


狙って、情報をかき集めてお 
金をつぎこんで、やつと出ました 
という世界ですからね。なんか知 
らないけどやつてたら出ましたと 
いうことはないでしよ、っ。 

植村…昔は実力できわどい争い 
というハイスコア争いでしたが、 
今は違いますね。実力とは1な 
くて、隠れとかフィーチヤーとか 
だけで点が決まってしまうゲーム 
が多くなっている気がします。 

それにコンティニユーがついて 
いるので、とにかくつぎこんで無 
理矢理先に進むという風潮があり 
ますね。 

そういう ことで、初めからハイ 
スコアだけ狙ってゲームをしてい 
る 人が多いと 思います。 

ゲームのおもしろさというのは 
確かに感じてはいるのでしようが、 
楽しい割合は20%くらいで、とに 
かく覇一^取ろうということなん 
じやないでしようか。 

昔はあるゲームに凝り始めて、 
伸びた人同志が争って、おもしろ 
さがわかりながらもうまくなって 
いるというふうだったのですが。 

C • C …私なんかの地元では、 
今でもそんな感じですね。 

とりあえず、ある 店に 5 人 ぐら 




•ハイスコア争いの過激化について 
ハイスコアの可能性と限界 


構成石井ぜんじ 














FISCHER 



石井ぜんじ 

ビデオゲームをこよなく愛し、ゲ 
—ムの面白さはいったい何か？と追 
求を続けるゲームファン。 

現在、ゲーメストのライターとし 
て多岐にわたる活動を続けている。 


現役八イスコアラ—の 

感想と意見——ハイスコァ座談会のテ I プを聞ぃて 


思い入れがあるから 
やりこむんですよ 

ぜんじ…ハィスコア座談会 
の前半のテ—プを聞いてもら 
つたんだけど' 現役のハィス 
コアラ—として、どう思い ま 
した？ 

FIS …なかなか気合の入 
つた討論が行われていたと思 
うけど、ちよつと才カ シイと 
思われる こと も ありまし たね0 

まず、ロケテストで やりこ 
むとか、お金をつぎこむのが 
最近の悪い傾向のように言わ 
れているけれど' それは昔も 
今も変わらないんじゃないか 
なあ。 

私も今もかなりゲ I ムをや 
つてるけど、|番使つたのは 
「ドルア—ガの塔」でしたよ。 
そのゲ—厶が好きで、思い入 
れがあるからやりこむわけだ 
し、早くプレイしたいという 
ことなんだけど。 

ぜんじ…最近のゲ—ムは実 


力とは関係なく、隠れとかフ 
ィ—チャ—、または持久力だ 
けで決まつてしまうという意 
見については？ 

FIS …そこらへんも、今 
も昔も変わりないんじゃない 
の。隠れとか、フィ—チャ— 
だけで決まつてしまうなんて 
ことはないですよ。いつたい 
どのゲ—ムについて言つてい 
るんだろうか？ 

しかも' 持久力だけで決ま 
つてしまうのは最近ではなく 
て、昔の話でしょう。 

ゼビウスの頃なんかはル— 
プゲ—厶が主流だったわけで 
すね。だから、ハィスコアを 
出すには日曜日の朝早くから 
行かなければならなかった。 
でも最近のゲ—ムは早めに終 
わつてし ま、 っんで、もはやこ 
んなことはないですね。なつ 
かしい話です。 

また' 実力と持久力との関 
係についていえば、持久力も 
場合によつては精神力と言え 


ると思ケ。長い間、やられな 
いというのはやっぱり実力じ 
やないの。精神力というのは 
非常に重要な要素だと思う。 

ゼビウスの30〇万と1〇 
〇万の実力は同じじやないか 
と言われれば、それは確かに 
そうかもしれない。でも、そ 
れは、人がそこで満足するか 
どうかの問題だと思う。3 0 
〇万で終わって' それ以上や 
る気がない人はそれでいいん 
じやないの。1000万まで 
やる人については、やっぱり 
そこまでやってみたいという 
思い入れがあるのだから、ハ 
イスコアになると思う。 

好きだから 

負けたくない 

ぜんじ…同じゲームを同じ 
回数だけやったら誰が I 番う 
まいかわかるという考え方に 
ついては？ 

FIS …そんなのは、ただ 
の才能 ir へに過ぎないんじゃ 


ないの。ハイスコアというの 
は、そのゲ—厶が好きで'だか 
らこそ負けたくないという思 
い入れの結^ • だと思う。 

自分のお金を I 生けんめい 
つぎこむというのも' そのゲ 
—厶が好きだからこそでしよ 

、っ0 

同じゲ—ムを同じ回数だけ 
やって才能を競い合うという 
考え方——それでは人間の努 
力が反映されないということ 
になるわけだし。 

ぜんじ…カギを使ってゥマ 
クなる店員というのはどう思 
います？ 

FIS …カギというのは、 
思い入れがないんですよ。 

カギを使ってプレイすると 
いうのは、自分のお金でない 
わけでしよ。自分のお金とい 
うのは、何によって得たにし 
ても大切なものですよ。調子 
が悪くて途中で投げ出したゲ 
—厶にしろそうです。 

でも、カギを使うとなると 


いうまいヤツがいて、自分が好き 
なゲームをそれぞれ別々にやり始 
めます。 そ、 っして、その中である 
程度先に進んでから、これが面白 
いからみんなやろうということに 
なります。 

それでよ しオレもやつ てみ よう 
かなと始めるわけで、目の色を変 
えてハィスコア争いというのはな 
いですね。 

ぜんじ… このハイスコア争いの 
過激化に対してはかなり地域差が 
あるというのは言えてますね。 

見城…このようにゲームをやり 


こむ人間が増えてきたといぅのは 
背景にはヒマな人が増えてきたと 
いぅことがあるんじやないですか0 
山河…そ、それは…。 

見城…昔はハイスコア争いは高 
校生とか、そんなヒマのない人が 
多かったですからね。 

GOD …普通の生活をしていた 
ら、ハイスコアなんてでないです 
よ。ハイスコアラ—がどんな生活 
をしているかは一般の人達にはあ 
まり 知られていないんじやないの0 
見城… フリー アルバ イター とか 
ゲームやっていてだんだん生活が 


ほろんできた人も見てきました。 

また、•最近は ゲームセンター に 
店員として入るマニアが増えて き 
ました。それで、昼間ヵギを開け 
つ放しでやつて いると か、夜に徹 
夜でやるとか…。 

C • C …一般の人は店員の人が 
やつているのを見ていい気は しま 
せんからねえ。 

しかし、私なんかの所では昼間 
やるなんて到底できないし、夜や 
ると いつても電気代なんかウル サ 
ィからなあ…。(笑)そんな こと や 
つてたらすぐクビが飛んで しまぅ 


アタリの ゲ I 厶を こよなく愛し、 
ゲ—ムへの思い入れは誰にも負け 
ないという ゲ—厶 ファン。 

現在、 ゲ—メストでライタ—と 
して活躍す る 一方' 現役の ハ-イス 
コアラ—でもある。 

ファミコン以下になつてしま 
うんですよ。真剣にやらない 
から上達もしないんじゃない 
ですか？ 

カギを使つただけでうまく 
なれるというのは錯覚だし、 
ゲ—厶への思い入れを落とし 
めることになリますよ。店員 
になつたとしても、私はこう 
いうことはやりたくないです 
ね。 

ぜんじ…ハイスコアという 
のは、全国 Top という名誉 
だけを得るためにやるもので 
はなくて、そのゲ—ムに対す 
る思い入れの結果なのではな 
いかというのが私の意見です。 
全く目立つためだけにやるか 
ら空しいのであり、その究極 
の形がウソスコアだと思いま 
す。 

見かけの行動でなくて、何 
を考えてゲ—厶をやつている 
かが大切だと思うんですがど 
、つでしよう*'。 


よ0 

Y - -荏原ゲームセンターで 

もバイトといえども開店前には遊 
ベませんし、他の客も入れません0 
営業時間内には当然カギを使って 
遊ぶということは許されません。 

ハイスコアを出そうと思ったの 
なら、仕 f 終わってから適当に 
遊んでいるというぐらいですね。 

さまざまな立場と 
競い合いで 
ハイスコアの 
可能性と限界 

植村… 私は、経営者が許してい 
るならしかたないなと思うんです 
よ。しかし、そういう人たちが、 
ハイスコアに介入してくるという 
のはちよつと考えられないことな 
んです。アルバイトとしての特権 
を生かしてゲー厶をやるというの 
は、単純にゲームを楽しむという 
だけならまだしも、百円玉をつん 
でる人にとっては非常に腹立たし 
いと思います。 

見城…でも、ゲームが好きで、 
お金も欲しいからゲームセンタ I 
の店員になろうとするわけだし、 

ゲームセンタ—の店員はハイスコ 
ア争いをしてはいけないというこ 
とは言えないんじやないでしよう 
か。.店員になるというのは、ハイ 
スコアを狙、っための作戦なのかも 
しれないし。 

ゲ—厶センタ1の店！！貝になって 
しまえば、多かれ少なかれ# n 通の 
プレイヤーよりは有利な点が出て 
きてしま、っのはしかたのないこと 
だと思います。 

それに、一般の人達だって、ヒ 
マな時間、お金の量とか、スター 
トラインが全く違、っでしよう。今 













JAG-Y • I 、 & JAG-BEN 

2 人とも荏原ゲーム コーナー の常 
連として、ゲームプレイヤーの原点 
に立って行動している。 

現役のハイスコアラーとして参加。 




植村伴北 

古くからゲームをこよなく愛し、 
ゲーム サークル VG 2 連合本部長と 
してさまざまな活動を続けるゲーム 
ファン。ゲーメスト初代編集長。 

現在は銀行に勤めるサラリーマン 
になりつつ も、 ゲームに 対する情熱 
はさめて订いない。 


GOD 鈴木 

自分の好きなゲームをこよなく愛 
し（当たり前か）ウソスコアその他 
の不正を憎む正義派プレイヤー。 

現在、ゲーメストの編集長、また、 
カメラ兼マップライターとして数々 
の雑用をこなしている。 


これでキミも AM 業界人だ/ 


ぬパ 


51 
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株式会社コインシヤーナノレ 

〒 530 大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル 503 TEL06(3t5)7739 FAX06(315)8075 


ゲームフワーウ勿間て噂され S 幻仍雑誌 

-“コイムジャーナル’’。今、我々勿前 b 

遂に衿め正体を現わした< 

® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り 
だいキミは 

/「ニューマシンインフォメーション」「ロケーショ 

I ン別業況」を読もう。 

☆欲しい人は、1冊1200円 
現金書留で出してね/ 

，成 y 磁淨 



の段階では、それらを同じにする 

のは無理です。ここらへんに現在 

のハィスコア集計の限界があるん 

じやないでしようか。 

ぜんじ… 人それぞれ立場は千差 

万別ですからね。 

GOD …だから、同じゲームを 

同じ回数だけやったら誰が一番、っ 

まいかという考え方も出て来ます 

ね。同じ フィー ルドに立てば どう 

なるかというのを突きつめると、 

そ、 っなるんじやないですかね。 

植村…いかに短い回数でうまく 

なるかというのが本当の実力なん 

じやないでしようか。 

昔、ゲームをあんまりやってな 

いよ、っな友人に言われたことがあ 

るんです。「ゲーム、そんなもの金 

さえ持ってて何回もやりや、っまく 

なるに決まつてるじやないか」 

この言葉はなんか、ショックで 

したね。一瞬空しくなりました。 

GOD …でもそこまで言えば、 


回数こなしても、っまくならない人 
はいますからね。 

今はニユーゲームのハイスコア 
集計はすぐ打ち切りになつちゃう 
し、本来の実力は測れていないと 
思います。はつきり言つて、現在 

は短時間でうまくなる人がハイス 

コアの常連になつていますよ。 

そ、っい、っ人達も、っまいには間違 

いないけれど、 t # なウマさなん 

ですよね。少しずつやつていて、 

結果的にすごい記録が出たなんて 

いうのは評価の対象になつていな 

いんです。 

ハイスコアを出す人だけがゲー 

ムのうまい人とは言えなくなつて 

きています。 

ぜんじ… 私は何回でこのスコア 

を出せた、どれだけ速く出せたと 

いうことではなくて、結果的にあ 

る所までたどりつければ皆同じだ 

と思いますけれど…。 (続) 
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八イテクセガ平岸 

北海道札幔市鑒平区平岸3条13丁目 0(011)812-2281 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ファンタジーゾーンII 

9,882,200 

LAP-BMXER 

ALL , ノーミス 
残9 $5,600 

2 

ライフフォース 

1,663,600 

飛脚- K.A 

赤プレイヤー 

3 

ブラックドラゴン 

2,507,500 

苫小牧 TOM 
山田啓介 


4 

チェル ノブ 

359,000 

NGM- 今野淳夫 


5 

パドルマニア 

279,600 

飛脚- K.A 


6 

SRD 

2,879,890 

SAT-POP 


7 

忍 

615,070 

SAT-POH 

5機殺:定 
(南7条店） 

8 

アウトラン 

4'41"96 

飛脚- 

FINA し - NEC 

75 秒， ノーマル 

B コース 

9 

アウトラン 

4'35"28 

飛脚- K.A 

75 秒， ノーマル 

D コース 

10 

アウトラン 

4'45"62 

飛脚- 

FINA し - NEC 

75 秒， ノーマル 

C コース 


コミュニティスペース NTK 

北海道惠庭市漁町13 0(0123)33-2271 ^=1〇 


loom 競走なら参加者は全て同じ条件で走れる。ゲームの場 
合は違う。ゲーム台も違うし、-勢に競技スタ-卜するこ 
ともない。それでもハイスコアを成立させているのは何9 

/げスコ只グ 


ブレイシテイキヤロット琴似店ファミリーランド 

北海道札櫈市西区琴似2丁目琴似グリーンビル 8(011)621-1110 ^=3 北海道北見市一条西1丁目 ㊣ デパート 3 F 0(0157)61-2668 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT=I530 

HIE - きうち 

(惠庭） 

ALL 

2 

レイメイズ 

1,647,200 

AMM - つきだて 
( SAPPORO ) 

A しし 

真のエンデイング 

3 

グラディウスII 

2,180,600 

TOM - Y . K . 

(苫小牧） 

2-7 ④ -F 

4 

ホットロッド 

1,974,561 

AMM - つきだて 
(札幌） 

IP, 12 

5 

アサルト 

562,850 

AVG-f っち やん 

ステージ =1 丨 

6 

スーパー コントラ 

11,269,820 

AMM - つきだて 
(さっぽろ） 

1 P, 2-5 

7 

ビジランテ 

全面クリア 

T^SHIGE 
(苫小牧） 


8 

火激 

9面クリア 

AMM •中川网 IJ 
( SAPPRO ) 


9 

メガゾーン 

124,490 

AMM - つきだて 
(札幌） 

〔リバイバル〕 

10 

上海 (IP) 

716 

A し G-CTS 
( 室醐） ピ ュゥッ 

5面 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

592,450 

中川剛 

1コイン R-I0 

2 

グラディウスII 

1,343,400 

NGM- 幕田貴広 

1コイン4 一 F 

3-3 

3 

チェルノブ 

395,700 

NGM- 今野淳夫 

Iコインクリア 

4 

ドラゴンニンジャ 

145,400 

ZEUS 

1コイン R-6 

5 

ビジランテ 

166,810 

松井星斗 

1コインクリア 

6 

ツインイーグル 

1,447,500 

KCF- 師匠 

1コイン L-I3 

7 

ファィナルラップ 

2,25〃08 

ZEUS 

4P ゴールイン 

8 

ファイナルラップ 

2,25〃65 

5!滅ロ スト 

4P ゴールイン 

9 

ファイナルラップ 

2'25〃75 

三好くん 

4P ゴールイン 

10 

ファイナルラップ 

2'25"76 

NGM-BIN 

4P ゴールイン 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

2,320,900 

EXCEED 

PU し PU し 

4-4 ④ -F 

2 

アサルト 

328,400 

GND 

7面 

3 

ニンジャウオーリアーズ 

211,850 

GND 

6 面 

4 

Mr. HELI の大冒険 

$17,380 

MAS 

マネ —— 

ノーミスクリア 

5 

レインボーアイランド 
エキストラ 

9,999,990 

HU し - BOY 
こととんちやん 

クリァ 

6 

チェルノブ 

330,850 

サイコーソルジャーの 
ヘッド ホ 子 

クリァ 

7 

スーパー コントラ 

625,360 

HUL-KGT 

最終面 

8 

悪魔城ドラキュラ 

999,900 

EXCEED 

AR し 

7-1 で達成 

9 

ぶたさん 

611,710 

HUL-BOY 
こととんちやん 

クリァ 

10 

トフコン ー ンジャ 

75,400 

EXCEED 

VER 

4面 


ウイルトークタイトー函館店 

北海道函館市若松町21 -14 0(0138)23-3718 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

コンチネンタル サーカス 

6,756,530 

NJP-A ， VGS= 

YM0 範子 


2 

ニンジャウォーリアーズ 

959,070 

NJP-A ， VGS= 

YM0 範子 


3 

オペレーションウルフ 

286,000 

A.K 


4 

アウトラン 

4,37 "43 

NJP-A'VGS=ALL 

ランク•ノーマル 
デュアルウェイクリア 

5 

Dr. トッペル探検隊 

423,900 

NJP - A^GS 

GWC=CHU 


6 

上海 

388 

道南バイト人 


7 

熱血高校 

ドッジボール部 

2 周目イギリス 

China 


8 

忍 

648,870 

WHIM-M.A 

3 機設定 

9 

究極タイガー 

8,935,620 

WHIM-KAHM 


10 

ストリートファイター 

681,400 

NJP-A ， VGS=E.T 

IP のみ使用 

1 コインクリア 


弘前八イローザスペースランド 


青森県弘前市上手町15 0(0172)33-6584 *=4 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

554,250 

E - SWAT，S 

NIK ⑥ 

10 面 

2 

ファイナルラップ 

2'28"85 

E-SWATS 
OTT-HSS ⑥ 

3 人同時プレイ 

3 

アフターパーナー II 
DX 

HIT= 1,532 

E-SWATS 

管理人さん 

ボード盗まれた 

4 

レインポーアイランド 

EX 

15,963,660 

E - SWAT，S 
ROT ⑥ 

35面 

5 

ドラゴンニンジャ 

168,700 

E - SWAT，S 

ARP © 

6 面 

6 

上海 

996 

E - SWAT'S 

ELF © 

7面132枚 

7 

ツインイーグル 

1,884,700 

E - SWAT，S 

SO し川⑥ 


8 

グラディウスII 

751,200 

E - SWAT，S 

NIK © 

2-4 (D-F 

9 

ブラディウスII 

771,700 

E-SWAT，S 

管理人さん© 

2-4 ③， F 

10 

グラディウスII 

1,058,400 

E-SWAT，S 
nRE BURST© 

2-8 ④ -F 


ゲームボイントフリーウェイ 

北海道札幌市西区富丘2条2丁目 2-1 2 »(011) B 83-4747 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT= 1,355 

FPS- 茂野雄裕 

クリア 

2 

スーパー ハングオン 

6'24"70 

AMM- つきだて 

シニア•ライドオン 

3 

シルクワーム 

2,332,700 

FPS- 辰田剛司 

丨丨面ジープ 

4 

ビジランテ 

120,330 

A- 中川剛 

クリア 

5 

ドラゴンニンジャ 

125,700 

佐藤直樹 

5面 

6 

究極タイガー 

9,496,650 

EXCEED-SSG(AMM) 

4-9 ( エリア 934) 

7 

スー パ ーコントラ 

10,656,060 

FPS- 森高弘二 

2-1 

8 

上海 

698 

長谷川和人 

5面 

9 

火激 

全面クリア 

M.K 

レベル A 

10 

F -丨ドリーム 

38ポイント 

藤木貴宏 



ナムコチビツ子ひろば 


北海道苫小牧市表町 6-4-3 苫小牧ステーションビル 0(0144)36-8603 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

393,650 

T0M-YK 

7 面 

2 

グラディウスII 

715,900 

T0M-YK 

2-4 

3 

ファィナルラップ 

2,33〃80 

TAKES 

? 

4 

ギャラガ，88 

1,532,840 

TOM-NOBU 

5-29 クリア 

5 

忍 

391,860 

TOM-UNI 

クリアならず 
MISSON 5 

6 

Mr. HELI の大冒険 

592,380 

TOM-YK 

5面でクリアならず 

7 

チェルノブ 

221,850 

IBM 

5面 

8 





9 





10 







GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

683,950 

WHIM- ELPE0 - 
PLE 

丨コインオール 

2 

ドラゴンニンジャ 

311,000 

AMP 

1コインオール 

3 

ビジランテ 

66,130 

T-WHIM-NCR 

1コインクリア 

4 

グラディウスII 

10,000 ,000+a 

CHAO NEW ARIS 

2-8 ④ -S 

5 

グラディウスII 


CHAO NEW ARIS 

3-4 ④ -F 

6 

アフターバーナー II 

HIT= 1,455 

CHAO NEW ARIS 

1コイン オール 

7 

アウトラン 

ゲ39"53 

飛脚 

PGP-UJI 

C コース 

8 

アウトラン 

4'35"28 

飛脚- K.A 

D コース 

9 

ツインイーグル 

1,056,700 

WHIM-PLE 

LEV- II 

10 

上海 

540 

PAW 

3 面クリア 



北見•ファミリーランドご常連ご一同様 


プレイシティキヤロット旭川店 

北海道旭川市三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F 0(0166)23-3245☆ =4 


八イテクセガ弘前 

青森県弘前市駅前 2-6-5 0(0172)35-4704 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT- 1,377 

E - SWAT ， S - 
管理人酸© 

クリア 

2 

ファンタダーゾーン II 

675,400 

E - SWArS * SDF © 

8面 

3 

チェルノブ 

365,150 

E - SWArS . F . B © 

12面 

4 

ホットロッド 

47,380 

M-Y-P 

5面 •イエロー 

1 コイン 

5 

エンゼルキッズ 

777,200 

0-Q BAN 

クリア 

6 

シルクワーム (IP) 

2,273,400 

E - SWAT ' S - 
Lip Tick © 

M 面 

7 

上海 

718 

XYZ 

5面 

8 

ヘビーウェイトチャンプ 

6,143 

Z Z0NE-DSM 

7 人目 

9 

サンダーブ U ^—ド 

(City) 

6,592,660 

E - SWATS - 
管理人酸⑥ 

クリア 

10 

ノ ツク マニア 

500,300 

N*S 

II 面 


札幌そご5内ゲームスポット 

北海道札幌市中央区北5条西 2-10(011)213-2565 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

1,020,900 

AMM- つきだて 

2-8 ④ -F 

2 

アサルト 

407,300 

KCF- 師匠 

R-8 

3 

A-JAX 

1,792,000 

ESC-NA0 

クリア 

4 

パックマニア 

878,430 

AMM- つきだて 

3人設定 R-I2 

5 

火激 

晒 

KENchan 

1コイン 

6 

シ ノレクワーム 
(ジープ） 

2,311,100 

ESC-IBA 

R-II 17:28 

7 

シ ノレクワーム 
(ヘリ） 

1,916,600 

田中博史 

R-II 17:35 

8 

ファイナルラップ 

2'34"75 

AHGA-MAJ-T 

2人 PLAY 

9 

ぶたさん 

831,020 

T.M- みどぶたさん 

ラン；? CHAMP 1ミス 

10 

究極タイガー 

9,950,370 

AMM- 八木橋 



ゲームコーナーロン 

北海道札幌市北区新琴似〗2条11丁目1 -5 3(011)761-6172 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

852,300 

野村 

2-4 ④ -F 

2 

ストリートフアイ ター 

588,500 

ESC-TMC 

9人目 

3 

ニンジャウォーリアーズ 

255,440 

北陵高の西脇 

6面 

4 

アサルト 

309,350 

佐野 

7面 

5 

火激 

全面クリア 

ESC-TMC 

2コイン 

6 

ビジランテ 


A.H.G.A-IIMAG 

クリア 

7 

スーノくーハングオン 
(ミニライドオン） 

2'49"31 

安藤 

ビギナークリア 

8 

ギャラガ’88 

1,081,540 

野村 

クリア 

9 

究極タイガー 

1,711,310 

安藤 

182エリア 

10 

ソニックブーム 

422,140 

関 

2周目4面 


83 

























































































































































































































アビニ 3 ン 

宮城県登米郡迫町佐沼字錦174 0(0 役 0)22-3211 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

598,600 

まさゆき 

① -S 

2 阖目 1 面 

2 

グラディウス II 

418,000 

ゆう 

② -S 

1周目7面 

3 

グラディウス II 

525,300 

ゆう 

③一 S 

2 爛目丨面 

4 

グラディウス II 

671,300 

ゆう 

④ -S 

2爛目4面 

5 

ザ•ディープ 

154,900 

まさゆき 


6 

ワールドカップ 

優勝 

泉田，木村 


7 

R-TYPE 

全 2 周クリア 

まさゆき 


8 

奇々怪界 

1,834,310 

ちばよしのり 


9 

ブラックドラゴン 

3,631,750 

優一 

最終面クリア 

10 

パドルマニア 

6面 

さとう純一郎 



八イテクゾーンセガ山形店 

山形県山形市七日町2丁目卜8 0(0836)23-0080 ^=9 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT = 1,045 

NMC - 村岡 

1コイン全面クリア 

2 

スーパー リーグ 

8,643,500 

DEV - I.G 

1 コイン 13拭 合 

ノーマノレランク 

3 

グラディウス II 

569,500 

HYPER-NIGHT 

2-3 ④ -F 

1 周 目ノーミス 

4 

サンダーブレード 

5,139,610 

テイ- 7( AYA ) 

丨コイン全面クリア 

5 

ファンタジーゾーン II 

5,212,100 

いのうえたかし 

1コイン全面クリア 

6 

熱血离校 

ドッジポール 部 

1,355,600 

DEV - I.G 

1 周目アメリカ 

7 

Mr . HEU の大冒険 

1,003,230 

佃煮 〈んのお友だち 

1 コイン全面クリア 

3 月に 出した点 

8 

R-TYPE 

1,284,000 

AMU 

1コイン全2周クリア 

9 

ホットロッド 

68,307 

T 0 P - D 0 G 

丨コイン5面 

10 

火激 

5人目勝ち 

MIK 

S 面 


ヒノデべガス 

宮城県仙台市中央 1-10-23 日乃出興業ビル3階 0(0222)64-0570 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ホットロッド 

227,222 

まるじ 

赤 

2 

ホットロッド 

226,984 

まるじ 

緑 

3 

ホット□ッド 

150,987 

梅吉 

青 

4 

ホットロッド 

190,939 

トム•クルーズ 

黄 

5 

サンダーブレード 

3,274,100 

NATURAL 

-C.M.FC 

1コインクリア 

6 

パドルマニア 

132,800 

まるじ 

1 コインクリア 

7 

アフター パー ナー II 

69,119,000 

NE 0 

HIT 数 1,006 

8 

:ソニックブーム 

483,590 

まるじ 

R - I 2 

9 

パックマニア 

423,620 

CHAGE 

-H.E 

R - I 2 

10 

忍 

581,430 

TRAGIC 

K.A もどき 

1 コインクリア 


プレイランドフアンタジ— 

宮城県仙台市中央 1-7-6 西原ビル0(022)26〗 -6911 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT * 1,159 

RADISH - T.S 

クリァ 

2 

ヘビーウェイトチャンプ 

9,369 

SPREAM - Y.U 

RD . I 0 

3 

グラディウス II 

1,077,400 

SPREAM - K.W 

2-8 ④ -F 

4 

ツインイーグル 

1,726,000 

MSN 


5 

チェルノブ 

435,100 

SPREAM - K.W 

クリア 

6 

スーパー コントラ 

21,264,720 

SPREAM - I.Z 

全 2 周クリア 

7 

ギャラガ’88 

1,792,550 

SPREAM - I.Z 

クリア 

8 

熱血高校 

ドッジポール 部 

550,400 

CANDY (あゆみ） 

3-5 

9 

シルクワーム (2 P ) 

ジーブ丨， 648,700 

ヘリし 037, 100 

TAK (あゆみ) 

RD .7 

10 

シノレクワーム 
(ジーブ） 

2,399,300 

SPREAM - Y.U 

RD .1 1 


プレイシティキヤロット八戸店 

青森県八戸市六日町33 s (0178)44-4645 * =' 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

617,500 

TK-MR 

II 面 

2 

グラディウス II 

2,376,500 

てし 

2-3 ① -S 

3 

グラディウス II 

807,300 

PON だ// 

2-4 ② -F 

4 

グラディウス II 

848,900 

なやむお纪ん / 

2-2 ®-F 

5 

グラディウス II 

1,204,200 

POUtz // 

2-8 ④ -F 

6 

レインボーアイランド 
EX 

13,496,850 

HIT-ARY 

31 面 C = I 0 S =5 

7 

Mr . HELI の大冒険 

残=33,500 

PON だ." 

クリア (マネー) 

8 

悪魔城ドラキュラ 

999,900 

TK-MR 

PON 

6 周目 4 面 

7 阆目 6 面丨コイン 

9 

A-JAX 

1,298,700 

PON だ." 

クリア 

10 

ファイナルラップ 

2,34 " li 

PON だ// 

一人プレイ 


ダイエーレジャーランド十和田店 

育森県十和田市東一番町 7-27 とうてつターミナルビル2階 ^(0176)24-0011 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,186,350 

MIKA 野郎 

④ 

2-8 ノーマル 

2 

ストリートファイター 

635,200 

。くん 

1 ■コィン 

全面クリア ノーマル 

3 

アフター ハ‘ーナー II 

70,698,390 

REAC 

HIT* 1409 

ノーマノレ 

4 

忍 

475,060 

0 くん 

全面 クリア 

1 コインノーマノレ 

5 

ファンタジーゾーン II 

12,597,200 

中原とおる 

1コイン•ノーマル 

6 

究極タィガー 

2,446,840 

MACHIK 0/ 見てる 

1コインノーマル 

7 

熱血高校 

ドッジボール 部 

3,093,200 

小山内茂美 

1コインノーマル 

8 

レインポーアイランド 
(エキストラ〉 

13,573,060 

加賀莫二 

1コインノーマル 

9 

アウトラン 

4'39"96 

REACT - YM 0 

D コース 

10 

虎への道 

363,080 

阿娜 WO 様 

全面 クリア 

1 コインノーマノレ 


ゲーム ブティックジャック S ベティ ゲームコーナー ロム 

山形県米沢市中央卜 14-12 セントラルビル IF 〇(0238)21-1864^=3宮城県仙台市向山 2-2-1 7 3(022)262-9065 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

457,950 

THU 

8 面 

2 

ドラゴンニンジャ 

(IP) 

121,400 

RYUZI 

5 面 

3 

ツインイーグル 

(IP) 

2,298,700 

FXT-TON 

LEVEL 14 

4 

ツインイーグジレ 

(2P) 

1,677,500 

FXX-TON 

FXT-OMI 

し EVE し丨2 

し EVE し1 1 

5 

グラディウス II 

613,400 

STM 

2-3 ③ -F 

6 

グラディウス II 

965,400 

THU 

2-7 ④ -F 

7 

スーパーハングオン 
(シットダウン）. 

4'54"34 

FXT-OMI 

ジュニア 

50秒 EASY 

8 

スーハ。ーハングオン 
(シットダウン） 

9'26"58 

FXT-OMI 

エキスノ、°一卜 

50秒 EASY 

9 

究極タィガー 

10,000,000 

FXT-TON 

99ち エリア 5-3 

5機股定 

10 

シティーボンバー 

2,119,485 

RYUZI 

4-5 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レイメイズ 

342,510 

大友クン 

RD .2 I 

2 

アサルト 

546,450 

GIN 

RD . I 0 

3 

上海 

828 

J.A 

RD .6 

4 

コンチネンタルサーカス 

6,075,120 

F.M 

スズカ 1 位 

5 

火激 

9人クリア 

MIG. 

小 柳 クン 


6 

ツインイーグル 

1,900,600 

MAR 0 

レベル 15 

7 

FI ドリーム 

54ポイント 

MAR 0 

全丨2面1位 

8 

グラディウス II 

1,096,800 

RUS 

2-7 ④-⑤ 

9 

ニンジャウォ-リアーズ 

270,370 

YUKKEY 

RD .6 

10 

スー パ ークィックス 

1,014,370 

川口順 

2周目 RD .3 


マリーン5ナムコランド ゲームランドキンコンカン 

山形県酒田市中町 2-5-1 S (0234) 26-0029 宮城県仙台市土插 45-3 s (022)2 E 7-0524 _ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディゥス II 

500,000 

けが人 PAC 

®-F 2-3 

2 

グラディウス II 

612,500 

TOMMY 

( D-F 2-4 

3 

グラディウス II 

600,000 

Y.S 

③ -F 2-3 

4 

グラディウス II 

814,100 

たたかうバツタ 

④ -F 2-4 

5 

忍 

655,720 

まお© 

S.B-I5 

all クリア 

6 

ビジランテ 

86,470 

BATTLE* 

HOPPER 

永ハ•ナシ 

all クリア 

7 

Mr . HELI の大冒険 

923,470 

まお®) 

6面でほろぷ 

8 

アサルト 


K.T 

R .7 

9 

上海 

572 

なぞの人間 

R .4 

10 

ツインイーグル 

1,000,000 

N.G 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

究極タイガー 

6,464,560 

あちょ 

エリア656 

2 

ラビオレブス 

5,735,600 

P 

ノー ミスノーミサイル 

リボンクリア 

3 

Mr . HELI の大冒険 

358,010 

でじやぶうひよ 
ひょ 

ノー ミスクリア 

マネー 丨 3,200 

4 

アサルト 

305,100 

あいむごつふア 

R 8 

5 

熱血离校 

ドッジボール部 

3周目アメリカ 

渡部和 


6 

レインボーアイランド 
(エキストラバージヨン） 

9,999,990 

SGG-KEY 

R -30 

7 

悪魔城ドラキュラ 

411,200 

G 

3-5 

8 

ファイナ)レラップ 

nr 43 

GHOST 

4 周輯定 

4人プレイ 

9 

ギャラガ .88 

1,475,030 

SGG 「ミッキー D- ク J 

ENG 

5機股定クリア 

ENDING4 

10 

グラディウス II 

3,296,400 

あいむごつふア 
ドッドン 

2-2 


S ビッ k ゲームセンタータイリヨウ 

山形県鶴岡市本町 1-8-29 0(0235)24-8501 宮崎県角田市角田字牛館6 0(0224)68-1384 _☆ = ! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

Mr . HEU の大冒険 

489,490 

TKS 

最終面クリア 

2 

ギャラガ’88 

1,605,190 

PSI 

ENDING4 

STAGE5-29 

3 

ドラゴンスピリット 

1,173,800 

PSI 

9面クリア 

4 

アサルト 

30,000 

MA-I 


5 

R-TYPE 

980,000 

MZ 

2-5 

6 

コンバットスクール 

253,420 

PSI 

実戦 

7 

ワンダーブラネット 

60,000 

MA-I 


8 

ピン ポール アクション 

580,770 

PSI 


9 

ブラックドラゴン 

2,724,100 

POW 

岩15全面クリア 

10 

レイン ボー アイランド 

14,431,850 

S . V.C LAP 

ALL クリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

コンチネンタルサーカス 

5,910,850 

美村 

ファイナル優勝 

2 

グラディウス II 

2,379,800 

茂木博一 


3 

火激 

9 RD 

E . Z .0 

ランク A 

4 

R-TYPE 

1,942,700 

MINORU 

クリァ‘ 

5 

キックアンドラン 

45 

SOI 君だよ 

〜クリア 

PK 戦4本殺:定 

6 

ニンジャウ: f リアーズ 

200,370 

あちょ 

ラウンド6 

7 





8 





9 





10 






DLL 屋内遊圖地秋田店 

秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-2811 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT = 1,364 

E - SWAT'S 

每理人さんつ/ 

ダブルクレイドル 

全面 クリア 

2 

Dr . トッペル探検隊 

398,230 

M 00 

全面クリア 

3 

ニンジャウ ォ- リアーズ 

218,770 

岩尾卓広 

7面 

4 

グラディウス II 

565,900 

斉藤治 

2-2 ④ -F 

5 

ドラゴンスピリット 

1,427,120 

M：X 

全面クリア 

6 

シノレクワーム 
(ジープ） 

2,452,200 

KEMA 

丨 I 面 

7 

シルクワーム 
(ヘリ） 

1,642,500 

E - SWAT.S 

管理人さんつ/ 

9面 

8 

A-JAX 

1,075,600 

E-SWATS 

管理人さんつ/ 

7面 

9 

ストリートファイター 

533,000 

KEMA 

9面 

10 

R-TYPE 

1,494,200 

E - SWAT’S 

管理人さんつ/ 

2-6 


秋田キヤロット八ウス 

秋田県秋田市中通卜 4-5 古沢ビル 0(0188)32-2868 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2,31 "06 

KERR 0 K 0 

4周設定 

2 

アサルト 

610,300 

LUCK / 

11面 

3 

グラディウス II 

1,370,200 

JORI 

④ -F 3-4 

4 

ツインイークリレ 

1,611,800 

YAMA 

レベル12 

5 

ドラゴンニンジャ 

122,200 

VIEGLE-HARUKA 

5面 

6 

悪魔城ドラキュラ 

5周目2面 

N.S 


7 

火激 

全面クリア 

VDEGLE- 
BC - 聖霡士ウ 

レベル A 

8 

ビジランテ 

全面クリア 

NIN 

永パなし 

9 

上海 

426 

BAKU/KOS 

3面 

10 

パドル マニア. 

208,000 

VDEG し E- 
BC- 聖実士ウ 

上級8面 


ブレイシティキヤロット仙台店 

宮城県仙台市中央卜 2-3 第〗ビル 2 F 0(022)2 四-8382 ☆= け 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

820,750 

SPREAM - K.W 

1 コイン全面クリア 

コーマル ランク 

2 

ドラコン ー ンジヤ 

366,600 

SPREAM - I.Z 

1 コイン全面クリア 

3 

ツインイーグル 

1,888,800 

SPREAM - P.V 

5面 

4 

グラディウス II 

1,334,200 

ttEPI 

3-4 ④ -F 

5 

グラディウス II 

534,900 

SPREAM - I.Z 

2-2 ③ -S 

6 

ニンジャウ: t- リア-ズ 

417,910 

SPREAM-BEE 

全面クリア 

ノーマ ノレランク 

7 

ファイナルラップ 

2,24"50 

ZYX ㈱ 羅夢) 

5人プレイ 

8 

Dr . トッペル探検隊 

1,207,620 

SPR . 

全面クリア 

9 

レインボーアイランド、 
(エキストラバージヨン) 

85,225,940 

SPREAM - K.W 

全面クリア C=IO 

五千万ボーナス 

10 

チェルノブ 

479,000 

SPREAM - I.Z 

全面クリア 












































































































































































































































































糊(帖公）印 


部数 

ft 

ゲー メスト 

No .10 

Noll 

No .14 

No .15 

No .16 

No .17 

No .18 

No .19 

No .20 



•お求めの号に〇印を 


お名前 


1 お , 



新声社 

雄,;ふ ()3659 


ゲー メスト 

ノ ゞ ツクナンノ ゞ 一を 
お求めの方に- 

①現在までのバックナンバー 


No .10 

(’ 87 

7月号） 

No .14 

(，87 

11月号） 

No .15 

(’ 87 

12月号） 

No .16 

(’ 88 

1月号） 

No .17 

(’ 88 

2月号） 

No .18 

(’ 88 

3月号) 

No .19 

(，88 

4月号) 

No .20 

(’88 

5月号) 

No .21 

(，88 

6月号) 


( 上記以外の No •は品切れです） 

②ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい0注文書としてご利用で 
きます。 

新声社 
003 - 293-9321 


♦毎月3日シメ切 D ❿ 



ゲーム 

センター 


名前 


住所 


電話 



氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



以上のスコアを記録したことを, hi : します。 


店長 印 
























































ここに40円 
切手をはつ 
てください 


國盱□口 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


キ- 

') 

卜 

•) 

線 


株式会社新声社 
君こそ 材 バ行 


1 ふりかな： 

お名前 

年齢 

性別 

( け 

(男•な） 

ご住所〒 



) 

4小 , 7: ( 

| 年②屮*ア （ ） 竿 



ユ備 （ 

) 年 （I 人'7: ( ) 竿 



⑤针.会人 

五その他 


) 


特集： AM ショー 
ニューゲーム 大攻勢 



N 0.15 (’87 12月号） 


特集：新作ヘリ空中会戦 

4機種 



N 0.18 (’88 3月号) 


特集：グラテ V ウス II 

究棰タイガー 



N 0.21 (’88 6月号） 


特集 ： AM ショー 先取り 特集： マツプ 特集 

R—TYPE 2周目攻略 妖怪道中記他 



N 0.14 (’87 11月号） N 0.10 ('87 7月号） 


特集： ゲーメス ト大赏は 
これだ！！ 


特集:アフターバーナー n 
立体 マップ 付全 ステージ 





I 

No 17 (’88 2月号） 



漱オルフ戈…脉ルフ彳-^ 
レイン嫌-^イ家令》球ぬ 
ジ x ねウィ W . •ク^^欲 




N 0.16 ('88 1 


特集：火花を散らせ！! 


特集： AOU ショー大特集 



No .20 (*88 5月号) 



丸ごと攻略 


N 0.19 (*88 4月号） 






























G = 7322 

uuu© 

イェローハット（愛知) 


雪3 そゲー メスト/ 

•クラデイウス B (面数優先） 


① （ミサイル） 

3 周目 4 面 

H.S 

PC 巣鴨(東京 ） • 

MELT-TAN 

神宮前 C.H (宮 崎） 

© (スプレツドボム） 

3 周目 8 面 

GMC - K 0 M © 

PC 巣鴨(東京） 

⑧ （ フオトントーピドー） 

4 周目 4 面 

GMC - K 0 M © 

PC 巣鴨(東京） 

④ (2 -.ゥヱィ） 

5 周目 4 面 

FGK - VIRG 0 

プレイランド片町(石川） 


•アサルトぼ^;) ドラゴンニンジヤ •上海 


900,050 


381,300 


996 

Tea ， s-D 


VMT-DAN 


E - SWAT’S ELF © 

ゲームセンター UFO (神奈川） 


個人申請 PC 巣鴨（東京)_ 


弘前 ハイローザスペースランド（青 森） 

•ツインイークル 

•ホットロッド 

籲コンチネンタルサーカス 

3,062, 100 


5,577,810 


6,799,960 

Mr . まさし君 


KAN . G ® TM 


NJP -© NIS !! 

個人申請 PC 早稲田（東京） 


ゲームインセガ高岡（富山） 


ゲームセンター 
ニューチャンピオン（岡山） 

• F -1 ドリーム 

•アフターバーナー H 

• Dr •トッペル 探検隊 

54 ポイント 


HIT = 1586 


1，207,620 

MAR 0 


黒田 


SPREAM - I.Z 

ゲームブティック 
ジャック&ベティ（山形） 


プレイランド片町（石川） 


PC 仙台（宮城） 

_ M 「. HEU の 大靄険 ♦忍 

•スーパ-ハングオン (ぼ) 

33,500 


760,090 


ビギナー 2 46 34 

P 0 N だ!！ 


GMC-A し ECK-A し X 


NJP -0 Akindo 

PC 八戸(青森） 


個人申請ハイテクセガ大牟田(福岡） 


ゲームセンター 
ニューチャンピオン（岡山） 


•ファイナルラップ 


1人 

2 28,60 

NJP-@Akindo 

ゲームセンターニューチャンピオン（岡山） 

2 人 

2 20 28 

GMC-HSA と PON はちゃん 

ゲーム プラザ（熊本） 

4人 

2 20 88 

M 0 NGA & 帝&池田&… 

PC 巣鴨(東京） 


♦モンスターランド 


ダイエー DLL 郡山店 

福島県郡山市大町卜 4-5 0(0249)34-212〗（内)271 ☆ = 18 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

933,500 

AN-DYE.SZK 

2-8 ®-F 

2 

グラディウスII 

731,100 

AN-DYE.SZK 

2-4 ② -F 

3 

グラディウスII 

761,500 

AIR-NEX 

XEN 

2-4 ©-F 

4 

ブラディウスII 

1,604,300 

AIR-NEX 

XEN 

3-8 ④ -S 

5 

アサルト 

259,350 

AIR-NEX 

DYE SZK 

8面1コイン 

6 

Dr . トンペル探検隊 

658,180 

WINNER&PCN 

ALL 残なし 

7 

シノレクワーム 

4,336,100 

AN - DYE . SZK & 

WINNER&PCN 

1コイン丨丨面 

8 

悪魔城ドラキュラ 

342,000 

あさくんおう 

1コイン 3-2 

9 

究極タイガー 

10,000,000 

イカス - タコス - 
コロンブス 

4- 10だす 

10 

パドルマニア 

373,400 

SPREAM-SOL 

上級コース 

1 コイン 8 人目 


IU ハトルマー， J/s5,4UU bKKtAM-bUL 8人目 

うすい百貨店『ナムコスカイランド』 


福島県郡山市中町 13-1 0(0249)32-0001 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

2周目3面 

DYNA-MIX/ 

点数集計は 

しません ③ -S 

2 

アサルト 

286,650 

DYNA-MIX/ 

Axia 

丨コイン7面 

3 





4 





5 

究極タィガー 

3,060,440 

SHAD 

2周目？未確認記録 

6 

R-TYPE 

2周目8面 

SSRR 

未確認記録 

7 

フリーキック 

119,590 

DYNA-MIX/ 

Axia 

1コインII面 

8 

マー プル マッド ネス 

144,050 

DYNA-MIX/ 

Axia 

共に丨コイン 

6面 クリア 2P 

9 

ワールドスタジアム 

156m 

DYNA-MIX/ 

Syn 

本 S 打競争 

2P ランス 

10 

ポールポジションII 

213.52 

DYNA-MIX/ 

Syn 

テストコース 
し AP-TIME 競争 


筑波学國キャロット八ウス 

茨木県つくば市天久保〗- 5-3 0(0298)51-7581 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウスII 

951,500 

OUT 

2-8 ③ -F 

2 

アサルト 

525,850 

OUT 

R-ll 

3 

究極タイガー 

7,141,270 

NEB 

3-9 エリア 694 

4 

上海 

400 

NEB 

120秒設定 

5 

シルクワーム 

1,470,800 

NEB 

8面ヘリ使用 

6 

ツインイーグル 

1,898,600 

FIN&YUI 

レベル14 

7 

スーパー ハングオン 
( シニァ） 

7,00〃02 

OUT 

シットダウン 

8 

ギャラガ’88 

1,401,050 

OUT 

5-29 クリア5機設定 

9 

チェルノブ 

319,300 

WIZAR0 WIN 

クリア 

10 

悪魔城ドラキュラ 

433,100 

No.5 

3-4 


八イテクセガ桐生店 

群馬県桐生市末広町 5-19 0(0277)22-9484 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ビジランテ 

162,920 

MMC 

オールクリア 

2 

スーパーコントラ 

21,276,620 

SIR-PLE 

IP 

3 

スーパーコントラ 

599,380 

MBL オアシスイ運動 

&36®8 柏1悟 

2P トータル 

4 

ソニックブーム 

401,740 

NBL-LIBRA 


5 

グラディウス II 

1,700,000 

MBL-LIBRA 

3-7 ③ -F 

6 

上海 

702 

柏瀬悟 

5面 

7 

火激 

5面 

早乙女乱馬 

(CTA) 

8 

ホットロッド 

124,665 

RWC-UK 

1 コイン 

9 

沙羅曼蛇 

5,320,800 

MBL-LIBRA 


10 

モンスターランド 

残4,989 

HLA 

©ゴールドこすりだし 


ウイルトークタイトー1号店 

群馬県高錡市鞘町32 0(0273)26-4244 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

17,006,490 

はっぴい直前 

ALL 

2 

ニンジャウォーリアーズ 

233,350 

MIK 

くの 一丨 コイン 

.3 

A-JAX 

1,577,300 

LSG 

7 面クリア 5 機設定 

4 

ストリートフアイ ター 

502,300 

SEK 

5 人設定 

5 

忍 

403,680 

0 し 

5 人設定 

6 

ギャラガ’ 88 

1,346,420 

A.K 

5-29 ク 1 ノア 

5機股定 

7 

レイン ボー アイランド 

( エキストラバージョン） 

12,484,870 

0SS 


8 

ゲバラ 

152,800 

タカザワ 

4 面 5 人設定 

9 

究極タイガー 

5,029,200 

T.S 


10 

オペレーションウルフ 

163,800 

T.G 



まずは、グラディウス n 。 
大半が④番で PLAY してい 
るのですが、あえてゲ—ジ別 
で集計しました。しかし、パ 
リアは、ほとんどといつてい 
いほどフォースフィ I ルド派。 
シ—ルド派は全体の1割にも 
満たないほど。その中で、宮 
崎県の M Eli -ITAN 君は 
唯 I のシ—ルド使用。今後の 
健闘を期待してます。 

続いてアサルト。現在では 
ニユ—バ—ジヨンに変わって 
いますが、 (タイム 〇で クリア 
するとポ—ナスが高くなるの 
が旧パ—ジョンでできたのだ 
が、ニュ—バ I ジョンでは直 
されている。)それでもこの点 
数はすごいの I 言。次回から 
はニュ—パ—ジョンでの集計 


になります。 

ホットロッドは極まつてい 
て、時間さえあればいくらで 
もいく模様。 

上海は、運もある程度必要 
だけど、先を読むことが重要。 
これからいくら行くかが楽し 
み。 

その他のゲ—ムは、‘全面ク 
リアなどで終つてしまぅゲ— 
ムで、それぞれで点稼ぎや夕 
ィム短縮などで記録更新され 
たものが多く、またほとんど 
限界といぅゲ—ムもいくつか 
あります。 

また、今回はレ—ス部門は 
岡山のゲ I ムセンタ I ニユー 
チヤンピオンが総ナメとまで 
はいかないけど、1人でプレ 
ィする物は独占 (F —1ドリ 
—ム、ホットロッドはパス)。 

次回は、グラ n がどこまで 
記録が延びるのかが目玉です 
ね。 

〈前号の訂正〉ス—パ—ハン 
グオンのスコアネ—ムが違っ 
ていました正しくは 、 LAP 
IBMXER でした。 

(悠理) 
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八イテクノーベル神保町店 


東京都千代田区神田神保町 2-14-4 0(03)262-2823 ☆= 6 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ニンジャウォーリア-ズ 

418,330 

TYRANT-HIM 

ノーマル 

全面クリア永パなし 

2 

ニンジャウ ォー リアーズ 

447,540 

TYRANT - HIM & 

SAM 

ノーマル 

全面クリア永パなし 

3 

レイメイズ 

478,200 

かやまのまさし 

ノ——マル2 1面 

1コイン 

4 

コンチネンタルサーカス 

5,821,370 

TYRANT-HIM 

ノーマル1 位ゴールイン 

5 

Dr . トッ ペル 探検隊 

595,490 

TYRANT-ZAC 

ノーマル 全面クリア 

6 

レインボーアイランド 
(エキストラバージョン） 

84,004,650 

FREEZIN ' 

C = l 0 

ノーマル 全面クリア 

7 





8 





9 





10 






荏原 ゲームコーナー 

東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 0(03)781-4359 ☆=$ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

783,700 

JAG - EGC - H.S 

全面クリア 

2 

グラディウス II 

670,500 

EGC - P 0 W 

2-4 ©-S 

3 

グラディウス II 

2,142,200 

JAG-AXI 

3-8 ④ -F 

4 

火激 

全面クリア 

JAG-IGA 

EGC-POW 


5 

ファイナルラップ 

2,25〃55 

IKEDA 

2 A プレイ 

6 

ファイナルラップ 

2'29"33 

IKEDA 

1 人プレイ 

7 

Mr . HELI の大冒険 

1,112,590 

JAG - どら博士® 

全面クリア 

8 

アウトラン 

4,34"50 

EGC-IKE 

DUALWAY 

9 

忍 

711,890 

JAG - W 0 P 

全面 クリア 

A しし 20,000 

10 

オペレーションウルフ 

487,300 

EGC - NA 0 

2面のジャングルまで 


プレジャーキャッスル 

東京都町田市原町田 6-14 -B 0(0427)28-8693 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ごンジャウォ-リアーズ 

434,520 

帝王 M . K / 

オールクリア(永パなし） 

ノーマル 

2 

ニンジャウォーリアーズ 

& P ) 

508,400 

R . Y & 帝王 M . K / 

オールクリア(永パなし） 

ノーマル 

3 

コンチネンタル サーカス 
(アッフラィト） 

4,592,730 

RVS-MAX (あん 
な = ぶ一ま） 

才——ノレクリア 

RANK 丨位 

4 

FI ドリーム 

42 

RVS-MAX (あん 
な=ぶ一ま） 

第7レースまで 

5 

ワールドスタジアム 

11-7 

EXT -? □厶、船橋 

- EXS (指圧)// 

最終回に打ち込 
まれる/ 

6 

上海 

748 

謎の会社貝 
(元バブルン） 

6 面途中まで 
全てイージー設定 

7 

忍 

744,540 

JAG - W 0 P 

オールクリア 

SXI 5, 5 機股定 

8 

ゲバラ 

1,217,400 

JAG - W 0 P 

オール クリア 、 

5機設定(イージー） 

9 

A-JAX 

1,939,400 

RVS-TRKD 

オールクリア 

5機設定(イージー） 

10 

虎への道 

全2周クリア 

AGU -嶋田宏樹 , RIP 

他 3 名の方々 

5機設定(イージー） 


サンペテックナムコランド 

千葉県習志野市谷津 1-1 61 0(0474)77-5192 ^=5 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

729,200 

ZIP 

2-4 0 -F 

2 

グラディウス II 

1,195,700 

CHAT-COM 

2-8 ④ -F 

3 

アサルト 

503,100 

MIRAGE-ULCER 

9面 

4 

上海 

-High Score- 

526 

CHAT - M . PAPA 0 

4面 

5 

上海 

-Low Score- 

48 

CHAT - びびあん 

手詰りぴゃるう一 

6 

F-I ドリーム 

31ポイント 

MRG - B.K 

F-I の3面 

7 

ドフコン ー ンンヤ 

149,400 

CHAT-KIM 

6面 

8 

ツインイーグル 

959,500 

CHAT-KIM 

LEVEL 11 

9 

ビジランテ 

64,320 

REC-TKM 

1コインクリア 

10 

アレスの翼 

415,000 

CHAT- こんな 

ふ一に だあ/ 

2周目3面 


ビデオインセガ船橋店 

千葉県船橋市本町 1-3-30 0(0474)23-7076 = i 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT = 1,397 

REC-MILK 

クリア 

2 

ホットロッド 

250,295 

KEM 

14 面 

3 

ホット□ッド 
ニューノ ゞ ージヨン 

205,877 

HAMA 

丨 1 面 

4 

シルクワーム 

2,594,500 

REC - 中村由真 

丨丨面 -z 

5 

火激 

9 面 

EMPTY 

クリア 

6 

グラディウス II 

792,500 

MIRAGE-UILCER 

2-4 

7 

グラディウス II 

2-4 

L . WEST.EMPTY 

i ピート 3 っノ•■•ミスクリア 

8 

Mr . HELI の大冒険 

695,740 

REC - 中村由真 

クリア残機 0 

9 

上海 

402 

HAMA 

3 回目 

10 

チェルノブ 

437,100 

REC-TKM 

クリア 


ナムコ ゲー ムスポット 

千葉県市川市市川卜 4-10 市川ビル内 0(0473)26-1958 ☆=々 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

864,000 

MRG-MRI 

③ -F 2ベ 

2 

アサルト 

248,750 

MRG-ULCER 

R .7 

3 

オスカー 

335,800 

H.M 

ノー ミス ALL 

4 

ラビオレブス 

3,690,800 

REC - 中 村 由真 

ノーミサイル ALL 

5 

上海 ( IP ) 

140 

問屋の息子 

1面 

6 

上海 (2 P ) 

IPI 30 

2 PI 20 

原田&問屋の息子 

2 面 

7 

忍 

546,150 

REC-TKM 

ALL 

8 

ワードナーの森 


多数クリア 

1コイン ノーミス® 

9 

究極タイガー 

4,658,630 

MRG-MAX 

AREA 43 I 

10 

Mr . HELI の大冒険 

623,930 

REC - 中 村 由真 

A しし 


ゲーム ランド小山 


栃木県小山市中央町 3-6 3(0285)23-0908 ☆=! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R-TYPE 

890,200 

ジュースジュース 

VAC // . 

ノーマル 

1 

エンジェルキッズ 

563,000 

せんもんのぎし 


3 

丨パドルマニア 

116,150 

加 藤 

FINAL 5-4 

4 

沙羅曼蛇 

1,836,100 

ぼうめすと 

3-2 

5 

1943 

3,170,830 

⑭ 

モビ X 2 

RI 6 

6 

I 943(2 P ) 

4,071,320 

MB 小山⑭&® 

ALL 

100% 

7 

ハ。 ツク マニア 

780,570 

MB-RVR 

RI 3 

8 

忍 

599,900 

MB-RVR 

1コイン ALL 

9 

アフターパーナー II 

HIT = 1,139 

MB 小山®) 

残 1 

10 

アウトラン 

4'38"50 

MB-RVR 

55,55,52,55 

44'37 e コース 


ポ ニー ワールド•ザ •コ ング 


埼玉県所沢市緑町 1-3 S (0429) 25-1 551 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,167,600 

しくん- 

2-8 

2 

R-TYPE 

2,217,600 

原見 

全面クリア 

3 

究極タイガー 

4,180,300 

しくん 

2-8 

4 

ストリートファイター 

(テーブル） 

768,200 

骨法 

全面クリア 

5 

オスカー 

363,200 

Y 


6 

モン スター ランド 

4,772,600 

まさひで 

全面クリア 

7 

バブルボブル 

6,843,300 

し Y 


8 

熱血高校 
ドッジボーソレ部 

1,266,600 

たか 


9 

オペレーションウルフ 

528,050 

突器物 

全面クリア 

10 

レインボーアイランド 
(エキストラ） 

9,999,990 

CM 0 

R -29 


house MARY POPPINS 

埼玉県飯能市緑町 15-12 3(04297)4-3132 ☆=& 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,717,800 

CRS - A 0 I 美琴 

3-8 ④一 S 

シャラくせ一 

2 

グラディウス II 

1,147,800 

酒くせ一 

2-8 ③ -S 

3 

グラディウス II 

710,300 

しゃけく せ一 

2-2 (|>-S 

4 

グラディウス II 

779,500 

いらつく〜ん 

2-4 ① -F 

5 

ニンジャウォ-リア-ズ 

290,060 

CRS - RAN 薫 

1コインクリア 

6 

アサルト 

313,300 

CRS - RAN 薫 

7 面 1 コイン 
ど一すんのこの面 

7 

シルクワーム 

2,578,600 

CRS - A 0 I 美琴 

11 面てきと一 

8 

アフターパーナー II 

HIT 1,323 

CRS - RAN 薫 

全面クリア 
ちっともやらん 

9 

レインボーアイランド 

9,999,990 

CRS - 麗夢 YURI 

EX , C = I 34 面 

ぜんぜんやらん 

10 

麻雀シス ターズ 

48,800 

つもったわ一ん^? 

イージー 以上 


プレイシティキヤロツト巣鴨店ゲームプラザ 


スペースイン • プラザ 

東京都八王子市旭町 1-1 八王子そごう 9 F S (0486) P 4-2511 内2912 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス 

5,280,900 

ゆう 

12周目4面 

2 

チェルノブ 

349,400 

おねえざん 

最終面クリア出来ず 

3 

R-TYPE 

1,039,700 

翠霄仰臥 

2周目7面 

4 

レインポーアイランド 
(エキストラ） 

9,163,890 

MAY 

34面 

5 

究極タイガー 

•つ,000,000 

NOT 

5周目6面 

6 

ソニックブーム 

469,390 

NOT 

11面- 

7 

シノレクワーム 
(ヘリ） 

1,974,100 

NOT 

M 面 

8 

シノレクワ——ム 
(ジーブ） 

2,497,500 

ビルマのたわごと 

1 i 面 

9 

グラディウス II 

895,600 

はま&みき 

I -8 F 

10 

ファンタジーゾーン II 

5,804,200 

末端格は2億円 

ALL 1コイン 


東京都豊島区巣鴨〗- 15-1 宮田ビル巳1 0(03)943-6735 ^=33 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2,20"88 

MONGA & 帝 & 
池 田&… 

4人協カプレイ 

2 

アサルト 

680,000 

SPREAM-REI 

ステージ 1 1 

3 

グラディウス II 

1,443,400 

H:S 

3-4 ©-F 

4 

グラディウス II 

1,924,600 

GMC - K 0 M © 

3-8 ©-F 

5 

グラディウス II 

2,317,800 

GMC - K 0 M © 

4-4 ③ -F 

6 

グラディウス II 

2,669,700 

掛川繁夫糾〇 

4-8 ④ -F 

7 

レインボーアイランド 
EX 

88,982,310 

FREEZIN ' 

A しし 

残機 7 人 

8 

ドラゴンニンジャ 

218,100 

CRAMP BOY 

ステージ7 

9 

ホット□ッド 

288,203 

GMC - ぜつとぶい 

1コイン 
旧八ージョン 

10 

ブラステロイド 

1,937,380 

ACU-KEI 

1コイン 
エキスノ、。ート 


千葉県千葉市中央 3- U -1 千葉セントラルプラザ内 0(0472)27-3092 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

535,400 

GPN-IA 

RD = I 0 

2 

グラディウス II 

1,445,800 

KSG - IT 0 

® 未確認 

.3 

ドラゴン ニン ジャ 

148,400 

KSG-ARMS 

RD -6 

4 

シルクワーム 

1,858,600 

MRG - B.K 

JEEP のみ 

5 

Dr . トッ々囉検隊 

454,130 

S - F - F - S-F 
じやみんぐ 

RD =7 

はまったらららら••- 

6 

ビジランテ 

76,260 

MRG - B*K 

クリア 

7 

A-JAX 

1,436,100 

ACT 

クリア 

8 

R - TYPE 

821,300 

KSG-ARMS 

2-5 

9 

ドラゴンスピリット 

584,630 

S - F - F - ZAT / 

ノーダメージクリア 
残 9+ 卵 

10 






ブレイシャト_ 

神奈川県横浜市中区伊雛木町 4-1 09 0(045)251-8340 *=12 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス ii 

1,899,400 

ILG - K.M 

4-8 ©-F 

2 

グラディウス II 

1,269,300 

ILG - K.M 

3-4 ( D-F 

3 

アサルト 

524,600 

PSC-ABA 

9面 

4 

フアイナノレラップ 
(6 人) 

2,30" 12 

C 0 NNN 

4周設定 

5 

ニンジャウオーリアーズ 

388,590 

ILG-NEOmkII 

くの— 

1 コイン全面クリア 

6 

ビジランテ 

63,640 

ぶうちゃん 

1コイン全面クリア 

7 

火激 

レべ) J / A 全面クリア 

ILG : NE 0 mkII 

丨コイン全面クリア 

8 

チェルノブ 

327,100 

小畠敬資 

丨コイン全面クリア 

9 

コンチネンタルサーカス 

264,320 

PSC-ABA 

1 コイン 

7 面（メキシコ GP) 

10 

ドラゴンニンジャ 

162,100 

XL - T.T 



ゲーム プラザ•ザ•ゴリラ 

東京都豐島区東池袋 3- H サンシ W ン '： 厅イ文化会館 B 115(03)983-0618 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

493,050 

DNA 

丨丨面 

2 

ドラゴンニンジヤ 

55,300 

久世君 SK 

3面 

3 

ビジランテ 

206,760 

S . N 0 VA.DAN 

5面 

4 

ファンタジーゾーン II 

6,206,500 

羽柴宏之 

R 8 

5 

レイン ボー アイランド 
エキストラバージョン 

19,156,320 

山形米沢のブタさん 

コマンドなし 

シークレツト 9 

6 

A-JAX 

2,140,200 

みいち あ KKK 

8面 

7 

アフターパーナー II 

320,101,270 

T.M 

HIT=I 162 

8 

オペレーションウルフ 

444,650 

KEN 

弾薬 (2 周目) 

9 

ギャラガ’88 

1,655,640 

S . N 0 VA.DAN 

5-29 

10 

スーパー コントラ 

10,769,160 

KSG- 双剣 
ブロス忍だ.// 

2-1 


八イテクセガ柏店 

千葉県柏市柏 M -11 丸井巳1 3(0471)63-9844 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT = I 0 I 0 

ASHURA 川 崎 

ぶっこ われ 

2 

トフコン ー ンジヤ 

327,200 

代ゼミの 友 YSP 

1 コインオ——ノレこれ力、 
らもがんばってくれ 

3 

エースアタッカー 

FINALI 5- I 2 

K 2 R 


4 

上海 

546 

うの RKU しのぶ 

TRUCK&FIALD 

5 

グラディウス II 

1,144,900 

POP 

2-8 

6 

ホット□ッド 

211,634 

JUP 

サギだよこれ 

7 

ビジランテ 

122,480 

YSP 

もう 限界 3 機 設定で 

8 

シルクワーム 

258,700 

JUP 阿部 


9 

ファイナルラップ 

2'37"95 

代ゼミの 友 YSP 

1人プレイ 安全運転 

10 

アサルト 

74,350 

俺は なかじまだ 
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■は BEST10 

予想とろ D トツプはグラディウス n 


前回 

順位 

ゲー 厶名 

得点 

メーカー名 

2 

1 

グラディウス I 

536 

コナミ 

3 

2 

ワールドスタジアム 

360 

ナムコ 

— 

3 

アサルト 

349 

ナムコ 

1 

4 

アフターバーナー 

301 

セガ 

5 

5 

ファイナルラップ 

235 

ナムコ 

— 

6 

上海 

180 

r サン電子 

4 

7 

ニンジャウオーリアーズ 

175 

タイトー 

6 

8 

アウトラン 

173 

セガ 

10 

9 

R-TYPE 

160 

アイレム 

— 

10 

ドラゴンニンジャ 

155 

データイースト 

11 

位 

ホット□ッド 

128 

12 火激> 

位 川 1 

^贤-ネヵンスタ； 
^ 109 ^ 

f ^ J 

土 108 ^ 

f 紹— ハン 
^ 108 


小野塚商店(愛称:トツキヨ） 

神奈川県横浜市磯子区久木町 3-32 a (045) 753-3261 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス 

874,700 

Y .0 N 0 R 

リバイバル 

2 

少林寺への道 

1,007,900 

M.STH 

リバイバル 

3 

，スクランブルフ: f メーシ 3 ン 

3,136,000 

SKY 

リバイバル 

4 

ドラゴンバスター 

378,630 

SZMR 

リバイバル 

5 

アサルト 

386,860 

ARYM 

8面，5櫬 

レハ•一タタキ禁止 

6 

グラディウス II 

794,900 

Y $, ONDR 


7 

ソニックブーム 

279,500 

YB 

4機 

8 

チェルノブ 

205,800 

S.ONDR 


9 

ビジランテ 

31,090 

AKMTs 


10 

モンスターランド 

2,996,960 

AKNY 



ジョイランドオレンジ 

神奈 j II 県小田原市扇町 4-8-1 8 〇 (0465)34-3116 


コンチネンタル サーカス 


ツインイーグル 


ストリートファイター 


究極タイガー 


齡-ラ嫩 ) 


5,849,880 


2,924,500 


677,700 


5,128,280 


9,823,990 


杉山和道 


小林 


SBK - 血祭智 


備 考 




位 


I コインクリ: 
テーブル 


A -47 I 2-10® 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

599,400 

JNY - Y 0 M-NJT 

2周目3面 

ニュー スター 

2 

ツインイーグノレ 

967,000 

MAPPY は 
そこにいる 

ニュースター 

3 

FI ドリーム 

36ポイント 

MPC - 育木しげる 

ニユースター 

4 

アサルト 

143,050 

C & P-ILM 

ニュースター 

5 

究極タイガー 

17,489,640 

BVB - 桜井 

上高地 

6 

ビジランテ 

999,990 

Y 0 M-YT 

上高地 

7 

火激 

全面クリア 

じしゃく 

スターライト 

8 

A-JAX 

143,430 

BVB - T 0 M 0 

スターライト 

9 

レインボーアイランド 

( EX ) 

28,149,430 

ファースト 
エン ジ エノレズ 

京王 

10 

スペシャルフォース 

(フリッパー） 

4,870,300 

魔美 

京王 


プレイシティキヤロット IN 甲府(關 g ) 

山梨県甲府市下飯田 H -8 ナムコ鴨事務所 e (0552)26-4446 ^=4 


ツインイーグル （I 

£) 


はゴンニ 


上海 


グラディウス II 


レインポーアイランド 

(エキストラパージョン） 


悪魔城ドラキュラ 


シルクワーム (2 P ) 


フアイナルラップ 

(2 人） 


10モンスターランド 


1,613,100 


148.600 


734,500 


1,234,500 


82,649,490 


999,900 


4,188,400 


2,28" 16 


5 AZUNI 
匕よくん 


AS-DAZUNI 

SUPER 中もちよ 


DAZUN 
本田— 


I コイン6面 


J コイン全面クリア 


④ -F 
3周 i 


kLL C-IO 
i , 000万あ 


I コイン II 面 


4周設定 


Dr . トッペル探検隊 


299,130 


5面 


ニンジャウ： t - リアーズ 


366,760 


6面 


1,340,700 


8面 


1,195,500 ZG-PUL 


2-7 面 


ゲームセンター UFO 

神奈川県相模原市高根 1-2-4 0(0427)52-0606 ^=8 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

900,050 

Tea'S-D 

旧ノ ゞ ージョン 
クリア 

2 

ドラゴンニンジャ 

336,000 

UBX - KAS - 

Mr . Koike / 

1 コインクリア 

3 

ツインイーグル 

2,520,900 

URX - KAS - 

JCK-END 

最終面 
レべノレ14 

4 

コンチネンタル サーカス 

5,025,780 

しやて - Junk 
納期ギリギリ 

日本 GP 

5 

FI ドリーム 

8 

先月名挪をまち你れ 

た URT 会 


6 

グラディウス II 

1,176,100 

URX-EXT-TEC 

2-7 ③ -F 

7 

グラディウス II 

1,101,700 

URX - KAS - 
緑の少年 

2-8 ④ -F 

8 

麻雀放浪記锭 

32,600 

通りすがりの 
見城こうじ氏 

勝手に 

どうもすいません 

9 

火激 

クリア 

T •浅野ぶるつ 
とね/ 

コスリなし 

10 

ファイナルラップ 

2,35〃26 

URX-EXT-SPA 

4シートだけど 

1 人用のスコア 


ニュースタークループ4店 

山梨県甲府市城東 M 0-22 0(0552)32-7570 


10き 
STJ; 

BE 基 

厶に 
7点 
ゲ得 
の 

レ：'. 

夕 

間一 
月 ) h 
の？ 

店そ 
各' 〇 : 

、した 
たとし 
い点ま 
だ一し 
た位計 
い10集 
て：で 
ン “& 
出^ • 現 
提9末 
に位月 
別2 4 
は、の 
と点吉 
表1083 
アムは 
コー回 
スゲ今 
ィの〇. 
ハ位す 
に—ま 
坫、い 
載をて 
揭 卜し 

r 1グ 

コケ ン 

スンキ 

r アン 

ハのラ 

5 


プレイヤ—の支持で 
このトップ 

今月は予想どおリグラディ 
ウス n が Top になりました0 
また、ずつと Top を保つて 
きたアフターバ I ナ—が4位 
に落ちたのが大きな変動です。 

今回 Top のグラディウス 
n は、とにかくここ数年なか 
つたほどの人気ぶリ。客つき 
といつた点では非常に優れて 
います。どこに行つてもこの 
台があいているということは 
ありませんでした。 

このゲ—ムこそゲームセン 
夕—に2台以上おかなければ 
ならないゲ I ムと言えます。 

しかし、プレイ時間が多少 
長いため、ランクを上げたり、 
15 万 H プリ台にロム交換した 
りする店も増えてきました。 
でも、このようにプレイ時間 
を短くしようとする試みをし 
た店では、逆にのきなみイン 

カムを落とす結果になつてい 

ます。プレイヤ—は本能のま 

まに動いているのではなく、 
人間なのですから、難しくし 
てもうけようというのが見抜 
かれるのも当たり前ですね。 


こんなふうにしていれば、プ 
レイヤ—に見放されてしまい 
ます。 

また、グラディウス n の人 
気がどこまで続くかというこ 
とについて疑問を持つ人もい 
るよう です。しかし、このゲ 
丨厶は 7 万エブリにしておく 
限リ、ロングヒットするのは 
間違いないと言つていいでし 
ょう。ゲ—ム内容も実に良く 
練られ、洗練されています。 

それぞれ持ち味発|« 
スタジアムとアサルト 

2 位と 3 位のワールドスタ 
ジアム、アサルトは予想通り 
上位に上つてきました。ワ— 
ルドスタジアムは安定した人 


気を保つています。 

アサルトは操作性が複雑に 
見えますが、実際にやつてみ 
るとむずかしくはなく、やり 
やすいよぅに作られています。 
変わつた操作性でも内容がよ 
く練られていれば、充分通用 
することをこのゲ—厶は証明 
しています。 

さすがにグラディウス II に 
くらべれば落ちますが、確実 
に数力月インカムを稼いでい 
くでしよぅ。 

上海は意外な伏兵でした。 
このゲ—ムは誰に でもとりつ 
けるル—ルの簡単 さとい う も 
のが非常に大きかったと思い 
ます。しかも' 麻雀ゲ—厶に 



慣れたサラリ—マン層にはな 
じみやすいゲ—厶だつたので 
はないで しよう か。非常に 広 
い層に支持されていますし、 
流行に流されないロング ヒツ. 
卜となるでしよう。 

他に目につくのは、前回の 
10 位につづいて R — TYPE 
が 9 位に入つ たこと です。 P 
C エンジンで R 1 TYPE が 
発売され たこと が、逆にゲ— 
ムセンタ—での人気を再びあ 
おつているようです。 

前回で寿命を心配したビジ 
ランテとシルクワ—厶はやは 
リ人気が一気に落ちてしまい 
ました。やはり、グラフ ィツ 
クだけでなく内容がついてい 
かないとロング ヒツ トは望め 
ませんね。 

今回のベストテンの中で心 
配なのは10位のドラゴンニン 
ジャです。ロケテストのィン 
カムではかなりの高成績をあ 
げたそうですが、果たして来 
月もベストテンに残れるでし 
ようか0 

来月はベラボ—マンが上位 
に入つてきそうです。楽しみ 
ですね。 

(ぜんじ) 
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がらんがらん * =l 


長野県駒ケ根市赤須東 B -23 S (0265)83-41 E 3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

健 考 

1 

グラディウスII 

395,200 

ATM - Aries ， 

なんの© 

1-8 ©-F 

2 

グラディウスII 

486,600 

APO’S 

FINAL STAR 

2-1 ©-F 

3 

グラディウスII 

407,400 

スーパー 
おでちゃん MK HI 

1-8 ③ -F 

4 

グラディウスII 

647,200 

FABLS"-YU； 

2-2 ©-F 

5 

ワールドスタジアム 

12:1 

FABLS'-YUI 

3 回コールド点差勝負 

6 

ダライアス 

エキストラバージョン 

10,061,910 

AP 0 ，S 

FINAL STAR 

W ゾーンクリア 

7 

ワードナの森 

1,242,050 

FABLS-YUI 

ノー ミスクリア 

8 

レインボーアイランド 
エキストラパージョン 

2,618,790 

スーパー 
おでちゃん MKH1 

16面 

9 

アサルト 

266,800 

ATM-Buchi 

7面 

10 

銀河任侠伝 

1,265,000 

スーパー 
おでちゃん MKIII 

クリア 


がらん3い 1 

長野県伊那市大字伊那 195 H 6 0(0265)73-9775 ☆=' 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

918,800 

PIP 

2-8 ① -F 

1 

グラディウス II 

693,500 

PIP 

2-4 ©-F 

3 

グラディウス II 

569,200 

Lucky7l/2TM 
YA し 

2-3 ③ -F 

4 

グラディウス II 

842,900 

し ucky7l/2TM 
YA し 

2-4 ©-F 

5 

ニンジャウ ォ- リア-ズ 

333,170 

P . ST-HIRO ちゃん 

Stage 6 

6 

R-TYPE 

IJ 96,000 

Out Run TEAM 
TOS 

全 2 周クリア 

7 

スーパーコントラ 

10,935,560 

Luckv7l/2TM 

SUPER LEE 2 

2-3 

8 

F-I ドリーム 

point =3 b 

Luckv7l/2TM 

SUPER LEE 2 

FI 2 レース 目迄 1 位 

3 レース 目 7 位 

9 

沙羅曼蛇 

3,166,700 

オペラ男 

5 周目 2 面 

10 

アサルト 

256,900 

翻下鉄 RR 

7 面ムゴイ 


八イテクセガ万代店 

新潟県新漏市万代 H -25 ヴ I ルドミ-ル万代 1 F 0(025)241-6930 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,133,200 

FGK-JOJO 

④一 F 

2朋8面 

2 

グラディゥス 

8,306,000 

FGK-VIRGO 

18 周 4 面 

3 

アフターバーナー II 

HIT = 1,566 

FGK-SOH 

クリア 

4 

アサルト 

542,250 

FGK-SOH 

ステージ 丨〇 

5 

ホットロッド 

107,930 

E . M . 愛 

7 面(青） 

6 

R-TYPE 

1,497,200 

FGK - ミアントリス 

2 周 4 面 

7 

スーパー コントラ 

11,082,540 

FGK- ジハイデ 

タソレ ローン 

怒り爆発/ 

2阖4面 

8 

シルクワーム 

2,522,400 

FGK-MAI 

丨丨面 ジープ 

9 

上海 

718 pts 

コンビ A デジタル 

西山 & 中村 

ip 共同 

10 

火激 

ROUND 8 

清水 

1 コイン 


パ ビープ レイランド 


静岡県富士市平垣 270-10 »(0545)61-8611 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

10,237,300 

SY 

残5かめ （ v ) クリア 

Q とおった 

2 

ファイナルラップ 

2,37" 18 

QUESS 

2 人ブレイ 

3 

グラディウス II 

1,247,500 

KVZ 

2-7 ③ -S 

4 

ワールドスタジアム 

12 対 2 

P . M .0 

G—W 

3回コールド 

5 

ゥエック•ル.マン 24 

606"5 

Y .0 

残 10. 5 

6 

SRD 

1,529,400 

T.S 

3-6 

7 

アルゴスの 戦士 

2,348,200 

TEN 

R .20 

8 

怒 

1,376,700 

E •おじさん 

クリア 

9 

1942 

924,640 

M.S 


10 






イエロ _ 八ット ㈣ 

愛知県名古屋市中村区則武卜〗 1-9 s (052)452-5 B 02 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 
(旧 Ver ) 

785,550 

HCM - てった 

クリア 

2 

ツインイーグル 

2,438,800 

GMC - P © 

クリア 

3 

グラディウス II 

1,187,500 

名人 ( ZKS )® 

2-4 ②ザ 

4 

グラディウス II 

2,017,300 

GMC - P © 

3-8 ©-F 

5 

モン スター ランド 

G =7,322 

© 

クリア 86/102 

6 

レインボーアイランド 
エキストラバージョン 

27,001,970 

MYU 

ALL C = I 0 

7 

スーパー ハングオン 
(シットダウン） 

2'47"98 

TM ( EXR ) 

ビギナー 

8 

スーパー ハングオン 
(シットダウン） 

4 , 48 ，， 51 

TM ( EXR ) 

ジュニア 

9 

スーハ。ー ハングオン 
(シットダウン） 

6,40 "30 

TM ( EXR ) 

シニア 

10 

スーハ°ー ハングオン 

(シットダウン） 

8'59"99 

TM ( EXR ) 

エキスハ。ート 


八イテクセガ新潟 


新潟県新潟市古町通り7番町997番地〇 (025)223-3392 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

206,767,360 

FGK-MARY 

1 コイン R-ALL 
HIT - 1427 

1 

サンダーブレード 

5,207,310 

FGK - ミアン 

1 コイン R-ALL 

3 

ファイナルラップ 

2,37 "97 

ZIN 

4周股定 

1 人 PLAY 

4 

オペレーションウルフ 

209,250 

0 TAKKRID 

空港 

5 

ヘビーウエイトチャンプ 

8,995 

OTAKKR 
グーリー 

1 コイン 

防衛5回 

6 

グラディウス II 

1,029,000 

G 0 TA-KEN 

2-7 ©-F 

7 

火激 

9 R 0 UND 

0 TAKKR - A 0 I 

1 コイン 9 R 

8 

Mr . HEU の大 冒険 

712,690 

おちゃる 

1 コイン R-ALL 

9 

スーパー コントラ 

11,180,760 

流れ星おケイ 

1 コイン 2-5 

10 

ビジランテ 

58,360 

紅,おユリ 

1 コイン ALL 


ビデオインアタック 

新潟県柏崎市東本町 1-8-38 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

熱血裹校 

ドッジボール 部 

2 周目 アフリカ 

ほそやまのぶお 


2 

レイン ボー アイランド 

21,315,630 

YCB 

( ALL ) 

旧パージヨン 

3 

パック マニア 

345,560 

沖津要 

ステージ7 

4 

ニンジャウ: f リアーズ 

108,220 

106,760 

MAY 

HMI 

ステージ5 

2人ブレイ 

5 

A-JAX 

1,442,000 

PEL 

ALL 

6 

妖怪道中記 

人間界 

YOUK 

1 コイン 

7 

特殊部隊 UAG 

1,332,400 

M.H 

ALL 

8 





9 





10 






キヤノン最刖線 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-1 1 0(052)834-3301 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,548,900 

UUU ® 

fI -4 

3-3 で大ボケで死んだ 

2 

アサルト 

568,500 

HCMMOLE 

10 面 

3 

ホットロッド 

47,329 

AKI 

面数不明 

4 

ドラゴンニンジャ 

310,600 

NA し 

ALL 

5 

コンチネンタルサーカス 

6,642,120 

AKI 

ALL 

6 

火激 

9 面クリアー 

HCMMOLE 

1 コイン 

7 

レイン ボー アイランド 
EX 

30,716,940 

ZAT 

ALL クリア 

8 

上海 

802 

AKI 

6 面 

9 

Dr . トッペル探険隊 

361,290 

EXTEND ( DAM ) 

6 面 

10 

アフターパーナー II 

HIT 1,386 

IUP-DRN 



ブレイシティキヤロット豔欏店 

愛知県费橋市駅前大通り 1-12 3(0532)55-8611 *=6 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

( IP ) 

2,29〃23 

AGF 

4 周股定 

個別 プレイ 

2 

ファイナノレラップ 

(4 P ) 

2,24 "36 

UUU©&AGF& 

IMM©&V-YI 

4周設定 

協カブレイ 

3 

ファイナルラップ 
(6 P ) 

2,22"98 

IMM©&AGF& 

UUU©&HKS&? 

同上 

4 

グラディウス ii 

2,137,300 

UUU© 

④ - F , 3-8 

5 

グラディウス II 

2,076,500 

十字架の弟子 KD 

③ - S ，3-8 

6 

グラディウス ii 

1,153,600 

• F * 

① - F ，2-8 

7 

アサルト 

447,800 

ZIE. 

R ，9 

8 

ドフコン ー ンジヤ 

160,200 

HKS . 

R ，6 

9 

Dr . トン ペル探検隊 

1,176,700 

十字架の弟子 1© 

クリア 

10 

レインボーアイランド 
(エキストラ バージ ヨン) 

67,898,930 

VRC-Y.I 

5 千万 B 有り 

R 38 SX 9 C=IO 


天 野 スポーツのゲームコーナー 

愛知県西尾市高砂町41»(0563)56-2670 


備 考 


ニンジャウ ォ- リアーズ 


350,270 


ASG - Y , W 


Iコイン全面クリア 


シノレクワー 
(ジープ） 


2,424,200 


233,650 


I コイン 7 面 


モン スター ランド 


7,428,760 


UUU -© 


tf.l 


539,020 


Iコイン全面クリア 


ドラゴンニンジヤ 


106,200 


XYZ 


I コイン 5 面 


,312,500 


十字架の弟子 I® 


(D-F 2-8 


グラディウスII 


,051,600 


MINS 


③ -F 2-4 


グラディウスII 


565,600 


by-KAC 


©-S 2-3 


10グラディウスII 


889,700 


M , T 


① -F 2-4 


ブレイシティキヤロット畏岡店 

新潟県長岡市大手通1 -4-9 s (0258)36-0991☆ = i 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

655,100 

NASKA-AGK 

A しし 

P 员界点は何点？ 

2 

グラディウスII 

888,000 

くらやみ 丨6連打 

のたかはし君 

① -S 2-7 

3 

グラディウスII 

659,500 

やっぱりたかはし 君 

② -S 2-4 

4 

グラディウスII 

721,200 

どうにもたかはし 君 

③ -F 2-3 

5 

グラディウスII 

1,309,200 

3-4 までいっし 

よすんめし、 • 

©-F 3-4 

6 

究極 タィガー 

5,563,700 

3-4 まで男 

3-4 

エリア568 

7 

グロブダー 

282,970 

SYN 

1〜83面 

EASY , 5機 

8 

忍 

600,300 

KNIGHT ?^ 

勝手にだしました。 

ALL , ノ——マル 

3機股定 

9 

ファイナルラップ 

(2 P , グリー ン） 

2'36〃05 

AKIND 

ノ——マル ， SD 

協力ないよ。 

10 

ファイナルラップ 

( IP ) 

2,36〃38 

NASKA-Zin 

ノ——マル ， SD 

BUG なし 


英語いらず勿 


クシ-卜 i 

英靄の法 1 


英語力がな < ても解ける I 
英語の受験勉強の負担を軽 < する 
画期的新解法 


津田秀樹 



■大学受験 1 S 79さんシリー又 
❿英語暗記するだけ 75 G 円 
❿英単語123^750円 
英文解釈©解答術セブン750円 
理系数学©解答術55850円 
早大 I 00%合格作戦 78 Q 円 
眧法マ|クシ|卜国語日50円 
[3法の実際ム^国語は3一つ解け850円 
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区 

田 

代 

千 

都 
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ジヤスコ屋上プレイランド 


兵庫県丨 1 1西市小花1 -6-16 0(0727)59-7464 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HiT=l ,218 
69,344,980 

KTKOT 

1コイン ALL 

2 

レインボーアイランド 

EX 

21,611,600 

K . K . K - ① 

ALL C-IO 

3 

グラディウスII 

点数 

3,069,700 

兵庫の CRS 

©-F 卜 7 

4 

グラディウスII 

面数 

3周7面 

うる星&めぞ 
ん狂 Y.T 

④ -F 1,600,000 

5 

アサルト 

351,250 

響- RIHAKU — 刻 

R -8 

6 

ビジランテ 

83,880 

FUNMO 

R -5 

7 

究極タイガー 

4,010,010 

K . K . K -0 

エリア 423 

8 

シノレクワーム 

(ヘリ） 

2,307,900 

響- D 2 -S - MT 
mHAKU— 亥 IJ 

R-ll 

9 

チェルノブ 

336,400 

GWC- 兵 庫の 
CRS 

ALL 

10 

熱血高校 

ドッジボール部 

2,756,700 

B . B.C 

3-3 


ゲームセンターカント U —ボーイ 

広島県広島市安佐南区長楽寺 1-1-37 0(082)872-1605 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

815,700 

VIP ——面 

2周目4面ポス ③ -F 

2 

アサルト 

109,300 

ZIP 

5面 

3 

R-TYPE 

1,851,200 

(西） VIP - 

コスリマン 

ALL 

4 

ニンジャウ: Hj ア-ズ 

241,980 

GHQ 

5面ラスト 

5 

究極タィガー 

5,602,530 

VIP - 新谷 

3周目3面 
(エリア549) 

6 

Mr . HEU の大冒険 

1,036,930 

(西） VIP- 

コスリマン 

ALL 

7 

パドルマニア 

83,500 

VIP - A 0 I 

9面 

8 

シルクワーム （ IP ) 

2,473,500 

(西） VIP- 

コスリマン 

ジープ丨丨面 

9 

虎への道 

525,230 

熊谷 

余 2 ; SALL ノーミス 

氷パ朵使用 

10 

ドラゴンニンジヤ 





ビッグキヤロット京都 ☆ 

シイ.方:^ン bif 0 ( 075 ) 211-4429 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンニンジャ 

128,500 

いてる人 

ごめんの® 

R -5 

2 

ツインイーグル 

1,583,500 

ターキー 

レベル13 

3 

スーパーコントラ 

10,957,480 

つとみん 

2-3 

4 

上海 

822 

RY 0 &MIK 

R .6 

5 

サンダーブレード 

1,651,510 

水島み〜な 

3ミスオールクリア 

6 

火激 

ALL クリア 

MIK 


7 

恋のホットロック 

9,999,900 

ねこ 

R . I 05 

8 

グラディウス II 

1,316,400 

TURKEY 

3-4 ④ -F 

9 

ファイティングゴルフ 

31ホール目 

へこげ 

+丨1，ジャンボ 

10 

ビジランテ 

61,390 

SHIT 

2ミスオールクリア 


ゲーム八ウス999 

大阪市旭区中宮 5-12-12 大工大前》(06)953-9838 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

(4 人） 

2,26"33 

BEST TIME は？ 

マルボロ •マクラーレン 
ポルシェ 

2 

ファイナルラップ 

(スタンダード） 

2'24"46 

4 人で 15 秒 

キヤノン•ウイリアムズ 
ホンダ 

3 

ファイナノレラップ 

(4i ^一卜） 

2,25〃 13 

2 人で 18 秒 

キヤメル•口ータス 
ホンダ 

4 

ファイナノレラップ 

(50 円） 

2'24〃78 

ここのはやり 
にくい 

レイトンハウス 
マーチ 

5 

グラディウスII 

(N.Ver) 

1,201,000 

INGS-ZZZ 

2-8 ④一 F 
コマンド なし 

6 

上海 

386 

CAT CHAN 

ノーマル 

7 

アウトラン 

(D コース） 

4,35 "65 

GRA さん元気？ 

100 秒の恐怖 

8 

ビジランテ 

ノー ミスクリア 

INGS-FAN 

コンパネ悪い/ 

9 

火激 

全面クリア 

??? 

色悪い/ 

10 

レインボーアイランド 

99,999,990 

KKK -0 

ZAP 不明残 7 


ゲームインセガ高岡 

富山県高岡市末広町元畑 50-1 合 (0766)24-5883 ☆ = i 



GAME 

HI . SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

634,800 

で(お茶2号） 
®TM 

2-2 ① -? 

2 

グラディウス II 

801,400 

T 2 (お茶2号） 

⑨ TM 

2-4 ③ -F 

3 

グラディウス II 

796,800 

NEW ぺつたん 
®TM 

2-4 ④ -F 

4 

スーパー コントラ 

11,262,540 

綾小路 , 魔境戰士 4 

2周目5面 

5 

アフターバーナー II 

HIT * 1,233 

起人的な男 

1コイン ALL 

6 

ホットロッド 

5,577,810 

KAN . G®TM 

ランクベリー EASY 

1 1周目4面 

7 

スーパー ハングオン 

2,51"18 

CRUX/®TM 

ビギナー SD タイプ 
残 33. 9秒 

8 

火激 

5人目 

星野だあ〜/ 


9 

チェルノブ 

395,550 

制服を着た男 

1コイン ALL 

10 

忍 

535,650 

KAN . G®TM 

1コイン ALL 


コスモランド•ムサシ 

石川県金沢市武蔵町 14-33 »(0762)24-3492 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

458,000 

RUSTIC-WOP 

1-7 ③ -F 

2 

アサルト 

148,000 



3 

F -丨ドリーム 

36 

本田隆浩 


4 

ファイナルラップ 

(2 人） 

2'37"75 

HRC 

4周設定 

個人ブレイ 

5 

チェルノブ 

331,850 

SUMIE 

全面クリア 

6 

ニンジャウ オー リアーズ 

156,000 



7 

シルク ワーム 

1,429,700 

ついてない 

ELIXIR 

R-II 

8 

ビジランテ 

114,500 

AMI の 弟子 


9 

スーパー リーグ 

5,234,950 

フクダ 

|コイン大リーグ 

6拭合目 

10 

ファイナルラップ 

(2 人） 

2'36"5丨 

HIT 

&股ブ定レィ 


八イテクセガ表町店 


岡山県岡山市表町2丁目 7-33 s (0862)32-9267 ^=3 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,030,200 

HCS-..A 

2-7 ③ -F 

EASY, 3 槻 

2 

ホットロッド 

5,084,346 

CAN-VEL 

9 周目 R27 
閉店ストップ 

3 

ドラゴンニンジャ 

212,300 

HCS-ALES 

ノ——マノレ 
丨コイン最終面 

4 

エースアタッカー 

ELMINATION 

15対0 

CAN'-WUG 

5000 pt イージー 

5 

上海 

556 

CAN'-HID 

EASY 

6 

アサルト 

413,650 

HCS，-.-A 

ノーマル 9面 

7 

チェルノブ 

231,300 

Aoichan 

ノーマル5 面 

8 

Mr . HEU の大冒険 

901,880 

SIR 

Monev 1 400 

3機全面クリア 

9 





10 






プレイスクェアステイング 

岡山県岡山市本町卜3 S (0862)38-9991 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ビジランテ 

85,560 

TZR - I 25 


2 

ニンジャウオーリア-ズ 

284,460 

WHO 

ALL 

3 

グラディウス II 

1,526,100 

OCT 

2-8 ④ 

4 

グラディウス II 

805,600 

AH •岡部 

2-4 ② 

5 

グラディウス II 

751,100 

AH •岡部 

2-4 ③ 

6 

麻雀放浪記锭 

86,300 

デカバン 


7 





8 





9 





10 






八イテクランドセガ杉本町店 


大阪市住吉区山之内 3-2-4 0(06)606-3515 *=4 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バーナー II 

HIT = 1,157 

OGP-KIT 

イージーランク 

2 

ライフフォース（青） 

1,243,100 

岸和田の家治涕） 

イージーランク 

3 

エンジェルキッズ 

424,670 

SH 0 

全面クリア 

4 

パドルマニア 

94,500 

FR . SKY-LARK 

初級全面クリア 

5 

上海 

430 

前田初美 


6 

ソニックブーム 

857,170 

FR . BLICE 

イージーランク 

7 





8 





9 





10 






ヤングプラザ•ジャンボ 

大阪府檯屋川市八坂町 16-20 0(0720)87-6102 * = 2 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンニンジャ 

343,500 

INGS - M . M . 

クリア 

2 

ニンジャウ ォ- リアーズ 

328,700 

N-FUJII 

クリア 

3 

グラディウス II 

1,222,600 

ZTT - B 0 M 

3-3 

4 

上海 

694 

INGS - KIM&FAN 

5面 

5 

アサルト 

427,750 

INGS-STR 

S -7 

6 

コンチネンタル サーカス 

6,728,090 

INGS-KIM 

日本クリア1位 

7 

エンジェルキッズ 

454,820 

w 

クリア 

8 

スーパー コントラ 

21,329,460 

TFG - BRA と潮さん 

クリア 

9 

シノレクワーム 

(ジーブ） 

3,091,700 

Y . N 0 C 

R - I 2 

10 

シノレクワーム 

(ヘリ） 

2,974,700 

Y . N 0 C 

R - I 2 


ゲームインカナサワ 

石川県金沢市安江町 3-4 0(0762)31-3526 ☆=! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

上海 

428 

TRT 

名人 

2 

チェルノブ 

355,850 

TRT 

ALL クリア 

3 

Mr . HELI の大冒険 

440,350 

u - まつい 

ALL クリア 

4 

ソニックブーム 

242,600 

くまさん一 
梶川だス / 

R 6 

5 

ビジランテ 

229,090 

わんだあ 
たあ〜ぬき 

R 3 

6 

火激 

8 RD , L-E 

吉田莫里子の 

フアンのてまさん 


7 

ギャラガ’ 88 

1,208,930 

KEIBU 

R 5-29 

8 

アフター パーナー II 

66,509,910 

0 SA 

A ししク 

HIT=950 

9 

エース アタッカー 




10 

カウンターラン 





プレイランド片町 

石パ I 県金沢市片町 2-1-3 3 (0762)21-9415 ☆ =3 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

2,390,500 

FGK - VIRG 0 

5周目，4面 
④- F 黑田 

2 

究極タィガー 

2,713,500 

モウラッシュ F.K 

2周目 

3 

アフター バーナー II 


黒田 

HIT = I 586 

4 

ビジランテ 

65,400 

0 PA 


5 

シノレクワーム 

167,600 

魚類氏 


6 

A-JAX 

1,345,500 

/•/ 


7 

ドフコン ー ンジャ 

221，100 

A 君 


8 

コンチネンタル サーカス 

1,055,800 

店長です./ 

41位アメリカ 

9 





10 






TV プレイ八ウスミツキー八ウス八イテクセガ三宮 

岡山県国富 4-26-1 tt (0862)72-6734 ☆= 2 _兵庫県神戸市中央区北長狭通】- 2-7 0(078)331-0656 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

5,339,300 

須方 

5面③ -F 

2 

アサルト 

107,150 

時信 

5面 

3 

シルクワーム 

(ヘリ） 

906,500 

尾崎 

8面 

4 

シノレクワーム 

(ジープ） 

651,300 

尾崎 

7面 

5 

ドラゴンニンジヤ 

117,700 

M.K 

5面 

6 

福ジャゥォ-リァーズ 

267,090 

八幡浩匡 

6面くの一 

7 

レインボーアイランド 

エキストラバージョン 

7,168,210 

須方 

21 面ツボ 

丨〇〇万ボーナス X4 

8 

悪魔城ドラキュラ 

293,600 

おくやま 

10面 

9 

上海 

536 

M.T 

4面途中 

10 

忍 

218,450 

須方 

4-3 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

4,034,100 

CBX , SUPER , SR 

2-5 

2 

ニンジャウォーリアーズ 

339,140 

EX - だいせん 

1 コイン オール クリア 

3 

ホットロッド 

268,351 

EX-LIZARD 

1コイン 丨 5 面 

1 人プレー 

4 

ビジランテ 

153,160 

PON 

5面 

5 

シ ノレクワーム 

2,671,200 

EX - S.S 

ヘリ II 面 

6 

ギャラガ’88 

2,326,470 

EX - S.S 

5-29 

7 

エースアタッカー 

得点15:1 

EX_ メカ 
たいにやん 

1 コイン 得点 

エリミネー シ ヨンクリア 

8 

ワールドスタジアム 

15:0 

EX-FG 

I 回コールドホームラン 

155 m — 番外 

9 

アフターパーナー II 

HIT = I 4 I 3 

V - MAX-FRX 

I コインクリア 

10 

アフターパーナー II 

10,342,210 

F . U-IC 

残 機 2 キ 

NO-HIT ク 1 ノア 


アスター膳所店 


滋賀県大津市馬場町 1-13-9 »(0775)25-1120 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

786,600 

山路真吾 

2-4 ®-F 

2 

アサルト 

375,450 

Sgt . Pepper 

1 コイン 8 面 

3 

ニンジャウ ォ- リアーズ 

304,930 

LXV 

1 コイン最終面 

4 

シルクワーム 

(ヘリ） 

2,103,400 

KIMKEN 

1 1 面 

5 

シノレクワーム 

(ジープ） 

4,751,300 

Sgt . Pepper 

12 面 ループ 

6 

エンゼルキッズ 

999,90 l + a 

KIMKEN 

クリァ 

7 

究極タィガー 

9,131,340 

冨田繁行 

エリア877 

4-7 

8 

ビジランテ 

106,860 

MIP 

1コイン 
クリァ 

9 

F -丨 ドリーム 

ポイント =18 

M itchy 


10 

ラビオレプス 

6,502,700 

引退/ 

TA しし一 P 

1コイン•クリア 
ボーナス 有 











































































































































































































































































WELL TALK TAITO 大街道店 


愛媛県松山市大街道 1-6-4 0(0899)33-6806 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ツインイーグル 

1,884,500 

NJP-SUR-LEE 

レベル 14 

2 

コンチネンタルサーカス 

6,436,740 

NJP-SUR-LEE 

1 コイン全面クリア 

3 

ニンジャウォーリアーズ 

320,040 

NJP-SUR-PJM 

1 コイン 6 面 

4 

Dr . トッペル探険隊 

729,580 

NJP-SUR-Y.T 

1 コイン全面クリア 

5 

ドラゴンニンジャ 

329,100 

NJP-SUR-LEE 

1 コイン全面クリア 

6 

火激 

9 面クリア 

NJP-SUR 借 ^ 

1 コイン 

7 

SRD 

5,353,090 

INFINITE-FLY 

9 周目 5 面にて中断 

8 

上海 

408 

岡田博 


9 

スーハ:ー リーグ 

10,000,000 

れてんだ佐諍& 

成* with かちきん 

9 時間 II 試合 

10 

究極タイガー 

5,808,070 

NJP-SUR- 
KEN II 

597 エリァ 


モンキー八ウス本館 ☆=▽ 

福岡県福岡市中央区六本松 2- B -7 〇 (092)731 -0053 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

894,700 

G.M.C. ELS 

丨コイン全面クリア 

2 

レイメイズ 

358,070 

G.M.C. N.K 

1 コイン R=24 

3 

コンチネンタル サーカス 

6,177,920 

G.M.C. DGM 

1 コイン全面クリア 

4 

ホットロッド 

1,535,361 

G.M.C. FRP 

1 コブン 3 周目 

5 

ツインイーグル 

1,568,800 

G.M.C. NBA 

点数 優先 

レベル L=I2 

6 

ツインイーグル 

Level 13 

G.M.C. CRS 

Level 優先 

7 

ストリートファイター 

747,300 

G.M.C. NBA 

1 コイン全面クリア 

8 

FI ドリーム 

point 31 

G.M.C. N.K 

全面 クリア 
total No.l 

9 

グラディウス II 

1,439,500 

G.M.C. E.A 

3-4 ③ -F 

10 

グラディウス II 

2,437,300 

G.M.C. KOM 
にまかせた 

4-8 ④ -F 


GAME CITY OZ 

山口県小野田市西高泊 664-3 0(08368)4-4364 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

738,300 

FDE 

2-4 ③ -S 

2 

アサルト 

312,150 

FDE 

8 面 

3 

ニンジャゥォ-リァ-ズ 

130,480 

IDA 

6 面イー ジ ー 

4 

上海 

718 

MAEDA 

5 面 

5 

アフターパーナー II 

Hit* 1,015 

たけちやん & 
サトル 

1 コイン 

6 

火激 

8 人 

竜太 

1 コイン 

7 

ファイナルラップ 
(2 人） 

2,31 "21 

インタ-セブタ- 

2 人プレイ 

8 

ファイナルラップ 
(2 人 ) 

2'32"43 

AS0 

2 人プレイ 

9 

ドラゴンニンジヤ 

82,900 

AS0 

4 面 

10 

熱局雀士 

クリア 

ド クター 

ノーマ ノレ 

1 コイン 


ウイルトークタイトー高知店 

高知県高知市曙町1 一489— 1 tt (0 昍 8 M 3 —7684 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

火激 

9 人 K0 

松山 

1コイン 

A ランク ALL 

2 

特殊部隊 UAG 

1,584,200 

長田和世 

1 コイン 

3 

Mr. DO 

795,500 

天野 

r コイン 

4 

スラップファイト 

1,629,880 

西森順一 

1 コイン 

5 

レイン ボー アイランド 

24,848,320 

小野ちやん 

1コイン C 一 10 

A しし労！キ8 

6 

究極タイガー 

8,436,920 

長田和世 

1 コイン 

7 

AS0 

1,792,380 

D0H 

1 コイン ALL 

8 

アルカノイド 

912,830 

ICZ 

1 コイン ALL 

9 

奇々怪界 

4,444,250 

MPS お茶の 
水博士 


10 

R-TYPE 

1,148,400 

藤田朋万 

1 周 8 面 


ゲーム センター ニュー チヤンビオン 


岡山県倉敷市阿知 2-5-31 s (0864) 21 -7585 ^ = 16 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

コンチネンタル サー カス 

6,799,960 

NJP - ONIS // 

丨位 ゴール 

2 

ワールドスタジアム 

Wl I -0 C 

NJP -0 NIS // 

1 回コールド 

3 

Dr. トッペル探険隊 

757,140 

NJP -0 NIS // 


4 

グラディウス II 

809,700 

NGG-GALL 

④ -S ハード 

2-4 3万8万 

5 

ツインイーグル 

1,947,900 

NJP -0 NIS // 

レベル丨 4 

6 

ファイナルラップ 

2,28"60 

NJP -0 Akindo 

ip 

7 

スーパー ハングオン 

2,46"34 

NJP -0 Akindo 

アフリカ 

8 

アサルト 

394,550 

NJP ( Q ) 顧問 

TARZAN 

9 面 

9 

レインボーアイランド 
EX 

13,051,810 

NJP -0 Akindo 


10 

カウンターラン 

104,050 

NJP - ONIS .// 



コインスナック24 

岡山県岡山市浜野4丁目 22-29 0(0862)64-8738 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,262,100 

TDGR-KAW 

3-4 ©-F 

2 

グラディウス II 

4,699,000 

HCS-B.0Y 

点数部門 

(モァィ稼ぎ） 

3 

グラディウス II 

1,029,800 

TDGR-KAW 

2-8 ②， F 

4 

コンチネンタル サー カス 

5,781,920 

TDGR-KAW 

1 コイン全面クリア 

日本ランク 1 位 

5 

レインボーアイランド 
エキストラバージヨン 

29,156,000 

TDGR- 

SUNAO 

丨 000 万ボーナスあり 

全面クリア 

6 

ニンジャウォーリアーズ 

518,320 

TDGR-KAW 

レべノレノ、ー ド 

1 コイン 6 面 

7 

ニンジャウォ-リアーズ 

457,800 

TDGR-KAW' 

レベルハード 

1 コイン全面クリア 

8 

ビジランテ 

69,180 

TAN 3 

1 コイン全面クリア 

9 

上海 

680 

TDGR-EIR 


10 

アサルト 

231,700 

SPT 

6 面 


ゲームインブラサオリンビアン WE’LL TALK TAIT 0 离松店 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 0 (093)521-2040 ^=2 香川県高松市常盤町卜 9-2 0(0878)34-6392 _ 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

究極タイガー 

6,903,870 

NJP.VGC-S.0 

エリア 691 

2 

パックマニア 

1,432,540 

NJP.VGC- 
河地哲也 

(股定3匹） 

19面 

3 

上海 

718 

ボンチヤングー 

1 コイン 4 面クリア 

4 

ツインイークリレ 

1,489,600 

NJP.VGC-S.0 

レベル 12 

5 

Dr. トッペル探検隊 

362,800 

ペンキ屋クラブ 

N0.18 (K.H) 

丨コイン 3 面 

6 

熱血离校 

ドッジボール部 

5,803,200 

バタヤンのバタ吉 

丨コイン 4 周 3 面 

7 

シノレクワーム 

3,214,500 

究極のハマリ蓮井 

ジーブ操作 

(ノーマルバー）9面 

8 

ニンジャウ:リアーズ 

337,000 

究極の RUN 太郎 

1 ブレイ 6 面 

9 

グラディウス II 

550,700 

究極の RUN 太郎 

1コイン 

2用2面③ -F 

10 

コンチネンタルサーカス 

5,743,090 

古瀬洋樹 

1 コイン全面クリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

377,650 

POM 

9 面 

2 

グラディウス II 

1,144,000 

BUI . 

2-8 ④ 

3 

アフターバーナー II 

HIT ， 1,315 

ROI . 

ALL HIT 数 

4 

ドラゴンニンジャ 

106,600 

M.U 

S -4 ボス 

5 

ファイナルラップ 
(2 人） 

2,26〃86 

PIRELLI 

ALL 

6 

ファイナルラップ 
(2 人 ) 

2,26〃96 

JOE / 

ALL 

7 

悪魔城ドラキュラ 

272,700 

Y.KON 

2-2 

8 

火激 

LevelA 

BUI . 

全 9 面クリア 

9 

ツインイーグル 

1,015,600 

CPU-HAL 


10 

究極タィガー 

7,792,580 

GMC.DURAN 

3-10 


スーパ _ アカトンボ ブレイシティキヤロット藤塚店 

福岡県福岡市東区香椎駅前1一10—10 0(092)-682-0555 香川県高松市藤塚町 1-13-7 a (0878) 37-2071 _ 



GAME 

H1-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 
(4 人） 

3'03"30 

はすい 

5 周設定 マーチ 

2 

ビジランテ 

全面クリア 


クリア 

3 

パックマニア 

1,578,480 

ペンキ屋クラブ No2 

ラッキーマリ 

20 面 

4 

ドラゴンニンジャ 

78,000 

CAT 

4 面 

5 

究極タィガー 

6,000,000+ a 

タタミ屋ペンちやん 

3-4 

6 

上海 

1,150 

H.S 

9 回戦 

7 

グラディウス II 

652,300 

ペンキ屋 

クラブ No. 16 

2-4 ③ -F 

8 

シ J レクワーム 

(50 万ボーナス） 

2,777,000 

はすい 

9 面ジープ 

9 

アサルト 

355,050 

はすい 

7 面 

10 

特殊部隊 UAG 

1,900,000+ a 

ペンキ屋 

クラブ No. 16 

クリア 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2,29"60 

MAO? 

1 コイン全面クリア 

2 

ニンジャウォ-リァーズ 

347,560 

ROI 

1 コイン全面クリア 

3 

シルクワーム 

2,682,200 

1,930,700 

VAC-DOG 

VAC-WAR 

丨 2 面ジーブ 

II 面ヘリ 

4 

アフターバーナー！！ 

HIT= 1,320 

ROI 

1 コイン全面クリア 

5 

ビジランテ 

67,300 

VAC-GMS 

5 ステージ 

6 

スーパー ハングオン 

6'30〃33 

村田貴代志 

シニアイージー 

7 

悪魔城ドラキュラ 

385,600 

VAC-WAR 

3 周目 2 面 

8 

究極タイガー 

1,482,490 

WIN 

エリア 158 

9 

火激 




10 

レインボーアイランド 
(エキストラバージョン） 

9,999,990 

ぺけろくゆうざあ 

ラウンド 38 


ブレイシティキャロット久留米店ウイルトーク市駅店 

福岡県久留米市六ッ門 2-34 三信ビル 2 F 0(0948)35-4212 愛媛県松山市湊町 5-5-7 〇(0899)32-3821_ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ニンジャウォーリアーズ 

279,460 

AMK-GEKI 

6 面ラストまであと 

わずか/ (IP) 

2 

レインポーアイランド 

24,078,080 

PARLAMENT 

難易度 D.ALL 

3 

究極タイガー 

4,654,940 

infinite - 
fly (柬 京) 

エリア 449 

4 

火激 

ALLLEVEL A 

MIRA 

TURB076I6 


5 

Dr . トッペル 探検隊 

656,200 

NJP - SUR-RTII 

ALL 

6 

特殊部隊 UAG 

1,549,300 

フオゾンー刻 

(DAP) 香川 

ALL ( IP ) 

7 

A-JAX 

1,495,400 

NJP - SUR-LEEII 

A しし 

8 

上海 

542 

NJP-CNT 

天晴•名人•幸運… 

9 

シルクワーム 
(ヘリ） 

1,669,800 

GET-IQ 

( IP ) 

10 

シルクワーム 
(ジーブ） 

1,880,200 

NJP - SUR-LEEII 

( IP ) 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

レインボーアイランド 
(エキストラバージョン） 

24,999,990 

松井菜桜子命 

コマンドなし 

A ししクリフ^ 

2 

レインポーアイランド 
(エキストラパージョン） 

10,896,680 

TARGETNo.2 

PAC 

コマンド -10 

R-3I で死亡 

3 

スーパー ハングオン 

9,1 丨〃80 

たろすけ 

エキスパート 

4 

ギャラガ’ 88 

648,020 

高并麻巳子 FC 

22-48024 の CBS 

エンディング 1 (2-29) 

クリア 

5 

ギャラガ’ 88 

654,840 

TARGETNo.8 

FEY-TAS/ 

5-23 

6 

グラディウス II 

621,000 

わからん/ X 3 

2-2 ④ -F 

7 

アサルト 

254,600 


ラウントフイージー 

8 

コンバットスクール 

253,200 

E . T . 自転車事件 


9 

悪魔城ドラキュラ 

215,200 

響子さん好きぢゃ 

2-3 

10 

火激 

全面クリア 

おっと， STUNNER / 

ノーマ ノレランク 


アミューズメントマリオ 

岡山県倉敷市児島下の町卜 2880-92 0(0864)73-7188 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディゥス II 

592,700 

No.5 し AG 

ノーマル 最終面 

2 

火激 

9R 全面クリア 

P.J 

YAMANBA 


3 

オペレーションウルフ 

369,450 

T.K 


4 

ドフ コン ー ンシヤ 

331,700 

P.J 

RYU 

クリア 

5 

忍 

672,730 

P.J 

XYZ 


6 

レインボーアイランド 
(エキストラ バージ ョン） 

9,999,990 

HTM 

スイカ 

40 面 

7 

パドルマニア 

5R 

P.J 

YAMANBA 


8 

Dr. トッペル探検隊 

376,580 

P.J KID 

6 面 

9 

シルクワーム 

664,700 

P.J WOL 

1 人プレイ 8 面 

10 

アサルト 

136,450 

P.J 
し AY 



ビデオゾーン50 

鳥取県米子市灘町 2-52 0(0859)22-9748 ^ = 3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

625,200 

RED 

4/20 クリア 

2 

A-JAX 

2,249,900 

AYU 

4/16 クリア 

3 

グラディウス II 

1,764,400 

FIN 

2-2 

4 

スーパーコントラ 

10,590,920 

尾崎 

4/16 クリア 

5 

ストリートファイター 

625,700 

計羽 

4/16 クリア 

6 

サンダーブレード 

5,135,730 

計羽 

4/12 クリア 

7 

シルクワーム 

1,042,800 

H.Y. 

4/2 8面 

8 

チェルノブ 

266,850 

MOD 

4/27 

9 

アウトラン 

4'53"40 

藤谷 

4/5 A コース 

10 

ホットロッド 

64,400 

計羽 

4/25 


ブレイシティキャロット麈大前店 

島根県松江市西川津町 1147-15 »(0852)27-6428 ☆= < 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アサルト 

341,500 

D 

R.8 

2 

グラディウス II 

576,300 

ワダクン- POT 

旧パージョン 

2-4 ① -F 

3 

ツインイーグル 




4 

ドラゴンニンジャ 




5 

ギャラガ’ 88 




6 

究極 タィガー 




7 

悪魔 城ドラキュラ 

546,100 

SKY 

ステージ 20 

8 

グラディウス II 


ワダクン- POT 

ニューパージ ヨン 

2-2 ®-F 

9 

SDI 

98,450 

APEX-K.E 

IP 丨コイン R_7 

10 

ビジランテ 

677,790 

APEX-K.E 

1 コインクリア 












































































































































































































































































HI-TECH SEGA 延岡店 

宮崎県延岡市幸町 3-110 島津ビル 1 F 0(0982)32 —6521 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

サンダーブ U -—ド 

(DX タィプ） 

4,790,720 

MGF-NJP 

KON 

3 ミス 

2 

アフターバーナー II 

HIT= 1,300 

MGF-NJP 

KON 

1ミス 

残りミサイル0 

3 

スーパーハングオン 

( シットダウン)ヨー□ッパ , 

8'53"71 

MGF-NJP 

NAF 

59. 3秒あまり 

10回接触 

4 

孑ーパーハングオン 

( シットダウン)アフリカ 

2'49〃03 

MGF-NJP 

NAF 

35.0 秒あまり 

5 

スーパーハングオン 

( シットダウン)アメリカ 

6'46〃62 

MGF-NJP 

KON 

62 .5 秒あまり 

6 

スーパーハングオン 

(シットダウン）アジア 

4'55"80 

MGF-NJP 

KON 

39.0 秒あまり 

7 

アウトラン 

4'38"84 

TKS 

D コース 

8 

チェルノブ 

293,700 

はまさんだよ〜ん 

最終面 

9 

ホットロッド 

51,849 

どっかのだれか 

1 コイン 

10 

エンゼルキッズ 

637,090 

S-K 

クリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2'34"56 

HK.special 

4周設定, BUG なし 

2 

ファイナルラップ 

(2 P ) 

2'32"61 

HK.special 

4周設定,相手 T.K 

3 

Mr . HELI の大冒険 

724,420 

HK.special 

クリア, 2機設定 

4 

火激 

全面クリア 

QCU 

1コイン 

5 

火激 

全面クリア 

F . I . N . 

1コイン 

6 

ビジランテ 

195,490 

K . I & M.U 

クリア 

7 

アサルト 

537,150 

HK.special 

ステージ11 

8 

ドラゴンニンジャ 

178,000 

どっかんこ麗華 

ラウンド7 

9 

グラディウス II 

1,275,700 

GMC の人元気？ 

by あ—!） 

3-4, ② -? 

10 

上海 

538 

SPT.D 

4面(手詰まり) 


大分県大分市中央町 1-2-7 3(0975)37-1308 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

2,34"48 

鬼子ゲー王者 
Pochi 

3 人プレイ 

2 

アサルト 

257,650 

鬼雄 くん 

ターマー NMC 

7 面 

3 

ドラゴンスピリット 

NEWI ,017,210 
〇し D 758,790 

風間由真 

全面クリア 

4 

グラディウス II 

821,700 

VFR 

2 周目 4 面 

5 

究極タイガー 

3,436,990 

鬼子ゲー王者 
Pochi 

2周目4面 
エ■ノア335 

6 

ギャラガ’ 88 

1,391,220 

鬼子ゲー王者 
Pochi 

全面クリア 

7 

ラビ オ レプス 

ノーマル 3,895,000 

エキスパート 5,878 メ 00 

鬼子ゲー王者 
Pocci 

全面クリア 

R-l 1 

8 

上海 

530 

学年長， 

國廣清光 

4 面 

9 

ビジランテ 

103,360 

Mr.X 

全面クリア 

10 

ブラックドラゴン 

2,364,050 

(C)By.APE 

全面クリア 


ゲームキヤロツト住吉 

長崎県長崎市千歳町11 -6 0(0958)47-3352 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

沙羅曼蛇 

810,800 

空井孝憲 

2-1 

2 

沙羅曼蛇 

2,367,600 

山下邦人 

4-1 

3 

アサルト 

321,600 

中原勇夫 

R-7 

4 

火激 

ALL クリア 

川崎広継 

大型 29 インチ 

5 

A-JAX 

314,900 

空井孝憲 

大型 29 インチ 

6 

ストリートファイター 

617,200 

片岡正嗣 

全面クリア 
大型26インチ 

7 

ワンダーボーイ 

323,490 

林田直樹 

3-2 

30円=丨ゲーム 

8 

スターフォース 

636,800 

宮田弘樹 

1 1面 

20円=丨ゲーム 

9 

ストリートファイター 

614,400 

長刀勝 

全クリア 
大型26インチ 

10 

ギャラガ’ 88 

191,710 

山下憲一郎 

3-15 


PLAY-HOUSE アスカ 

佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

391,000 

IPA-MN 

S-7 ④ -F 

2 

アサルト 

302,500 

Y.HAYASHI 

S-7 

3 

ビジランテ 

H 卜 SCORE がでない 

難しい GAME/ 



4 

A-JAX 

691,900 

SJT of E 

S-6 

5 

ストリートファイター 

472,500 

Mr.LOU 

最終面 out 

IP-1 コイン 

6 

ギャラガ 

1,407,090 

Y.HAYASHI 

ALL クリア 

7 

熱血高校 

ドッジボール部 

2,963,400 

ISAMU.O 

3 周目アフリカ 

8 

特殊部隊 UAG 

1,417,700 

IPA-MN 

A ししクリフ 7 

1 P-I コイン 

9 

R-TYPE 

1,357,300 

SJT of E 

ALL クリア 

10 

SRD 

1,291,920 

S.SAKAKI 

1 周設定 

A ししクリア 


ゲームスペースサンデー 

長崎県長崎市出来大工町21 0(0958)21-1444 


ゲームスポット大橋 

長崎県長崎市大橋町 7-17 森田ビル 1.2.3 F 0(0958)45-9619 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ラビリンスランナー 

119,030 

土井泰斗 

7面 

2 

火激 

R -5(5 人目) 

ふあいと和直さん 

5面 

3 

シティボン/' c _ 

390,580 

ガンノ\リレ 
まつもとさん 

4面 

4 

シ ノレクワーム 

(ジーブ） 

1,731,000 

永田哲也 

9面 

5 

Mr . HELI の大冒険 

659,380 

小林春夫 HKS 

全面クリア 

6 

パドルマニァ (2 P ) 

164,400 

藤原さとる& 

永 田哲也 

全面クリア 

7 

キック&ラン （ IP ) 

ポイント17 

吉井優一 

全勝 

8 

ザ•ハス ラー 

60% 

大乃国文彦 

4面 

9 

グラディウス II 

532,500 

中原勇夫 

8面 

10 

スーハ°ーハングオン 

ァ34"53 

代表 DON 徳久 

アメリカ 
ミニライドオン 


プレイシティキヤロット佐世保店 

長崎県佐世保市下京区 8-2 0(0956)24-0786 


備 考 


グラディウス II 


698,700 


稀翔帝 


2-4 ©-S 


ファイプ 

(2P) 


2'32"93 


ぼ力投プ定レィ 


278,000 


219,000 


面数不明 


Dr . トッペル探検隊 


354,680 


うる星狂 


ギャラガ ’88 


848,450 


FX 


I コイン 5-29 


Mr . HELI の大冒険 


459,520 


うる星狂 


I コイン全面クリア 


,267,500 


百武淳 


ペックマニア 


433,670 


百武淳 


8面 


10ドラゴンスピリット 


919,050 


JoJo 山内 


I コイン全面クリア 


神宮前キャロット八ウス 

宮崎県宮崎市神宮 M -30 プラザビル s (0985)29-3967*=7 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

グラディウス II 

1,860,400 

MGF - NJP-NYA 

3-8 ④ -F ハード 

1 

グラディウス II 

1,402,900 

MELT-TAN 

3-4 ① -S ハード 

3 

アサルト 

635,400 

MGF - NJP - 渕野 

丨コイン旧バージョン 

13 機 II 面 

4 

アサルト 

555,550 

MGF-NJP - 
TARAKO 

1 コイン ニューバージ ョン 

3 機 II 面 

5 

ツインイーグル 

1,584,800 

MELT - TAY 0 

1 コインレベルほ 

6 

トインボーアイランド 

(エキストラバージョン） 

9,999,990 

MGF - NJP-EVE 

1 コインコマンドなし 

RD36 

7 

スーパーハングオン 

8,54"04 

MGF - NJP-AFT 

エキスパート 

8 

スーハ•ーハングオン 

2'48"79 

MGF - NJP-AFT 

ビ ギナー 

9 

シノレクワーム 

(IP) 

4,318,500 

MGF - NJP - 渕野 

1コイン 

1 2面 ループ 

10 

悪魔城ドラキュラ 

999,990+ 

MGF - NJP-ZIN 

1コイン 

5 周目 3 面 


ウイルトークタイトしゃば店 

産児島県鹿児島市下荒田 3-38-1 8 3(0992)56-7858 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ニンジャウリアーズ 

160,380 

208,580 

K-G-C-HRB 

K-G-C-MB 

イージークリア 

2 

アサルト 

? 

K-G-C- 
ヤスナリ大明神 

7面 

入荷3日目 

3 

レインボーアイランド 

( エキストラ） 

11,999,990 

K.G.C-HRB 

クリア 

4 

Dr. トンペル探検隊 

? 

K-G-C- 
ヤスナリ大明神 

6 面最初まで 

5 

R-TYPE 

1,671,100 

K-G-C-KEN 

クリア 

6 

上海 

840 

I-Z-N 

R6 •体力 

7 

ツインイーグノレ 

? 

K-G.C-KEN 

丨回コンティニュー 
クリア 

8 

レイメイズ 

1,355,960 

K-G-C-M.B 

クリア 

9 

トフコンーンジヤ 

92,500 

87,300 

K-G-C-HRB 

K-G-C-M.B 

R6 

10 

Mr. HEU の大冒険 

594,370 

K-G-C-M.B 

クリア 


ゲームプラザ 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)362-0992 ^ = 1〇 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ファイナルラップ 

(2 人） 

2'20"28 

GMC.HSA 

DON はげちやん 


2 

グラディウス II 

1,561,000 

GMC-HSA 

3-8, ③ - F.NEWVer 

3 

グラディウス II 

1,610,200 

SNP-®PAC 

3-4,©- F,OLDVer 

4 

アサルト 

665,750 

HAT 

全面クリア,ィ -ジ- 

5 

レインボーアイランド 

(エキストラバージョン） 

84,806,930 

SNP-®AUR 

スペシャル,オールルーム》スト 
趙ボ-ナ观コマ^) 

6 

カウンターラン 

1,000 ,000 +a 

SNP -® KY 0 

ビギナー， R 29 I 

し719,11〇 + tf でやめた 

7 

論ゥォーリァ—ズ 

435,420 

SNP - ⑥ ALTHEA 

クリア，ノーマル 
永久教えて下さい 

8 

火激 

全面クリア 

E.S 他数名 

ノーマル 

9 





10 






ゲームセ、 ) 勺1•スター I つイト 

•甲府の新しいお店を紹介するぞ n 


山梨県甲府市に昨年12月末に才 
—プンした"ゲ—厶センタ！ス 

夕—ライト"に行つてきたよ。甲 

府駅からは歩いて5分。まつ白い 

建物にピンクのフチ取りがしてあ 

つて、とつてもオシャレ—。目印 

はアイスクリ—厶屋さんだよ。 

店内は天井の 

黒い鉄骨がむき 

出しになつてい 

て、それがクリ 

—厶色の壁とピ 

ツタリマツチし 

ている。ちよつ 



とスタジオみたいな雰囲気だね。 

330平方メ—トルもある店内に 

は大型筐体ちの、テ—ブルゲ—厶 

合わせて80台位はある。 

2階にあるピリヤ—ド場"八ス 

ラー〃のお客さんも出入りして、 

どつちかというとアダルトつぼい。 

でも、なんといつても高 

校生が主流だね。なんで 

もあるから甲府に住んで 

いる君' いってみてよ。 


営業時間正午から夜11時まで 


ド 

ン 

ラ 

□ 


店 


□ 

ス 

ヤ 


☆八イスコア掲載店にお願い 
次のことがあ〇ますと掲載が不可能にな 
りますのでご注意下さい。 

① お店の認印•または' 記入者の印が無 
い場合 

② 常連者が八イスコアを記入してしまつ 
た八イスコア表。 

⑱スコアがおかしい店(ウソスコアや初 
期設定など)。 

④正規の用紙以外に記入されてきたス n 
ア表。 

⑮他人を中傷したスコアネ—厶などで八 
イスコアを申請したもの。 

☆個人申請について 
個人で葉書などで八イス n アを申請す 
る場合「①機数設定② H クステンド設定 
® パ—ジヨン•タイプ④備考 © 店長印」 
が抜けていると集計しませんからご注意 
下さい。 


91 



































































































































































































@000©eooc 


•先日タイトーの取材で、こ 
ちらの不手際で撮影がス厶一 
ズに行きませんでした。担当 
の方々、どろもすみませんで 
した。それにしても最近の力 
メラは便利過ぎて、慣れない 
と使いづらいですね。 

( GOD ) 

•やっとこさアサルト、クリ 
アしました。かんちやんのお 
かげ。話は変って今回の攻略 
いかがでしたか7気合いの 
入った手書きマップに涙。感 
想をおよせ下さい。 

( PON ) 

•パズルコーナーには、解答 
より問題を作って送った方が 
なにかもらえる可能性が高い 
そ0 ( APAPA ) 

• GW の10日間をグラ n の 
攻略で潰してしまった。それ 
でも、まだ極まっていない。 
本当に1〇〇〇万出るんでし 
よろか7ランクはずっと上が 
るみたいだし、あの5ちかえ 
し弾の数にはついていけない。 
15万 EVERY なんて、も 
っと終わってるよお。たくさ 
んの情報お待ちしています。 
(2 番で修業中だけど、去年 
の二の舞だけは踏みたくない 
マップ職人じぶやん） 
•日経の企業案内を見ていた 
ら「日経優良企業上位 1000 社 j 
とい5ページがあった。何げ 
なく見ていると、何とコナミ 
が39位にランキングされてい 
た。（ちなみに1位はトヨタ、 
2位は NTT 、 3位が任天堂） 
あのソニーが43位なのだから 
大したもの。「やるじやない 
!! 1 の一言が思わず出てしま 
った私だった。 

(就職活動マン御旅屋） 
•ギヤ ラク シーフオースをへ 


ッドホン付けてブレイしたと 
ころ、耳が熱い熱い。どうや 
ら熱がモロにつたわってきた 
ようで、ヘッドホンは。こ 
れで1ゲーム300円とはウー 
厶〇 

(金欠 • 悠理） 

❿いつも全てが思い通りにな 
るとは限らないからねえ…。 
栗原杉〖郎さん、雑君先生 、 Z 
URU さんがいりや無敵でし 
ょ。じや僕は何7え7才 
プシヨンだって7イカスウ 
—ウ！ 

(漢炎剣） 

•私、最近自動車の免許をと 
りました。おやじさんに助手 
席に乗ってもらって街中を運 
転して、だいぶうまくなりま 
した。私の運転する車に乗り 
たい人がいたら、申し込んで 
下さい。ただし、ゲームオー 
バーになっても責任はとれま 
せん。 

(誠意のひと • SPY 大和） 
參グラ n の人気が非常に高く 
て攻略を担当している者とし 
て、ほんとにうれしいですね0 
あとはこの人気が長く持続す 
ることを希望します0販売段 
階でへ夕にいじって、このす 
ぐれたゲームの寿命を縮める 
ことのないように祈りたいで 
すね。ところで5月中旬、グ 
ラ n のビデオとりをチ _ ムを 
組んでやりました。疲れまし 
たが、それなりの出来では。 
6月頃発売と聞いていますの 
で、出たらぜひ見て下さい。 

( FISCHER ) 
•八イスコア座談会とおもし 
ろいゲームの2本には特にプ 
レイヤーの気持がこめられて 
います。反響を待ちます。 

(ぜんじ） 
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グラティウス n f 
ギヤラクシ—フォ—ス 
ベラボ I マン 

•ますます深入 n しそろ。強カスタッフで頑張るぞ。 
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これは輸送船かな。 


砲台は撃ってくるよ。 



発売即 
人気上々だよ 

4月の下旬、セガの体感ゲ 
—厶第日弾として「ギヤラク 
シ—フォ—ス」が発表され、 

5月初旬に遂に発売されまし 
た。セガ直営の店には、 GW 
中に早くも入つていて、繁華 
街にある店では、 PLAY す 
ると筐体のまわりは人の渦で 
した。現在では直営店以外で 
も見られるようになりました。 

今回の体感ゲー厶は、筐体 
が筐体ですから、ちよつと大 
き目な店でないと見られない 
かもしれませんが、|見の価 
値はありますので、是非探し 
てみましよう。 


惑星内部へ突入 • 


基本的な 
操作方法 

先月号 ( P 2 〜 4) でも書 
きましたが、操縦桿とスロッ 
トルで行います。操縦桿は右 
側に、スロットルは左側です。 
操縦桿が真ん中にないので、 
両手でやる人、左利さの人は 
やりにくいのではないかと思 
います。 

マイシップのコントロ—ル 
は、ほぼアフタ—パーナ —U 
と同じです。違|つのはミサイ 
ルに限りがないこと、旋回し 
ないことぐらいでしょう。 

ステ—ジ構成 

発売されたものは、新作発 
表会時のステ—ジ構成と順番 


が変わつてますので、先月号 
を読まれた方は注意して下さ 

\ C 

ど I つ変わつたかとい5と、 
発売パ—ジョンでの1面は変 
わらずで、2面が前最終面、 
最終面が前3面のものとなつ 
ています。 

先のステージに進むために 
は、スタ—卜時にあつたエネ 
ルギ—を残して面クリアする 
ことです。残機制でなく 、 H 
ネルギー制なので、注意して 
下さい。敵の弾や障害物、敵 
本体にぶつかるとかなりのダ 
メ I ジになります。一応シ I 
ルドはあ〇ますが、1回消え 
てしまうと復活しないので、 
あまり頼らないほ一つがいいで 
しょ-つ0 

さて各ステ—ジの説明に入 
0ましょラ0 
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抑 3 クシ ■ 

ド迫力の大型筐体、超リアルな3 D 画面を君はもう体験したか。 
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宇宙基地を発進すると、ま 
ず宇宙空間での戦いです。発 
売'八—ジヨンのものはかなり 
敵が増えてます。難しくなつ 
たといラ考え方もあ〇ますが、 
逆に敵が増えたのだからエネ 
ルギ—ボーナスが増えるので 





さあ最終面です。マイシッ 
プが砂漠の地下から発進です。 

この面での障害物は特にな 
いので、障害物にあたっての 
ダメ I ジは少なくなります。 

がしかし、敵のランクも上 
がってますので、くもの巣の 
よ I つなものを広げる敵や、本 
体の大キ J いものがあるので、 
体当たりしないよ I つ気をつけ 
ましよ一つ。 


そして面の終盤には、最後 
の碧が待ちうけています。中 
心部への通路を抜ければ…。 

思わず息をのむ 

抜群の雷 

面数、迫力(スピ I ド感) 
ではアフタ—'八—ナ In に I 
歩ゆずるけれど(少々辛いか 
な)絵は数段きれいだし、前 
後左右に動く ill 体は最高！ 
体感ゲー厶第日弾目とい5だ 
けあります。 

強いて言えば、やはり面数 
だと思います。でも3面行く 
のもかなり苦労しますから10 
面もあつたら…。ともあれ体 
験してみて下さい。 

(ずるずる) 


はないかと考えるのも良いの 
では。 

増えるからといつて深追い 
すると、浮遊物の正面にきた 
りするので気をつけて下さい。 
ちなみに、1ヒットでエネル 
ギーボーナスが10になります。 

中盤からは惑星の中での戦 
闘とな〇ます。通路を通つて 
中心部へ行吉、コアを破壊し 
て1面終了です。注意として 
通路の上下左右の壁はぶつか 
るとダメ—ジをくらいます。 
砲台もあり、撃つてくるのも 
あるので気をつけてね！ 




マイシップがいぎなり炎の 
惑星上に放り出されます。 

この面での障害物は火柱に 
なります。敵もぞくぞく出て 
きます。でも並んで出てくる 
ので撃ちやすいです。後ろか 
ら出てくる敵にぶつからない 
よ5に！ 

中盤からは溶岩の通路(谷 
間)を通ります。カープが急 
なのでスロットルをスロ—に 
してください (1 面も〇 

溶岩通路が終わると溶岩の 
洞窟になります。砲台がある 
のですが、ダメージを くらわ 
ないためによけていた方が良 
いかもしれません。 



3面は大気のある惑星なの 
ですが、なぜか出てくる敵が 
海の生物の形をしている。深 
<追求することもないのです 
が、ちよつと気になつたもの 
で。 

この面での障害物は雲と高 
I い木(低い木もありますが) 
です。 

さて敵ですが、今までのよ 
5な敵に加えて生物のよ-つな 
敵も出てきます。これがけつ 
こ一つなくせもの—•突然下か 
ら出てきたりするので気を抜 
かないよ-つにしましよ/つ。 



2面の終盤だ。 











_|し它目指し T ぶつとばせ!! 


サムフラムシスコ％皮切りにニユ_3ーク目 
指して 11 市街地今 1 /— 11 它制覇せよ。君访今 
イデイン7•テウニッウが試され3。 




面構成 

地 名 

クオ 1 J フアイ 

ステージ1 

サンフランシスコ （ SFO ) 

30位 

ステージ2 

ロサンゼルス （ LAX ) 

25位 

ステージ3 

フェニックス （ PHX ) 

25位 

ステージ4 

デンバー （ DEN ) 

20位 

ステージ5 

ボストン （巳 0 S ) 

15位 

最終ステージ 

ニューヨーク （ NY ) 

10位 



r r 




まずブレ—キはあまり使わ 
ない方がいいでしよ5。アク 
セルボタンだけで充分減速で 
きます。それからコ|スを覚 
えましよう。当たり前の様だ 
けど結構楽に行けるル—卜な 
んかがあつたりしますよ。 

あと夕—ボを取る事。これ 
だけで全然違つてきます。 

スタンドにはむやみに入ら 
ない方がいいでしよ5。スタ 
ンドにはいつている間にも敵 
車に次々と抜かれてしま一つの 
で燃料が半分以上ある時はス 


このゲ—厶、内容は何年か 
前にヒットしたジ〇ピ I レ— 
スにょく似ている。ほのぼの 
とした巳 GM やキヤラクタ— 
なんかはいい味を出している 
のですが、6面クリアでゲ— 
厶才—バ I になつてしま一つの 
がちょつと物足りない気がし 
ます。ジ〇ピ I レ—スをやつ 
た事のある人も無い人もと〇 
あえずトライしてみよ|つ。 

(FISCHER) 







この様にます基準ランクが表示されてからスタ—卜 


すボ—ナスキヤラを次々と拾 
っていき、拾った数と走行距 
離がボ—ナス得点となります。 
但しボ—ナス面は一回でもク 
ラッシュしてしま一つとそこで 
終わつてしま5ので' ボ—ナ 
スキヤラを拾うよりも60秒間 
完走する事を目指しましよ一つ。 
なぜなら、完走すると900 
〇点のボ—ナス点がもらえる 
からです。はっきり言って、 
こつちの方がおいしい。 

又通常面では一位で GOA 
L すると5000点のボ—ナ 
ス点がもらえます。 


イチ台つ いて 


ゲ—厶中にヘリ n プタ—が 

何回か落として来ます。4種 

類ありますが、何が出るかは 

ランダムの様です。 

•ガス…燃料を少しだけ補給 
してくれる。 


•夕—ボ…2段階で自車のス 
ピ—ドを up できる。 

•ヘルパ—…自車の両サイド 
にオプションが1台ずつ付き 
敵車を破壊してくれる。高次 
面ではかなり有効。 

•ボーナス…1000点のボ 
I ナス得点。 


6 

9 

タンドは無視しておきましよ 

一つ。 

以上が大体のポイントです 
が、このゲ—厶はそれ程難易 
度が高くないので' 慣れてし 
まえばこの手のゲ—ムをやつ 
た事のない君でも大丈夫。 



自車(才—トバイ)を、障 
害物を避けながら敵車を次々 
と追い抜いてゴ—ルを目指し 
てい<のが目的です。 

最初に自車は60位からスタ 
I 卜して、ゴ—ルした時にそ 
の面のクオリファイ•ランク 
(最初に表示される)を超え 
ていれば次の面に進む事が出 
来ます。クオリファイを超せ 
なかった〇、燃料切れになる 
とゲ—ムオ—バ I になってし 

一一/ \ 〇 
ましま芍 

燃料は途中に出るスタンド 
やアイテムによって補給する 
事が出来ます。 

自車の操作方法ですが、巳 
方向レバ—とアクセル、ブレ 
—キの E つのボタンで行いま 
す。 

又レバ—を上下に入れる事 
により加速•減速する事が出 
来ます。アクセルボタンを押 
しつばなしにするだけでなく 
レバーも同時に上に入れる事 
によって更に速くなるのです。 
実際' これを知つていないと 
クリア出来ない場所もありま 
した。 


全 B ス f ジ 


全6ステ|ジあり、2.5 

面クリア時にボ—ナスステ— 

ジとなります。 

ボーナスステ I ジでは、 60 
秒の制限時間内にヘリが落と 






















































面ク U アで次のレースに備え 
ピツト V ン。抜いた敵車の数 
がボーナス得点になる。 


2面の超爆笑バタ—ン。この 
トラックに乗つて操作する事 
が出来るのです。豚や牛の仕 
草ガなかなかいい。 


朱光の最終面ゴール V ンだ//:この面で優勝 
出来ればかな 1 0の実力者と言えるでしよ/つ。 
(でも運の要素♦か半分。) 


■1U 

nfi I 

ネーム入れのさわやかな巳 GM が心を洗/つ様 
だ。しつかり夕 V 卜—の看板。 
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この学藺ば第のスポーツクラブ 
に支配されてしまったのじそ。 
そなたの力でやつらを倒 
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痛恨の沒满 


j バレーボール部 
| 本名:堀川量チ 
i 持点:8000 


出身:千葉藥 
血液里: 〇 
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学圜 

蠢甚九3か 

なあ—んて深刻な話 (？) 
からして笑えます。 

悪のスポ—ツクラフに乗つ 
とられて、困りはてた校長セ 
ンセィ(どこかで会つだょう 
な、そろです。かの有名な元 
王様、現校長)が君だちに呼 
びかけているのです。 

「この学園は悪のスポ—ツク 
ラブに支配されてしまつたの 
じや。そなだの力でやつらを 
倒してちょうだい」 

といろ訳。 

相手は手強い。だが、かわ 
いいのだ。だつて、女子高生 
だちん。テニス部は北山久美 
さん。陸上部は岩倉真由さん、 
ソフトボ—ル部は三条瞳さん 
...、さらに麻雀同好会まであ 
つて、お相手は京橋順子ちゆ 
ぁ〜ん。 

どの対戦相手を選ぶかは君 
のお好み次第だ。 




君は校長セムセイ 
C 7 S 味方— 

プレイや—は、チヤンスと 
いろものを持つていて、負け 
ると減つてい V 。〇になると 
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あのラビオレプスの、もとい、列島縦断•熱局 






雀士のビデオシステムから、また又_ゲ| 
ムが登場。その名%お雀子八イスク—ル。 

お雀子館の流れを_<む、お楽しみ_ゲ—ムだ0 
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ゲ I ムオ I / I 
点数をすべてモギ取れば勝 
ち抜きとなり、アイテム(効 
果なし)がもらえる。 

時々、おじやま虫となる男 
なども出現して、思わす笑つ 
ちまいます。 

まだ、勝ち抜きの時に満貫 
以上なら対戦相手が服を脱ぐ。 
(男は脱がない。助かつだ。) 

全部の部室をクリアすると、 
それまで開かすの扉の部室に 
入れる。さて、何があるかは 

ナキタンがきかないのでつら 
いかちネ。 

取材の時はまだ未完成部分 
もあつだけど、大いに笑わせ 
て 4 P らいましだ。 

(運のみ、悠理) 
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越過激アダルト麻雀登埸 o : 



かぐや娘 




M •取近の麻雀ゲー厶の過激さは^さんもご存知の通り。 
そんな中«もちょっと異色な麻雀ゲー厶が発売された„1 
MIKI 商事の「かぐや姫」がそれ。 

過激さの中に隠れた歴史的神秘性 (？) が売リも0だ!? 
みの tit 界へと誘われる衝動から君は逃げられない1!: 

クレジットべット式のなつかしいシステムにブラスし 
て、今はやりのイタズラボタン付。3ベッド、6べッ ' 

10ベッドは遊びボタンを連打し、 N ボタンを押す^、か 

く ザも兄れるよ。 

かぐや姫がボ—スを変えて君にせまつてくるのだ n : 

(エキゾチック•ニイガタ) 


夕 V トル画面。 
かぐや姬でござる。 






-ムちおなじみの方式。 
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l kl ^ J アイレム販冗株式会社纟 


0(06)535-4885 FAX ： (06)535-1710 TELEX ：J 63074 I REM 








生活者の夢と技術のコミュこケーションを追求します 


• 攻撃武器の自由選択方式 • 武器と忍法の2種同時攻撃•超リアル タッチでせまるアクションゲ—ム 

16 年前、技思であった雨親は、育ての親である無明上人にょって殺害されていた。乳飲み子であった主人公月影は思の手に ょって 育てられ 16 芊 
たった今、雨親の死の首 S と我が身の出世の秋密を知る。怒リと悲しみの中、思への復警を誓った月影は生みの親と同じく攻€ヤの道を H 、 K 。 
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•3 ックピット9イブ 
•4 スピーカー、サラウムド方式 
•ボディ ソニック内蔵シ_卜 
•ステアリン 7バイブレーシ内蔵/ 
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画面が暗くなって雨が降り出した。早くピツ 
卜•インしてタイヤを交換しよう。 


■ 1 屢_ 

ピットに入ると画面がズーム•アップ。タメ 
ージの度合によってかかる時間が違ろ。 


コナミ株式会社 

本社•サービスセンター〒1〇1東京都千代田区神田神保町 3-25 TE し 03(264)5678 
大阪支店•サ-ビスセンタ-〒561大阪府豊中市庄内宝町卜1_5 TEL .06(334)0335 
札幌営業所〒〇60北海道札幌市中央区北1条西 5-2-9 TEL .011 (232)3778 
福岡営業所亍810福岡県福岡市中央区天神 2-8-30 TE し 092(715)2367 


雑誌03659 -7 



N0.22 


BS 普63并7加 1 B ® 土 ！ Ml 回 IH 3 拟3 

驰3% 璐 7 JIQii # 22 01 D 

Bg->wa 62啲5加611|挪 3ffiis 棚兹 1 S£J 


讖艄 A 谢拟邙 Abu _ t # 

猢^雜以阶洋绝 l^tHI 一 01姍弛田 1 X 13 苗田 T 1 5115 _ ISQ 3 (293)93^ 


S 4-80 R 

(陁荖60 3) 

























